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Sicherheitshinweise

Lesen Sie diesen Abschnitt bitte sorgféltig durch. Er enthalt wichtige Sicherheitshinweise, die Sie beachten
sollten.
Die folgenden Symbole werden benutzt und ihre Bedeutung wird nachfolgend erlautert.

4 I
. . Warnt Sie vor elektrischem Schock.
/é\ Risk of electric shock. /'\ A
LJ

Do not open. j Weist Sie auf das Vorhandensein von generellen

Warnungen und VorsichtsmaRnahmen innerhalb der

CAUTION: To prevent fire and electric shock, do not : C
Gebrauchsanleitung hin. )

\_ expose the product to rain or moisture.
( WA R N U N G Zeigt an, daB ein Potentialunterschied auftreten kann, der Tod oder schwerwiegende \
Verletzungen hervorruft, wenn das Gerat nicht korrekt gehandhabt wird.
Zeigt an, daB ein Potentialunterschied auftreten kann, der das Geréat beschéadigt,
/!\ A C HTU N G wenn das Gerat nicht korrekt gehandhabt wird. Y,
Beispiele von Bildsymbolen

4 é Zeigt, daR vorsichtig gehandelt werden sollte. )

Dieses Beispiel zeigt an, dal® Teile nicht mit den Fingern berthrt werden durfen.

Verbietet eine unzuléssige Manipulation.
Dieses Beispiel verbietet einen unzulé@ssigen Eingriff.

% Zeigt, daB eine Vorgang ausgefiihrt werden soll.
o

Dieses Beispiel bittet Sie den Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen.

I )\ WARNUNG _

f i 2 H Benutzen Sie den Netzadapter, der mit dem Gerét \
Dieses Gerat mul an eine Steckdose geliefert wurde, oder einen von Kawai empfohlenen
angeschlossen werden, 120V 230V 240V Netzadapter.
deren Spannungsangabe Wenn Sie den Netzstecker in die Steckdose stecken,
dem Gerat entspricht. sollten Sie sicherstellen, daf? die Form der Anschlisse

geeignet ist und die Spannung Ubereinstimmt.

k Zuwiderhandlungen kdnnen Feuer verursachen. /

. . . . PP

( Ziehen Sie den Netzstecker nie mit nassen Zuwiderhandlung kann elektrischen Schock )
Hénden ab und stecken Sie Y R verursachen.
ihn auch nicht mit nassen v

\_ Handen in die Steckdose. )

(" Achten Sie darauf, da® das Gerat immer Bitte beachten Sie, daR dieses Instrument h
sorgfaltig aufgestellt wird. schwer ist und daher mit mindestens zwei

® Personen getragen werden sollte.

- J
e = N
Wenn Sie Kopfhorer verwenden, sollten Zuwiderhandlung kann Hérschaden hervorrufen.

Sie diese nicht Uber eine
langere Zeit mit hoher ®

\_ Lautstérke betreiben. )

4 Offnen, reparieren oder modifizieren Zuwiderhandlung kann Defekte, elektrischen )
Sie das Instrument nicht. @ Schlag oder Kurzschlusse verursachen.

- J
4 Wenn Sie das Netzkabel abziehen wollen, Einfachen Ziehen am Kabel kann einen )
fassen Sie immer den Defekt des Kabel verursachen. Dadurch kann
Stecker direkt an. Ziehen es zum elektrischen Schlag, Feuer oder
\_ Sie niemals nur am Kabel. Kurzschlul kommen. )
4 Wenn das Instrument fir eine langere Zeit o] Zuwiderhandlung kann Feuer und Uberhitzung )

nicht benutzt werden soll, hervorrufen.
ziehen Sie den Netzstecker %
\_ aus der Steckdose. )

Deutsch- 2



B )\ AcHTUNG I

ausgesetzt ist.

Platze mit extremen Erschitterungen

4 Stellen Sie das Instrument nicht an folgenden Platzen auf.
Unter dem Fenster, da es direktem Sonnenlicht

Extrem heilRe Platze, wie unterhalb eines Heizlifters

Extrem kalte Platze, wie auRerhalb von Gebauden im Winter
Platze mit extremer Luftfeuchtigkeit oder Regen

Platze mit sehr hoher Sand oder Staubverschmutzung ®

\

Das Aufstellen des Instruments an solchen
Platzen kann Beschadigungen verursachen.

J

-
( Wenn Sie die Tastenklappe schlieRen,
sollten Sie darauf achten, dal3

sie langsam geschlossen é
wird.

Durch zu schnelles SchlieRen kénnten Ihre
Finger verletzt werden.

J

N\
4 Bevor Sie Kabel anschliel3en, stellen
Sie sicher, daR alle Gerate
ausgeschaltet sind.

Zuwiderhandlung kann Defekte an diesem und
anderen Geraten hervorrufen.

-
(

-

-

%
Achten Sie darauf, daR keine Wasser, Nadeln und Haarspangen kénnen )
Fremdkorper in das Kurzschliisse und Defekte verursachen.
Instrument gelangen. A

J
Lehnen Sie sich nicht an das Zuwiderhandlung kann ein Umfallen des
Instrument an. Instruments verursachen.

S %

Stellen Sie das Instrument nicht in die
Nahe eines anderen
elektrischen Gerates,
wie TV und Radios.

>

Zuwiderhandlung kann Nebengerédusche )
verursachen.

Falls diese Nebengerausche auftreten, verschieben
Sie das Instrument in eine andere Richtung oder

-
(

schlieBen Sie es an eine andere Steckdose an.  /
Wenn Sie das Netzkabel anschlieRen, Zuwiderhandlung kann die Kabel beschadigen, )
achten Sie bitte darauf, daR die Feuer und elektrischen Schock verursachen
Kabel nicht durcheinander A oder einen Kurzschluf erzeugen.
liegen und Knoten bilden. )

o
( Reinigen Sie das Instrument nicht mit
Benzin oder Verdinner.

@,

Zuwiderhandlung kann eine Farb&nderung oder )
Deformation des Geréates zur Folge haben.

Zum Reinigen benutzen Sie bitte ein weiches
Tuch mit lauwarmen Wasser, das Sie gut ausdriicken

\_ und dann erst zur Reinigung verwenden.

4 Stellen Sie sich nicht auf das Instrument Andernfalls kann das Instrument verformt
und Uben Sie keine Gewalt werden oder umfallen.
aus.

N\

J
\

J

Notes on Repair

Sollte etwas Ungewohnliches auftreten, schalten Sie das Gerat aus, ziehen den Netzstecker und rufen den Service lhres

Handlers an.

Deutsch 3



M Bedienelement

Bedienfeld

Halleffekt Taste

Verschiebe Pedd
Sostenuto Ped
Dampfer Peda

Metronom Taste

— Klangwabhltasten
REVERB  ASSIGNABLE PIANO
RECORDER
—
j\@>> Aufnahme Tasten
REC. PLAY/STOP
Andante 1Moﬁato: Allegro
Metronom Regler
— —
slowI TEI\A/lP(I) IIIIII fast
METRONOME
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Kontrollbox

Ansicht von vorne

©. ®

POWER

MIN. MAX.
VOLUME PHONES |
Lautstarkeregler Kopfhorerbuchsen Netzschalter

Ansicht von unten

AUX IN/OUT Anschliisse MIDI Buchsen
-

R L R L ouT IN

ouT IN
AUX MIDI

N\
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M Grundlegende Bedienung

Einschalten

Bevor Sie Ihr EGP-10 spielen kénnen, missen Sie das Netzkabel anschliel3en und einschalten.

Der Netzschalter befindet sich auf der Frontplatte der Kontrollbox. Wenn das Geréat eingeschaltet ist,
leuchtet die Funktionsleuchte auf. Falls sie nicht leuchtet, tGberprifen Sie bitte, ob das Netzkabel richtig
angeschlossen ist. Jedesmal, wenn Sie Ihr Instrument einschalten, befindet es sich im sogenannten ,Spiel
Modus und alle Funktionen entsprechen dem Standard (Konzertfligelklang, Raumhall, normale Resonanz,
Stimmung A=440Hz). Im ,Spiel“-Modus verhélt sich das EPG-10 wie ein normaler Fligel.

Bedienfeld

Es gibt zwei Arten die Funktionen und Einstellungen des EGP-10 zu veréandern. Einmal Giber das Bedienfeld
oder als Kombination von Pedal und Tastatureingabe. Mit dem Bedienfeld kénnen Sie die folgenden
Einstellungen durchfuhren.

1. Klangauswahl

Das EGP-10 verfugt Uber 13 Kléange; finf akustische Pianoklange, die von unserem Konzertfliigeln stammen,
und 8 weitere Klange. Um einen dieser Klange auszuwahlen, dricken Sie einfach die PIANO Taste oder
ASSIGNABLE Taste so oft bis Sie den gewiinschten Klang eingestellt haben. Mit jedem Tastendruck
wechselt der Klang. Die rote Leuchte zeigt die angewéhlte Taste an.

PIANO Taste ASSIGNABLE Taste

[ DUAL— [ DUAL—,

ASSIGNABLE ~ PIANO ASSIGNABLE  PIANO

— Konzert Flugel

Studio Flugel
l

Romantischer Flugel

I

Modernes Klavier

l

— Rock Klavier

~ Klassisches E.Piano

Modernes E.Piano

l
Jazz Orgel

I

Kirchenorgel

l

Cembalo

l
Vibraphon

l

Streicher

l

Chor

Sie kdnnen die Klange auch mit der Kombination von Pedal und Tastatureingabe einstellen (siehe Seite 10)

Kombinieren von zwei Klangen (DUAL)

Sie kdnnen einen der Pianoklange mit einem der Assignable Klange kombinieren, -
so dal3 beide Klange auf der gesamten Tastatur gemeinsam gespielt werden kc‘jnne
Diese Funktion wird “DUAL” genannt. ASSIGNABLE  PIANO

Um DUAL zu wéhlen, stellen Sie zun&chst den gewilnschten Pianoklang mit der PIANO Taste ein. Nun
stellen Sie auch den anderen Klang mit Hilfe der ASSIGNABLE Taste ein. Dricken Sie nun beide Tasten
gleichzeitig. Zur Kontrolle leuchten nun beide Lampen. Sie horen nun beide Klange.
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Die Lautstarkemischung kann mit dem Dual Klangmischung

Schieberegler verandert werden. Zuweisbarer Klang Pianoklang
Lauter Lauter

Um den DUAL-Betrieb zu verlassen, driicken Sie einfach | 1= |

entweder die PIANO oder ASSIGNABLE Taste. dow | TEMPO e

2. Auswahl eines Halleffektes
Das EGP-10 verfugt Uber 5 verschiedene Halltypen. Diese Effekte fligen dem Klang mehr Ambiente hinz

RAUM: Simuliert den Raumklang eines kleinen Raumes —
BUHNE: Simuliert den Raumklang einer Biihne
HALLE: Simuliert den Raumklang einer gro3en Konzerthalle REVER®

*3D RAUM: Simuliert den Stereo-Raumklang eines kleinen Raumes RAIUM
*3D HALLE: Simuliert den Stereo-Raumklang einer gro3en Konzerthalle BUHNE

Sie kdnnen RAUM, BUHNE und HALLE mit der Taste REVERB im Bedienfeld HAILLE

einstellen. ARRET

*3D RAUM und 3D HALLE kénnen nur tber die Kombination von Pedal und
Tastatureingabe ausgewahlt werden (Siehe Seite 10).

Nach dem Einschalten ist immer RAUM ausgewabhilt.

3. Aufnahme Funktion
Das EGP-10 ist mit einem digitalen Rekorder ausgestattet. Mit ihm kénnen Siéufmrhme Sektion
Pianospiel aufnehmen und abspielen lassen. Diese Funktion ist sehr nitzlich, um Sickcoroer
beim Uben selber zu kontrollieren. Mit dem Rekorder kdnnen Sie sogar zwei T iﬁ
aufnehmen. Zuerst spielen Sie den ersten Teil ein (z.B. linke Hand), spielen dann di

Aufnahme einfach wieder ab und tiben mit der rechten Hand dazu. A

1) Aufnahme

Drucken Sie die REC Taste. Das EGP-10 ist nun bereit fur die Aufnahme. Um die Aufnahme abzubrech
driicken Sie REC erneut.

Spielen Sie nun einfach auf der Tastatur. Die Aufnahme beginnt automatisch beim ersten Tastenansch
Sie kdnnen die Aufnahme auch durch Driicken der PLAY/STOP Taste beginnen. Dricken der PLA
STOP Taste beendet die Aufnahme.

Die Kapazitat der Aufnahme betragt maximal 5.000 Noten. Das Instrument speichert Ihre Aufnahn
automatisch und sie bleibt auch nach dem Ausschalten erhalten.
Jedesmal, wenn Sie eine neue Aufnahme beginnen, wird Ihre vorherige Aufnahme geldscht.

2) Wiedergabe

Dricken Sie die Taste PLAY/STOP. lhre Aufnahme wird nun wiedergegeben und verwendet den Klan
den Sie bei der Aufnahme benutzt haben. Driicken Sie nun die Taste PLAY/STOP erneut und die Wiederg
wird beendet. Falls Sie die Taste PLAY/STOP nicht driicken, wird die Wiedergabe automatisch am En
gestoppt.
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Metronom Funktion -
Das Metronom kann sowohl zum Uben als auch bei der Aufnahme eingesetzt Werderﬂ
Driucken Sie die Taste METRONOME, um das Metronom einzuschalten. Sie sollteno
nun einfache Klicks ohne Betonung hdren.

N/OFF

~ (taktlos)

Es stehen Ihnen verschiedene Taktarten zur Verfigung: 2/4 , 3/4 und 4/4. Jedesnaél;Takt
wenn Sie die Taste METRONOME drticken, wird die Taktart gewechselt. Nochmaliges

Driicken schaltet das Metronom wieder aus. Der Klick des Metronoms wird bei dié} 4'1Takt
Aufnahme nicht mit aufgezeichnet. 4/4-Takt

Die Lautstarke des Metronoms kann mit der nachfolgenden Prozedur eingestellt werdep.

Halten Sie die Taste ON/OFF gedrickt und dricken Sie die Taste REC. Benutzen Sie nun die 7 unterster
weil3en Tasten der Tastatur zur Lautstarkeauswabhl (siehe folgende Grafik). Die niedrigste Lautstarke erhalter
Sie mit der Taste #1 und die hochste Lautstarke mit der Taste #7. Als Standardeinstellung ist Taste #4
eingestellt.

Um wieder in den normalen Spielbetrieb zu we
driicken Sie die Taste ON/OFF erneut.

4. Stimmen L e
Vielleicht mdchten Sie die Gesamtstimmung des EGP-10 verandern, um mit ande\@/1
Instrumenten zusammen zu spielen. Der digitale Klangerzeuger des EGP-10 kan
seiner Stimmung eingestellt werden.

REVERB  ASSIGNABLE

RECC

REC.

b S
Um zu Stimmen, mussen Sie die Taste ON/OFF gedrtickt halten und die Tasten Pl @
ASSIGNABLE und REVERB gleichzeitig driicken. Die Lampen der Tasten REVE
und ON/OFF beginnen zu blinken.

Nachdem die Tasten blinken, erhdhen Sie durch ~ Erhohen derTonhohe

mehrfaches Driicken der héchsten weil3e Taswerringern der Tonhohe
(c4) die Stimmung jedesmal um 2 Cent. Durch

mehrfaches Dricken der héchsten schwarzen
Taste (h4) verringern Sie die Stimmung jedesmal
um 2 Cent. Der maximale Bereich in dem

gestimmt werden kann, ist ein Halbton (ein

Viertelton rauf und ein Viertelton runter).

Nach der Einstellung driicken Sie einfach die

Taste ON/OFF erneut und schon sind Sie wieder
im ,,Spiel“-Modus. Nach erneutem Einschalten

des EGP-10 ist die Stimmung wieder auf

A=440Hz eingestellt.

Deutsch- 8



Einstellen durch Kombination von Pedal und Tastatureingabe
Sie kdénnen Einstellungen nicht nur mit dem Bedienfeld vornehmen. Auch eine Kombination von Ped
und Tastatureingabe ist mdglich.

Der Einstellmodus

Wenn Sie einen anderen Klang, Hall und Saitenresonanz oder die Stimmung einstellen wollen, missen
immer zuerst in den Einstellmodus wechseln.

Stellen Sie sicher, dal3 Ihr Instrument eingeschaltet ist.

(1) Treten Sie das linke Pedal, halten Sie es und driicken Sie nun die héchste Taste (c4).

(2) Wahrend Sie die héchste Taste (c4) weiterhin gedrtckt halten, lassen Sie das linke Pedal wieder Ic
(3) Schliel3lich lassen Sie auch die héchste Taste (c4) wieder los und sind nun im Einstellmodus.

®3)

T TTT
A / i h

Um den Einstellmodus wieder zu verlassen, treten Sie einfach das rechte Pedal. Das EGP-10 befindet
nun wieder im ,Spiel“-Modus und Sie kénnen das Instrument mit den Einstellungen spielen, die Si

vorgenommen haben.

Jedesmal, wenn Sie das Instrument ausschalten, werden automatisch wieder die Werkseinstellun
aufgerufen.

Saitenresonanz

Der Saitenresonanzeffekt simuliert das Mitschwingen ungedampfter Saiten wie beim akustischen Pial
Dieser Effekt wird beim Spiel automatisch durch Driicken des linken Pedals aktiviert. Es stehen Ihne
folgende Typen zur Auswahl:

AUS: Erzeugt keine Resonanz

NORMAL: Simuliert die natirlichen Saitenresonanzen eines akustischen Fligels
STARK: Erzeugt eine intensivere Resonanz
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Auswahl eines Klangs, Halleffekts und Saitenresonanz

Um nun eine Anderung vorzunehmen, driicken Sie die entsprechende Taste auf der Tastatur. Die Zuordnun
entnehmen Sie bitte der nachfolgenden Grafik.

Im Einstell-Modus erzeugen die fiir die Anwahl genutzten Tasten keinen Klang, wogegen alle anderen zum
Uberprifen der Einstellung genutzt werden konnen.

KLANG RESONANZ
\ \
il
11213]4(5|6|7|8]9|10[11|12|13
— 1\
|
HALLEFFEKT
KLANG HALLEFFEKT
1. Konzert Flugel A. Kein Effekt
2. Studio Flugel B.3D Raum
3. Romantischer Fliigel C. 3D Halle
4. Modernes Klavier D.Raum
5. Rock Klavier E.Bihne
6. Klassisches E Piano F.Halle
7. Modernes E Piano
8. Jazz Orgel
9. Kirchenorgel
10. Cembalo — RESONANZ
11. Vibraphon a.Aus
12. Streicher b. Normal
13. Chor c. Stark

Dricken Sie nach der Auswahl einfach das rechte Pedal.
2. Stimmen

Nachdem Sie den Einstellmodus aktiviert haben, konnen Sie die Stimmung mit den gleichen Tasten wie
bei der Bedienfeld-Bedienung erhéhen oder verringern.
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M GEBRAUCH IHRER HEIMSTEREOANLAGE

Das Kawai EGP-10 Piano verflugt tiber Audioeingangs- und Ausgangsbuchsen mit denen Sie das Pian
Ihre Heimstereoanlage anschliel3en kénnen. So kénnen Sie Ihre Lieblingsmusik Uben, wahrend Sie die
Uber das EGP-10 horen. Oder Sie horen den Pianoklang Uber die Lautsprecher lhrer Heimstereoanl:
Erproben Sie die Wege das EGP-10 Piano mit anderen Audioeinheiten zu verbinden.

Hier sind ein paar Beispiele fur neue Anwendungen des EGP-10 Pianos.

Anschlu3 des EGP-10 Pianos an einen externen Verstarker und Lautsprecher

Wenn Sie den digitalen Klavierklang des EGP-10 Pianos tber Lautsprecher hdren wollen, schlie3en .
Ihre Heimstereoanlage an das EGP-10 Piano wie in der Abb. gezeigt an.

Sie bendétigen ein Audiokabel mit Cinch-stecker an einem Ende und einen, zu Ihrer Heimstereoanla
passenden, Stecker am anderen Ende. Sie bendtigen zwei dieser Kabel fir den Stereobetrieb.

LINE OUT

Cinch-Stecker

O O
O O

Heimstereoanlage

Bild A
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AnschluB3 einer Heimstereoanlage oder eines CD-Players an das EGP-10 Piano

Sie kdnnen die Musik Ihrer Heimstereoanlage oder CD-Players direkt tber den Kopfhorer des EGP-10
Pianos zusammen mit dem Pianoklang horen. So kdnnen Sie zum Beispiel zu Ihrer Lieblings-CD mit
Ihrem EGP-10 Piano spielen. Horen Sie sich auch Ihr Spiel Gber Ihre Hifi-Lautsprecher an, indem Sie die
“AUX OUT” Buchse verwenden.

Verbinden Sie Ihre Heimstereoanlage und das EGP-10 Piano mit Audiokabeln wie gezeigt. (Bild A)

Aufzeichnung Ihrer Darbietung auf einen Kassettenrekorder

Naturlich kénnen Sie Ihr EGP-10 Piano nicht nur zur Wiedergabe der Heimstereoanlage benutzen. Sie
konnen auch einen Kassettenrekorder anschlieBen, um Ihr Spiel aufzuzeichnen. Dies kann fur
Musikstudenten niatzlich sein, um Ihr Spiel zu kontrollieren. Oder Sie erstellen lhre eigene Demokassette.
Um die Aufnahmemaglichkeiten zu nutzen, schlie3en Sie die “AUX OUT” Buchse

des EGP-10 Pianos an die “IN” Buchse des Kassettenrekorders mit den passenden Kabeln an.

©© 00

LINE OUT LINE IN

Wiedergabe

Cinch-Stecker

O — ]

ocoo BEE o000

=]

KASSETTEN CD PLAYER
REKORDER

Bild B

Aufnahme
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M GEBRAUCH DER MIDI-FUNKTIONEN

Die Abklrzung MIDI steht fur “Musical Instrument Digital Interface”, also digitale Schnittstelle fur
Musikinstrumente. MIDI ist ein internationaler Standard, der benutzt wird um Musikdaten zwischer
Musikinstrumenten, wie Digitalpianos, Synthesizer und Sequenzern, Gber spezielle standardisierte Ka
hin und her zu senden. MIDI erlaubt somit auch die Wiedergabe Ihrer Musik auf anderen Instrumente
Zusatzlich kbnnen MIDI-Daten zu einem externen Sequenzer (spezielles MIDI-Datenaufzeichnungsger:
gesendet werden und dort bearbeitet und gespeichert werden, um sie spater abspielen zu kénnen.
Anwendungsmaoglichkeiten von MIDI sind sehr vielseitig.

Anwendung der MIDI-Funktionen

Die Datentypen die Uber MIDI gesendet oder empfangen werden kénnen, hangen stark vom Musikinstrum
ab. Das EGP-10 Piano arbeitet mit den folgenden MIDI-Funktionen:

-Senden und Empfangen von Noteninformationen (Welche Taste wurde gedriickt?)

-Senden und Empfangen von Anschlagsdynamikdaten (Wie hart wurde die Taste gespielt?)

-Senden und Empfangen von An/Aus Befehlen des linken Pedals und des Dampferpedals
-Empfangen von Klangwechselinformationen.

-Empfangen des LOCAL On/Off Befehls (Sie horen dann keinen Klang, wenn Sie eine Taste driicken. C
Tastatur ist vom Tongenerator getrennt. Nur Uber MIDI kann ein Klang weiterhin gespielt werden.)

MIDI-AnschliiRe

Musikinstrumente, die mit MIDI kompatibel sind, haben in der Regel drei MIDI Buchsen: MIDI IN, MIDI
OUT und MIDI THRU (EGP-10 haben keine MIDI THRU Buchse). Spezielle MIDI-Kabel werden hier
angeschlossen, um einen Informationsaustausch zwischen den Instrumenten herzustellen.

MIDIOUT:  Musikdaten, die zu elektronischen Signalen transformiert werden, werden hier ausgegebe
Diese Buchse wird mit der MIDI IN Buchse eines anderen Instrumentes verbunden.
MIDI IN: Diese Buchse ist der Eingang fur MIDI-Daten anderer Instrumente.
Sie wird mit der MIDI OUT oder MIDI THRU Buchse anderer Instrumente verbunden.
MIDI THRU: Daten die tber die MIDI IN Buchse empfangen werden, werden unverandert an diese Buch:
weitergeleitet und kdnnen dann an weitere Instrumente gesendet werden. Benutzen Sie dic
Funktion, wenn Sie mehrere Instrumente gleichzeitig spielen wollen.
MIDI-Kanale: MIDI benutzt sogenannte Kanale, auf denen die Daten ubertragen werden.
Es gibt zwei Arten von Kanalen, einer fir den Empfang und einer fir das Senden vo
Daten. Empfangskanale werden benutzt um Daten eines anderen Instrumentes zu empfan
und Sendekanéle werden benutzt um Daten an andere Instrumente zu senden.

Es gibt jeweils 16 Kanale (1-16) fur das Senden und Empfangen. Das EGP-10 Piano benutzt jedoch

den MIDI Kanal 1. Sie mussen nur den MIDI-Kanal des angeschlossenen Instrumentes ebenfalls au
einstellen.
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Beispiel flr eine Verbindung
(1) Anschlul? eines anderen MIDI-kompatiblen Keyboards oder Klangmoduls
(Verbindung mit Instrumenten wie dem Kawai K5000W, 21000, GMega)

,
X @ n MIDI IN
22 @®
|

|

Digital Synthesizer (K5000W)

@ ]|
—

T ——

MIDI Kabel

e\

J Bild C

Wenn Sie die Verbindung, wie in der Grafik gezeigt, herstellen, werden Daten vom EGP-10 Piano (welche
Taste gespielt wird und wie stark) unverandert an den Synthesizer gesendet. Zusatzlich kdnnen Sie die
Ausgangsbuchsen (LINE OUT) des Synthesizers an die Eingangsbuchsen (AUX IN) des EGP-10 Pianos
anschlie3en und so den Klang des Synthesizers mit dem Pianoklang des EGP-10 Pianos mischen und tb:
Kopfhoérer abhoren.

Dadurch kénnen Sie eine unbegrenzte Vielzahl an Klangkombinationen erzeugen, wie z.B. den Pianoklang
des EGP-10 mit einem Streicherklang des Synthesizers.

Auch kénnen Sie den Pianoklang des EGP-10 Pianos mit der Synthesizertastatur spielen, wenn Sie die
MIDI OUT Buchse des Synthesizers mit der MIDI IN Buchse des EGP-10 verbinden. Wenn Sie die
Verbindung wie in der Grafik gezeigt herstellen, kdnnen Sie Klange wie in Beispiel 1 spielen und weitere
Kombinationen erkunden.
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(2) Anschluf? an einen Sequenzer und ein Klangmodul

(Verbindung mit Instrumenten wie dem Kawai DRP-10, Q-80EX, ACR-20, GMega)

Wenn Sie die Verbindungen wie in der Grafik gezeigt hergestellt haben, kénnen sie Musikstiicke auf de
Piano spielen, aufzeichnen und jederzeit, so oft Sie wollen, wiedergeben. Dies kann sehr hilfreich fur I
Studien sein. Sie kbnnen mehrere Aufnahmen nacheinander mit verschiedenen Klangen machen und s
komplett orchestriertes Arrangement erstellen.

Fur die ausfuhrliche Beschreibung

der Synthesizer, Klangmodule und
Sequenzer lesen Sie bitte die MIDI IN

Bedienungsanleitungen der
Instrumente. Es sind eine ganze Reihe
Fachbicher zum Thema MIDI

- - . /7 \
erschienen, die lhnen weitere @

detaillierte Auskinfte geben kénnen.

Klangmodul (GMega)

[ MIDI OUT

MIDI-Kabel MIDL IN MIDI THRU

Sequenzer (ACR-20)

Bild D

M Spezifikationen

Tastatur: 88 Holztasten mit original Fligelmechanik
Pedale: Dampfer, Verschiebung und Sostenuto
Max. Polyphonie: 64 Noten
Klange: Konzert Flugel, Studio Fligel, Romantischer Fliigel, Modernes Klavier,
Rock Klavier, Klassisches E.Piano, Modernes E.Piano, Jazz Orgel, Kirchenorgel,
Cembalo, Vibraphon, Streicher, Chor
Halleffekte: Raum, Buhne, Halle, 3D Raum, 3D Halle
Resonanz: Aus, Normal, Stark
Recorder: ca. 5.000 Noten
Andere Funktionen: Stimmen, Metronom
Leistung: 50W + 50W
Lautsprecher: 3-weg Stereo (16 cmx 2,10cmx 2,5 cm x 2)
Anderes: Kopfhdreranschlul3 x 2, MIDI IN/OUT, AUX IN (L, R), AUX OUT (L, R)
Oberflache: Schwarz poliert
MaRe: (W) 152 cm x (D) 88 cm x (H) 95 cm
Gewicht: 104 kg

Spezifikationen und Aussehen kdnnen ohne Vorankiindigung geandert werden.
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MIDI Implementation Chart

Date : April 1998
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Model: Kawai Digital Piano "EGP-10" Version: 2.0
FUNCTION TRANSMITTED RECOGNIZED REMARKS
Basic Default 1 1
Channel Changes O O
Mode Default 3 1
Messages O 1,3
Altered 0Doo0D0O0DO0o0Oo O
Note 21 -108 0-127
Number True voice Oo0oDO0DO0O0 15-113
Velocity Note ON O 9nH v=1-127 O
Note OFF 0 9nH v=0 U
After Key U U
Touch Channel O O
Pitch Bend 0 0
Control 7 0 0 Volume
Change 64 O (Right pedal ) O Sustain pedal
66 O ( Center pedal ) O Sostenuto pedal
67 O ( Left pedal) O Soft pedal
Program U U
Change True # Oo0oDO0DO0O0 0-15 3-127=0
System Exclusive 0 O
Common : Song Position U O
: Song Select O O
- Tune U U
System : Clock 0 O
Real Time :Commands 0 0
Auxiliary : Local ON/OFF U U
. All Notes OFF 0 0
. Active Sense 0 0
. Reset U U
Notes
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O : YES
Mode 3:  OMNI OFF, POLY Mode 4:  OMNI OFF, MONO 0:NO



