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BEGRUSSUNG

Vielen Dank, daf3 Sie sich flr dieses
Digitalpiano der Kawai KSP Serie entschieden haben.

Das Kawai KSP ist ein vdllig neuartiges elekironisches Piano. Es verbindet den letzten Stand der
Technologie mit Kawai's langjahriger Erfahrung in der Herstellung von Musikinstrumenten.

Ein breitgefachertes Angebot von 129 (128) Klangen und 64 Rhythmen, Funktionen wie
Beglellorchesterspiel durch Druck einer einzigen Taste und zahlreiche weitere Funktionen verleitien
diesem Piano eine erstaunliche Ausdruckskraft.

In dieser Anleitung sind die grundlegenden Funktionen dieses Pianos erklart, die thnen einen schnellen
und vergnuglichen Einstieg erméglichen werden. Um das instrument richtig zu bedienen und zu spielen,
sollten Sie als erstes diese Anleitung aufmerksam durchlesen.
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GLEICH LOSSPIELEN

( Schritt 4

{ Schritt 3
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B KAWAL snene KSP 10

Das mitgelieferte Netzkabe!, wie in
der Abbildung rechts dargestelit, an
der Riickseite des Gerats
einstecken.

Das andere Ende des Netzkabels
an einer Steckdose einstecken.

Den Netzschalter dricken, um das
Gerat einzuschalten.

Mit dem MASTER VOLUME-Regler
den Lautstarkepege! einstellen,
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Schritt 5 | Spielen Sie los.

v

Schon erzeugt thr Piano die schdnsten Klange.

¢ Den Notenstander aufbauen

Heben Sie den Notenstander an der
Rickseite etwas an.

Klappen Sie die metallenen
/j Statzen herunter, die den
Stander aufrecht halten.

Um den Stander wieder einzuklappen, einfach
die Stltzen anheben.

* Uber Kopfhérer hoéren
Auf der linken Unterseite der Kliaviatur befinden sich zwei
Kopfhérerbuchsen. Wenn Sie dort einen Kopfhérer
 HITTITTII I T anschlieBen, ist der Hauptlautsprecher ausgeschaltet. Dies
: ist zum Beispiel dann nitzlich, wenn Sie spdt am Abend noch
{ilben méchten, oder wenn |lhr Spielen sonstwie andere Leute

~Nee ] stéren kénnte.

Hinweis: Es kénnen zwei Kopfhorer gleichzeitig
angeschlossen werden.




VERSCHIEDENE KLANGE SPIELEN

Dieses Piano kann auch Klange anderer Instrumente erzeugen. Probieren Sie doch einige davoen aus.

( schritt 4] ( schritt 1) { Schritt 3]
]

Schritt 1 Dricken Sie die Taste eines ko Eruno  vmes  owiwa  bwrs  ohom
Klangs, den Sie hdéren mdchten. . JE D e e

BRALS STRINGS HARMOHICA FLUTE QUITAR

.
e ) & Je_ )k ]E[’,‘) Jo__
WEASS  FINOEAED  FRETLEGS  PAD 5 PAD 3

PUT LOWER TCHE

In unserem Beispiel wahlen wir den l Klangname
Klang einer Flote.
Der Name des Klangs erscheint FLUTE

oben in der Anzeige

POPS1 J =120
Spielen Sie einige Noten.

T Rhythmusname T Tempo

.

Statt des Klaviers horen Sie nun wunderschéne Flétenklénge.




Um einen Klang zu wéahlen, der

f

nicht im Hauptfeld vorkommt,
drickenSie auf die Taste A, Boder C.

Wenn Sie, wie in unserem Beispiel,
auf A dricken, wahlen Sie, wie aus
der Anzeige ersichilich, das Al-
Saxophon,

Dricken Sie nun ein paarmal die
Taste TEMPO (VALUE) und
beobachten dabei die Anzeige. Wie
Sie sehen, Aandert bei jedem
Tastendruck der gewéhite Klang.
Wenn 8ie die Taste gedrickt
halten, wechseln die Nummern in
Schritten von 10.

Zur Wahl! stehen 128 Klange, von
001 bis 128 durchnumeriert. In
unserem Beispiel haben wir uns fir
die Oboe, Klang Nummer 69
entschieden.

(Liste der Klangzuordnungen,
siehe Klangtabelle auf der hinteren
Umschiagseite der “Auto Ghord
Progression Chart”)

Spielen Sie wieder einige Noten.

POPSH

066 ALTO SAX

J =120

v

. A
Kleinere GroBere
Nummer ) " Nummer

TEMPO
(VALUE)

069 OBOE
POPSH

4 =120

\

Diesmal horen Sie eine Oboe.
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SCHLAGZEUG SPIELEN

I Schritt 1
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Driicken Sie auf die Taste DRUMS
(Englisch fir Schlagzeug). DRUMS

Schritt 2 | Spielen Sie eine Note.

Ll

Jede Taste, die Sie in dieser Betriebsart driicken, spielt einen anderen

Schlagzeug- oder Percussion-Kiang.

Hinweis: Es stehen mehrere Schlagzeugsétze zur Auswahl.
(Siehe Seite 8 des Benutzerhandbuchs.)




VERWENDUNG DER PEDALE

* Pedalanordnung fir KSP30

1 2 3
Nt —
N A
* Pedalanordnung fiir KSP10
1 3
Linkes Pedal........., Mit dem linken Pedal erklingen die gespielten Noten weicher. Dieses

Pedal kann darGber hinaus noch andere Funktionen ausidsen.
(Siehe Seite 34 des Benutzerhandbuchs.)

Sostenuto-Pedal ... Wenn Sie eine Note spielen und dieses Pedal betatigen, wahrend die
(Nur KSP30) Manualtaste noch gedriickt ist, wird dieser eine Klang angehalten.

Dampferpedal........ Mit diesem Pedal aktivieren Sie das Tonhaltepedal. Digse Funktion
laBt sich getrennt fir die obere und untere Klaviatur ansteuern.
(Siehe Seite 35 des Benutzerhandbuchs.)




VERWENDUNG DES HALLEFFEKTS

Das REVERB ist ein Halleffekt. Es wird eingesetzt, um Kiangen eine vollere und tiefere Ausdruckskraft
zu vetleihen.

("schritt 1) ~ ("schritt 4)

P ]

AREVERE

- Der Nachhalleffekt ist ein-

geschaltet, wenn die HEVERB-
Anzeige an ist. (Der Halleffekt ist
aktiviert, sobald das Instrument
eingeschaltet ist.)

;

REVERB

Durch driicken der REVERB-Taste
wird der Effekt ausgeschaitet. Die

Anzeige erlischt dann.

AEVERB

Wird die REVERB-Taste ein =

weiteres mal gedrickt, ist der Effekt

wieder eingeschaltet und die

Anzeige leuchtet wieder. Far ‘

einigen Sekunden erscheint im

Display die rechts abgebildete

Mitteilung.

(Nach etwa 3 Sekunden kehnt das

Display wieder zur vorherigen REVERB TYPE

Anzeige zurlick.) = LARGE ROOM




Schritt 4 | Mit der TEMPO (VALUE)-Taste v A

kann zu diesem Zeitpunkt der
Halleffekt nach Wunsch gedndert [:TEMPO
werden. {VALUE)

REVERB TYPE
= HALL

Verschiedene Arten Halleffekte und deren Wirkung:

SMALL ROOM ... Erzeugt einen Nachhall, wie in einem Raum mit starkem Echo.
LARGE ROOM ....Erzeugt einen kraftigeren Nachhall als im “Small Room”

HALL .. Nachhall wie in einem kleinen Konzertsaal

CHURCH.............. Ahmt den kraftigen Nachhall eihes sehr groBen Saals oder einer Kirche
nach.

COSMIC................ Effekt, der den Eindruck eines grofBen weiten Raums vermitteit.

DELAY ..o Verzdgerter Nachhall

Schritt 5 | Spielen Sie einige Noten, um zu

héren, wie die verschiedenen
Effekte wirken,

(I
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RHYTHMEN SPIELEN

("schritt 4 ) ("schritt 6 ) ( Schritt 1) (schritt 3,7 ) ( Schritt 2 )

. . , o roPs AsR DANCE FOLK SWING SAMEBA WALTZ  BOSSANOVA
Wahlen Sie BINEN o Toes 2 swrth 57T AOCK | B.GRASS DIXIE LATIN EURORE  GOSPEL
Rhythm us hach Wunsch e sasear BLUES BOCGIE  COUNTRY NORLEANS  JAMAICA FOKA  BALSA /MAMEO
mit Hilfe der RHYTHM- © 10 BEAT  OLDES SHOW  COUNTRY POP BIG BAND  PARADISE  MARCH TANGO .~ BEGUINE

Tasten. __Jl __Je )k o Jl _Jk__J)k )

Um zum Beispiel COUNTRY zu
wahlen, dricken Sie wiederholt auf
die Taste unterhalb der Aufschrift
COUNTRY, bis daB, wie rechis
dargestellt, die enisprechende
Anzeige angeht. Der Name des

Rhythmus erscheint im Display. P IANO
Wenn Sie die RHYTHM SELECT-
Taste nun dricken, wahrend COUNTRY =120

COUNTRY noch im Display
angezeigt ist, konnen Sie einen  THrTHM
weiteren COUNTRY-Rhythmus s

-

anwahten. Wenn Sie die Taste ein P ANC

weiteres mal dricken, geht die

Anzeige aus und der urspringliche TCOUNTRY J=120
COUNTRY-Rhythmus ist wieder —
aingestellt. LEin Sternchen erscheint vor dem Namen

Diese Funktion erméglicht es zwischen jeweils zwei Pattern (Begleitmuster)
pro Rhythmus zu wahien.

. " v A
Stellen Sie das Tempo flur den langsamer - ( ). schnelfer

Rhythmus mit der TEMPO TEMPD
(VALUE)-Taste ein. (VALUE)

P 1ANO
COUNTRY §=120




Die Rhythmuswiedergabe starten.
Grundmuster (BASIC1) ist gewdhlt.

* Dricken Sie auf die START/
STOP-Taste, um den Rhythmus
direkt zu starten.

» Dricken Sie auf die INTRO/
ENDING-Taste, um den
Rhythmus mit einem Auftakt
anspielen zu lassen.

Stellen Sie die Lauistdrke fiir die
Rhythmusbegleitung ein.
Verwenden Sie dazu den RHYTHM
VOLUME-Regler.

Spielen Sie im Takt zum Rhythmus.

Variationen aufrufen (FILL IN):

Driicken Sie auf FILL INt, um
das Grundmuster 1 (BASIC 1)
einzuflgen.

Driicken Sie auf FILL IN2, um
das Grundmuster 2 (BASIC 2)
einzufligen.

Die Rhythmusbegleitung
ausschalten.

* Dricken Sie auf die START/
STOP-Taste, um den Rhythmus
unmittelbar anzuhaiten.

* Dracken Sie auf die INTRO/
ENDING-Taste, um den
Rhythmus ausklingen zu lassen.

.

START.” 8TOP / INTRO.” ENDING

jess - — mMore
HEuuBEE ¥R BE Max

g==1o=)

AHYTH LUME

FiL N 3 FILL IN 2
STAAT /BTOP / INTRO/ ENDING




ZUR AUTO - BEGLEITUNG SPIELEN

Die AUTO QORCHESTRA-Funktion (automatische Begleitung) 1aBt ein Begleitungsmuster im Takt zum
Rhythmus zu spielen.

(schritt 1) ( Schritt 2) { Schritt 6 ] ( Schritt 3 )
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ONE FINGER FINGERED
-~

—Schritt1 Die ONE FINGER- oder FINGERED- N
z e )

Taste dricken.

oder

o {Wenn die Taste ONE FINGER gedrlckt wircﬂ

Die Auto-Begleitung kann mit einem Finger angeschlagen werden. Die Akkorde der
finken Hand miissen also nicht volisténdig gespielt werden. Zum Beispiel kbnnen
Sie mit nur einem Fingerdruck einen Dur-Akkord anschlagen und andere Akkorde

dann mit mehr als zwei Fingern spielen.

» |{Wenn die Taste FINGERED gedrickt wird

Die Auto-Begleitung wird durch normales Spielen der Akkorde mit der linken Hand
eingegeben.

Den gewiinschten Rhythmus mit

den Rhythmustasten wahien.

G POPS 1 R&R DANCE FOLR SWING SAMBA WALTZ  BOSSANOVA
EUROPE GOSPEL
POLKA  SALSA/ MAMEC

O POPE 2 SHUFFLE  SOFT ROCK  B- GRASS DIXE LATIN
E @& 8 BEAT BLUES BOOGIE COUNTRY  N.OALEANS  JAMAICA
O 10 BEAT OLDES BHON  COUNTRY POP UG BAND  PARADISE MARCH TANGO / BEGUINE

b_Jbl )b ):e b _ ) __Jke__J)
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Das Tempo far den Rhythmus mit
Hiife der TEMPC (VALUE)-Tasten
einstellen.

Starten Sie die Begleitung.

Die Begleitung beginnt sobald Sie
einen Akkord mit der linken Hand
spielen.

Wie in der Abbildung rechis
dargestelit, missen Sie eine Taste
im linken Klaviaturbereich spielen
(links des Klaviaturteilungspunktes
[SPLIT POINT].

v A

langsamer - () schneller

TEMPOQ
{VALUE)

PIANO
COUNTRY J=110

| SPL!TVPOINT |

ke B
i
o

Vor Starten der Auto-Begleitung daher erst einen anderen Kilang als einen Schiagzeugkiang wéhlen.

Hinweis:
(Die Auto-Begleitung beginnt nicht, wenn ein DRUMS-Klang angewahit ist.

Schritt 5 | Spielen Sie die Melodie mit der

rechten Hand im Takt zur
Begleitung.

Wie in der Abbildung rechts
gezeigt, kdnnen Sie nur Tasten
rechts des Teilungspunktes [SPLIT
POINT] spielen.

Die Begleitung anhalten.

Driicken Sie die START/STOP-
Taste oder die INTRO/ENDING-
Taste.

Um die Auto-Begleitung
auszuschalten, dricken Sie die
ONE  FINGER- oder die
FINGERED-Taste.

Die entsprechende Anzeige geht
dann aus und das urspriingliche
Display erscheint wieder.

{SPLIT POINT |
Y

START ./ STOP INTRQ ~ ENDING
l: ) oder 1j )
ONE FINQER FINGERED

i




DIE LAUTSTARKE DER
AUTO - BEGLEITUNG EINSTELLEN

Die Lautstarke jedes Parts der Auto-Begieitung kann getrennt eingestellt werden.

{ Schritt 1}

T

Schritt 1 | Den Lautstarkeregler flr jeden Begleitungspart einstellen.

. . . leiser - i lauter
+ Die lLautstdrke fir Schlagzeuge |
und Percussions mit dem Mo _fSmnswysrsm max
RHYTHM VOLUME-Regler ( 11
einstellen. AHYTHM VOLUME
) _ ) leiser -~ > lauter
e Die Lautstarke fiir die Ba3 mit M. mm e W EmE MAX
dem BASS VOLUME-Regler [
einstellen. | Gn—
BASS VOLUME
leiser - lauter
+« Die Lautstarke der Akkord- mn_ wwuwsssws max

begleitung, wie z.B. dem Piano (
Hintergrund, mit dem CHORD
CHORD VOLUME

VOLUME-Regler einstellen.
+ Wenn alle Regler ganz links stehen, ist nichts mehr zu héren.
o Wenn der MASTER VOLUME-Lautstarkeregier sehr niedrig steht, kann die Lautstarke nicht
zunehmen, auch wenn die einzelnen Regler auf die hichste Lautstarke gestelit werden,

_14...



WIEDERGABE DES DEMO - STUCKS

Dieses elekirische Piano enthalt ein Vorfihrstick. Horen Sie sich dieses Stlck, DEMO genannt, einmal
an, um zu erfahren, welche Méglichkeiten dieses Instrument bietet.

Schritt 2 Schritt 1

i I

O O
Jil

) T
e[l T

=i
t

Schritt 1) Driicken Sie auf die DEMO-Taste. pEme

Das Demo-Stick beginnt.

s

DEMONSTRAT ION
Quit by [DEMOJ] key

* Wahrend der Demo-Vorfilhrung haben die meisten Tasten keine Wirkung.
* Wenn Sie eine Manualtaste wahrend einer Demo-Vorfihrung dricken, ertént kein Klang.

Die Demo-Vorfihrung kann durch

Dricken der DEMO-Taste, START/ pene START # STOP PLAY /STCP
STOP-Taste oder PLAY/STOP-
Taste abgebrochen werden.

oder oder

_15_
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TIPS UND MASSNAHMEN FUR EINE SICHERE BEDIENUNG

o STROM
Dieses Digitalpianic stels mit der
vorgeschriebenen Stromspannung von
220V  betreiben. Uberprifen Sie die
Netzspannung vor dem Anschliel3en, da
eine zu hohe Spannung zu schweren
Schaden fihrt und eine Gefahr darstelif.

* RAUSCHEN
Wahlen Sie einen geeignelen Aufstellont
far das Digitalpiano. Motoren und Leucht-
rohren sind Inferferenzquellen und kénnen
zu Rauschen im Pianoklang flhren. Falls
dies eintrifft, soliten Sie den Aufstellon
andern.

¢« NETZSCHNUR UND STECKER

Den Stecker niemals mit nassen Fingemn
anfassen, da dies zu einem Stromschlag
fihren kénnte.

Achten Sie darauf, nichl auf das Kabel zu
treten oder mit dem Fuf3 daran héngenzu-
bleieben, da ‘dies zu einem Kurzschlul3
oder Kabelri fdhren kann.

« PANNEN

Auch wenn eine Panne vermulet wird,
sollten Sie niemals das Gerdt aufmachen
und versuchen Teile herauszutrennen.
Cies kann gefahrlich sein! Fails eine
Panne vermutet wird, sollten Sie das Geral
zu dem Gesch&fl bringen, in dem Sie es
gekauft haben, oder mil dem nachsten
Kawai-Handler Konlakt aufnehmen.

° MASSNAHMEN NACH BENUTZUNG

Nach Benuizung sollten Sie das Gerat aus-
schalten. Wenn das Gesat standig anbleibt,
kann dies zu Problemen fiihren.

Wenn das Geral veoraussichilich {Gr langere
Zeit nicht verwendet wird, soliten Sie auch
den Stecker ausziehen.

SAUBERN

Versuchen Sie niemais das instrument mit
chemischen Produkien, wie Alkchol,
Verddnnar oder Benzin zu saubem.

Das Gehduse koénnen Sie mit einem
weichen Tuch und neutraler Seifenlauge
abputzen.

Putzen Sie die Tasten nur mit einem
feuchten Tuch ab.

DATA BACKUP BATTERIE

Wenn die Leistung der internen Batterie far
die Erhaltung der Daten abifallt, gehen die
Daten im Rekorder und im Registrationspe-
icher verioren. Ersetzen Sie diese Batlerie
alle 6 bis 7 Jahre.

{Nehmen Sie mit lhrem Verkdufer Kentakt
auf}.

Bescheinigung des Herstellers/Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, daf der/die/das

DIGITAL PIANO KSP5/10

..........................................................

(Ger#t, Typ, Bezeichnung)
in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen derx

DBP Vfg. 1046/1984

(Amtsblattverfigung)

funk—entstdrt ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
Gerdtes angezeigt und die Berechtigung zuy Uberpriifung der
Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingerdumt.

Kawad Musical Instruments Manufacturing Co., Ltd.
200 Terajima-cho, Hamamatsu, Japan

.........................................................

(Name des Herstellers/Importeurs)



Vielen Dank, daB Sie sich fiir dieses Digitaipiano der Kawai KSP Serie
entschieden haben.

Das Kawai KSP ist ein véllig neuartiges Digitalpianc. Es verbindet den letzien Stand der Technologie
mit Kawal's langjahriger Erfahrung in der Herstellung von Musikinstrumenten.

Ein breitgefachertes Angebot von 128 Klangen und 64 Rhythmen, Funktionen wie Begleitorchesierspiel
durch Druck einer einzigen Taste und zahlreiche weitere Funkiionen verleihen diesem Piano eine
erstaunitiche Ausdruckskraft.

Die Bedienungsanleitung besteht aus drei Teilen: der Einleitung, dem Benutzerhandbuch und der Auto
Chord Progression  Chart.

Einteifung ..o enccmiccenressmenreceesnsenen Darin sind in einfachen Worten die grundiegenden Funktionen
erkiari. Anfanger soliten unbedingt mit dieser Anleitung
beginnhen.

Benuizerhandbuch ..o Daring sind  alle Funktionen dieses Digitalpianos ausflhrlich

beschrieben. Dieser Teil der Anleitung ist flr diejenigen, die
schon mit der Einleitung veriraut sind.

Aute Chord Progression Chart..... Dieser Teil der Anleitung dient beim Spiel mit der Auto-
Akkordsequenz-Funktion und enthalt eine Klangliste und eine
Akkordtypeniiste.

KSP5 /10 BESONDERHEITEN

¢ 128 Realistische Klange
128 Klange, vom Klavier bis hin zu Musikinstrumenten und Effekten aus aller Welt stehen zur Auswahi,

+ 64 Rhythmen und Auto-Begleiiungen der verschiedensien Stilvichiungen
Insgesamt 64 Rhythmen und Auto-Begleitungsmuster der verschiedensten musikalischen Richtungen, von Folk
Musik bis zum modernen Pop, stehen zur Auswahl Damit kédnnen Sie sich von den besten Musikern jeden Genres
begieiten lassen.

s Kreative Auto-Begleitung (Auto Orchesira)
Spielen Sie mit einer kompletten Band. Dank des neuen Systems, hei dem die Begleitung sich nahtlos in die
Akkordsequenzen einfligt, entsteht ein véllig natlificher stait wie oft leicht mechanischem Klang.

» Auto Chord Progression verhilft threm Ein-Finger-Spiel zu vollem Kiang
Akkorde fugen sich in das Spiel ein, passend zu Rhythmus und Auto-Begleitung. Mit nur einem Finger spielan
Sie eine Melodie, die als virtuoses Spiel herauskommt.

+One, Two Play, um auiomatisch die Klange und Einstellungen passend zum Rhyihmus aufzurufen.
Sie kénnen die idealen Kidnge und Einstellungen einfach durch Wahl eines Rhythmus aufrufen. in Verbindung
mit der Funktion Auto Chord Progression, kinnen Sie mihelos die idealen Einstellungen fiir |hr Spiel vornehmean,

» Registrationspeicher filr die Ablage der besten Einstellungen
Die wichtigstan Einsteliungen fir |hr Spiel, wie Klangwahi, Tempo und DUAL/SPLIT-Betrieb kdnnen Sie mit
wenigen Handgriffen ablegen.

+ Rekorder zum speichern ihres Spiels
Mit dem Registrationsgerat kénnen Sie nicht nur ihr einfaches Spiel aufnehmen und wiederspielen, sondern auch
das Spiel der rechien und der linken Hand getrennt oder nacheinander auinehmen. Daraus ergeben sich eine
Vielzahl von Méglichkeiten, wie z.B. Klavieriiben.

* GM kompatibler Tongenerator
Dieses Digitalpiano kann als 16-stimmiger GM-kompatibler Tongenerator{Genaral MIDI) funkticnieren. Dies
bedeutet auch, daR das Piano GM Songdaten spielen kann, die von einem angeschlossenen externen Sequenzer
gesendet werden.
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ZUSAMMENBAU (KSP10)

e Priifen Sie, ob alle Teile vorhanden sind, bevor Sie mit dem Zusammenbau beginnen.
* Bei der Zerlegung in umgekehrter Weise verfahren.

(& LIEFERUMFANG

+ Sejtendeckel @ ..., 2 8f. o Schrauben (Iang) ...coociiiiii 4 St
e Rlckseile @ ..o 1 51, ¢ Schrauben (KUrz) .......cccocovieviiian, 8 St.
¢ Pedalbrett ©@ (2 Pedale) ..., 18t o Einsteller ..o 1 St
e Zierschraubenkappen ..o 4 St

A&

Abb. 1 - 8

Schrauben (lang) \‘!

Einsteller

Schrauben
{kurz)

1. Den Einsteller (Hoheneinstellung) von hinten her etwa 1 cm in © einsetzen. (Abb. 1)
2. @ und © mit den vier kurzen Schrauben festmachen. (Abb. 1)

3. ® so halten, daB die Metailverbindungsteile von lhnen wegweisen. @ und & mit den vier langen
Schrauben fesimachen (Abb. 1).
Abb. 2
\
oo
Ty Schrauben
(kuiz) .
"0
4. Das Piano auf den Stdnder aufsetzen, sc daB, wenn von oben gesehen, die Metallverbindungsteile @ auf der
Rickseite sichtbar sind. Achten Sie darauf, daB Sie lhre Hand {mit der Sis die Rickseite des Pianos halten)
hicht zwischen dem Piano und der Riickseite einquetschen. (Abb. 2)
5. Halten Sie den Stander mit dem FuB aufrecht und das Piano mit der Hand, so daB es nicht kippt. Schieben Sie

das Gehduse nach hinten bis es in @b einhakt. (Abb. 2)

6. Das Instrument mit vier kurzen Schrauben am Sténder sichern (Abb. 2),
Drehen Sie die Schrauben erst leicht an und prifen dann die Steflung des Pianos, Ziehen Sie die Schrauben
anschlieBend fest.

Warnung: Wenn Sie die Schrauben nicht richtig festziehen, kénnte das Piano vom Stinder heruntetallen
und jemanden verletzen oder Schaden anrichten.




(sbl!

Abb. 3 )
%’ Klarmmer
W ua!‘
Klammer

7. Flhren Sie das PedalanschluBkabel, das von © kommt, in die Pedaleinheit ein und sichern es mit den
Kiammern “a” und “b” . (Abb. 3) (Flhren Sie Klammer “a” sin, nachdem Sie die Schraube geldst haben.)

Abb.4
Fertiger Zusammenbau

8. Drehen Sie dan FEinsteller auf der Riickseite von €, bis er den Boden beriihrt und so die Pedaleinheit abstiiizt,
(Abb. 4)

Fir das Aufstellen des KSP5 beachten Sie bitte die Anleitung auf beiliegendem Blatt ST-76D. ]




BEZEICHNUNGEN UND
FUNKTIONEN

(DSYSTEM-Taste (siehe auch S. 33)
Anschlagkurve und Pedal, {tber MIDI
ginstellbar, usw.

@REVERB-Taste (siehe auch S. 13)

Fiigt dem Klang Nachhall bei.

@TRANSPOSE-Taste (siehe auch 8. 28)
Zum Transponieren in Halbtonintervallen

@SPLIT-Taste {sishe auch S. 11}
Ermbglicht das Spielen verschiedenar
Klange auf der rechten und linken Hé&ifle
der Klaviatur,

GMASTER VOLUME-Schieber
Dient zur Einsteliung des Gesamt-

lautstarkepegels des Digitalpianos.

@RHYTHM-Taste (siehe auch 8. 15)
Dient bei dar Wahl des Rhythmus.
@®RHYTHM-Anzeige (sieshe auch 5. 15)
Zeigt an weicher Rhythmus derzeitig angewahlt ist.
@FILL IN 1-Taste (siehe auch 5. 16, 20)
@FILL IN 2-Taste (siehe auch S. 16, 20)
Die Grundmuster {ir den Rhythmus und die Auto-Begleitung.
@START/STOP-Taste (siehe auch S, 16)
Dient zum Starten und bei nochmaligem Drlicken zum
Anhalten des Rhythmus.
BINTRO/ENDING-Taste (siehe auch S. 186)
Wenn der Rhythmus noch nicht gestartet ist, beginnt das
Spie! mit einer Einteitung. Wenn der Rhythmus schon
spielt, setzt das Endmuster ein und der Rhythmus wird
abgebrochen,
GBEAT-Anzeige
Diese Anzeige blinkl beim Rhythmusspiel im Tempo.

N

; @E:)C:D@l{ ............ :

| T

.......................

OO AL

l_wm_gmwml lm__ﬂ—_w' oo ,

- /L
®RHYTHM VOLUME

Dient zur Einstellung eines
Teils der Rhythmus-

(@ONE TWO PLAY-Taste (siehe auch S. 25)
Wahlt automatisch passende Klange zum Rhythmus.
@AUTO MELODY CHORD-Taste (siehe auch S. 26)

lautstarke.
@BASS VOLUME
Dient zur Einstellung der
Bafllautstarke,
@®CHORD VOLUME
Dient zur Einsteliung der
Akkordiautstarke.

Flgt Melodien, die mit einzelnen Noten gespielt warden, einen Akkord zu.
MHAUTO CHORD PROGRESSION-Taste (siehe auch S. 23)
Spieit automatisch Akkordfolgen passend zum Rhythmus.
#2031 ONE FINGER, FINGERED, WHOLE KEYBOARD-Taste
{siche auch 8. 17)
Dient beim Spiel mit Autobegleitung.
{3RANGE SELECT-Taste (sishe auch 3. 22)
Dient zur Einstellung eines Teils des Bereichs fiir die Akkordparts der
Auta-Begleitung.
@BRHYTHM SELECT-Taste {(sieche auch S. 15}
Dle:jwt zur Anwahl eines der Rhythmen, die auf der Oberseite aufgeflihrt
sin
DAUTO FILL IN-Taste (siehe auch $. 27)

Figt alle vier Takte automatisch ein Begleitmuster ein.
o




&DISPLAY
im Display erscheinen die Ein-
stellungen, Namen und
Betriebsarten der verschiede-
nen Klange und Rhythmen,

@®CURSCR-Tasten (siehe auch S. 9)
Dienen dazu, den Cursor (d.h.
den durch einen Strich ange-
zeigtan Schreibpunkt) im Bild-
schirm zu bewegen.

GTEMPO VALUE-Taste {(siche
auch §. 9)
Andert die Tempo- und Klang-
nummerneinsteliungan im
Display an der mit dem Cursor
gewdahiten Stelle,

~

y

@TRACK-Taste (siehe auch S. 49, 56)
Dient zur Wahl einer Spur flir Aufnahme und Spiet
von getrennten Parts fir die linke und rechte Hand.
®REC REGIST-Taste (siehe auch 3. 29, 50)
Dient zur Ablage verschiedener Einstellungen bei
. der Aufnahme im Zusammenspiel mit der REGIS-
TRATION-Taste
@PLAY/STOP-Tasten ({siehe auch S. 51, 52)
Spielen und Abbrechen des laufenden Songs.
&SONG SELECT-Taste (siehe auch S, 50)
Dient beim Einsatz mit einem Rekorder,

GDEMO-Taste
(siche auch S. 31)
Dient zum
Abspielen des
Demo-Songs,

VT ReP10)

@Sound Select-Tasten (sishe auch S. 7, 8) @REGISTRATION-Taste] [ ®Power-Schaller
Dient zur Waht von Klangen flir das Spiel. {siehe auch 8. 29) Dient zum Ein-
#Sound Select-Tasten (siehe auch 5. 7, 8) Diese Taste speichert und A&s§chaiten

Dient zur Wahi von Klangen fir eine die Kombination von des Gerits.
Performance. Der Klang fir diese Tasten kann Klang, Rhythmus,
| geéndert werden. Lautstarke u.&. Diese
Daten Iassenf Sf:Ch
f B dann durch einfachen
GLINE OUT-Buchse :
Diese Buchse kann dazu verwendet werden, Tastendruck wieder-
den Ton ilber Verstérker oder Sterecanlage herstellen.
auszugeben.

&@LINE IN-Buchse -
An diese Buchse kann eine Siereoaniage, ein =
CD-Spieler u.a. angeschlossen werden, deren
Ton dann Uber den eingebauten Lautsprecher
ausgegeben wird.

AMID[-Buchsen (KSP5)
An diese Buchsen kann ein MIDI-fahiges
Gerat oder Instrument angeschlossen werden.

Y Rickseite
P S —— S oo ———— "
| !
[ ) @ {
[ @ @ S|
|~~~ |
l QQ QO THRU OuY N |
l LINE QUT LINE 18 MiDE |
b 1




1 EINEN KLANG WAHLEN

Dieses Digitalpiano enthalt 128 Klange und 7 Schlagzeugsétze, die es thnen erméglichen jederzeit den
richtigen Ktang fir lhr Spiel zu finden.

{ schritta | [ Schitt1 ] [ Schrit3 |
]

|
!
i

ik

00
i 0
0¢ {

L
!

FLUTE

Schritt 1 Dricken Sie auf die Taste eines :

Klangs den Sie moégen.

Wenn Sie wie in unserem Beispiel
auf die Taste FLUTE dricken, geht
die Anzeige dieser Taste an und ein
Fldtenklang ist gewahit.

Schritt 2 } Ein wunderschéner Fiotenkiang er- ”
téont, wenn sine Taste gedriickt
wird. \ ]

Um einen Kilang zu spielen, der nicht auf der Oberseite des Gerdts erscheint. I

Schritt 3 Driacken Sie auf eine der Tasten A,

B oder C. 058 Trombone
Wenn Sie z.B. auf A dricken, wéh- POPS 1 J=120
ten Sie eine Posaune und der Name
des Klangs erscheint im Display.
Driicken Sie auf die Taste TEMPO v A
(VALUE) und beobachten Sie im () 066 AltoSax
Display, wie die Klange andern. VL)
Falls Sie die Taste gedriickt halten, POPS 1 J=120

wechseln die Klangnummern in
Schritten von 10.

Wahlen Sie einen der 128 Klange
(numeriert von 001 bis 128).

(Siehe Klangtabelle auf der Umschlagrickseite der Auto Chord Progression Chart.)

 Kiange, die auf diese Weise gewahit werden, kénnen unter dieser Taste abgelegt werden.

* Wenn ein Klang registriert ist, bleibt er im Speicher erhalten, auch wenn der Strom abgeschaltet
ist.

+ Die Méglichkeit, mit den Tasten A, B und C Kiange zu wéhlen, wird sich als duBerst nitzlich
erweisen.




! Schrift 1 ]
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Um einen DRUM Klang zu spielen

Dricken Sie auf die DRUMS-Taste.

DR1 STANDARD

Von den 7 Schlagzeugsatzen, die POPS 1 d=120
zur Auswahl stehen, ist STAN-
DARD, das normale Schiagzeug,
gewdhit. Der Name erscheint im
Display.

Schrit 2 | Wenn Sie verschiedene Tasten
driicken, endnt jedesmal ein ande-
rer Schlagzeug- oder
Percussionkiang. )

Schritt 3 | Mit der TEMPO (VALUE)-Taste v A
kénnen Sie einen anderen DR2 ROOM
Schlagzeugsatz wahlen. {:%J%g} 2 RCO

POPS 1 J=120
STANDARD ....... Normales Schlagzeug
ROOM ... Leichtes Schlagzeug
POWER.............. Besonders kraftiges Schlagzeug
ELECTRO ... Elektronischer Schlagzeugsound
BOB ... Spielt einen kinstlichen Schlagzeugsound, wie er z.B. bei House
eingesetzt wird.

JAZZ Ein auf Jazz abgestimmtes Schlagzeug
ORCHESTR........ Timpaniklange wie in Orchester

(FUr die Verteilung der jeweiligen Klange, siehe Seite 42 der Auto Chord Progression Chart.)

~

Schiagzeuge, die auf diese Weise gewdhlit werden, kénnen unter der DRUMS-Tast
werden.
Dies wird sich bei der Wahl des gewlinschien Schlagzeugsatzes als duflerst ndtzlich

e abgelegt ]

erweisen,

/

-

« Wahrend der Wahl eines Schlagzeugsatzes ist die SPLIT-Funktion nicht verflgbar.
(Siehe auch 8. 11))

» Wahrend der Wahl eines Schlagzeugsatzes ist die Auto-Begleitung nicht verflgbar.
(Siehe auch S, 17)




ANDERN

2 DAS TEMPO UND ZAHLEN IM DISPLAY

Mit dieser Funktion kénnen Sie im Display die nétigen Einstellungen fir Tempo, Klang und so weiter

vornehmen.

(“schritt1 ] { Schiitt2 |

PRSI v e ENET == =N e e e s o pan OO - [ g s g
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Um das Tempo zu dndern:

Schritt 1 Fithren Sie mit Hilfe der Cursor-

Tasten den Cursor unter das Feld
“Tempo”.

(In einigen Anzeigemenis ist dies
nicht moglich, und der Cursor be-
wegt sich dann nicht.)

Schritt 2 Dritcken Sie wiederholt auf die

TEMPO (VALUE)-Taste, um das
gewinschie Tempo einzustellen.
Wenn die Taste gedriickt gehalten
wird, andern die Werte in Schritten
von 10.

P 1 ANO
POPS 1 J=120
cursor J
v A
CC
P 1ANO
POPS 1 J=125

Wie hiervor beschrieben lassen sich die meisten Werte und Einstellungen &ndern, wenn der
Cursor unter das entsprechende Feld gefihrt wird, und der Werl oder die Einstellung mit der

TEMPO (VALUE)-Taste geéndert wird.

In manchen Anzeigemends ist die Stellung des Cursors nicht verdnderbar. AuBerdem sind manche
Werte und Einstellungen schon festgelegt und nicht veranderbar.




3 ZWElI KLANGE KOMBINIEREN
(DUAL - FUNKTION)

Durch kombinieren zweier Klange kann ein volierer Klang beim Spielen erzielt werden. Diese Funktion

wird DUAL-Funklion genannt.
Schritt 1

il

o N
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e mES
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00
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PANG PPES
[ Schritt 1 ] Dricken Sie die Tasten der zwei HOR g )
gewulnschten Klange gleichzeitig.

In unserem Beispiel haben wir

Piano und Orgel gewdhit. Diese

beiden Klange sind nun gewéahlt
und erscheinen wie rechts darge- PIANO +PIPES

stellt im Display. POPS 1 J=120

Dritcken Sie auf eine Taste. Die ‘[

beiden Klénge erténen zusammen.

* Alle Klange, bis auf die DRUM-Klange, kénnen mit der DUAL-Funktion kombiniert werden,
Unter Verwendung der A, B, C-Tasten lassen sich alle 128 Klange frei kombinieren.
For Klange die mit den A, B, C-Tasten abgelegt sind, erscheint nur die Nummer im Display.
Wenn Sie z.B. gleichzeitig auf die Taste PIANO und A driicken, erhaiten Sie folgendes Display.

— DUAL-Funktion fiir Piano und Posaune Nr.058
PITANO +GMO058

POPS 1 «=120

Fithren Sie den Cursor mit den Cursor-Tasten wie dargestellt.
Wenn Sie auf die Taste TEMPO (VALUE) dricken, andenrt die Klangzuordnung.

Auf diese Weise konnen Sie gut verschiedene Klangkombinationen ausprobieren und verglei-
chen.

e Das Lautstarkeverhaltnis beider Klange 143t sich ebenfalls einstelien (Siehe auch §.36.)

_10_



4 VERSCHIEDENE KLANGE MIT DER
RECHTEN UND LINKEN HAND SPIELEN

Die Split-Funktion erlaubt fhnen, verschiedene Kidnge mit der linken Hand (tiefe Klaviatur) und der
rechten Hand (hohe Klaviatur) zu spielen. Wahrend Sie eine Melodie mit der rechten Hand spielen,
kénnen Sie Akkorde oder BaB mit der linken Hand spielen.

(“schitt 2 ) (schritt 3,4 )

TEEE sem e oot ) R
S |t S e e kS S e S S ES e efin o) £5eD £S5 enEses
= EE cimo ofmm (<D S é.::;.(i) &55%}"@:%%&% eheh ._%.M”C-%
SAUT
Schritt 1 Dricken Sie die Split-Taste, Die z
Anzeige fir diese Funktion geht an.
Unter Beriicksichtigung des
Manualteilungspunktes [SPLIT
POINT] (zwischen G3 und G#3),
spielen Sie verschiedene Kliange
mit links und rechis.
'Kiang der tiefen Klang der hohen )
Klaviaturen Klaviaturen * Der derzeitig gewéhlte Klang ist den hohen Klaviatur
zugeordnet. Wenn die SPLIT-Taste nach dem Einschalten zum
i l ersten mal gedrickt wird, kdnnen Klinge der tiefen Klaviatur
gespielt werden und W.BASS ist bei der Initialisierung
W.BASS/P | ANO eingestellt.
POPS 1 d=120 e .mm: .. Die Anzeigen der Klange fir die
)BT ) e hohen und tiefen Klaviaturen gehen an.

L SPUT LOWER TOKE vy

Um Klange der hohen Klaviaturen :

zu andern, die SPLIT-Taste
gedriickt halten und auf die Taste
des gewlnschten Klangs dricken.

STAINGS

SeUT
Um Klange der tiefen Klaviaturen z z
zu &andern, die SPLIT-Taste fMpER
——
gedrlickt halten

gedrtckt halten und auf die Taste
des gewtnschten Klangs drlcken.

Zu diesem Zeitpunkt soliten die 6 STRNOS

Lautstarkeregler auf der unteren Z__) Einmal drlicken fur den tieferen
Seite eingestellt werden. _mmeeres  Klang (FINGERED BASS).

Um einen Klang fir die hohen TGS

Tast(?.n zu wahlen, die SPL.lT-Taste 20 ) Zweimal dricken fir den hohen
gedriickt halten und auf die Taste moe  Klang (STRINGS).

des gewinschten Klangs zweimal
dricken.

- 11 -



(SPLIT - FUNKTION)

. . B —
e L ¥ — -

¢ Schiagzeugklange kénnen nicht mit der SPLIT-Funktion eingesetzt werden.
= Bis auf die folgenden 8 Kidnge, entdnen die tiefen Klaviaturen etwa eine Oktave hoher als normal.

033 Wood'Bass = W.BASS
034 FingerBass = FINGERED
035 PICKBASS

036 FRETLESS = FRETLESS

037 SlapBassi
038 SiapBass2
039 SynBassi
040 SynBass2

[ % Alle Klangtasten kénnen mit der Split-Funktion eingesetzt werden, bis auf die DRUMS-Tasten. |
Unter Verwendung der A, B, C-Tasten lassen sich alle 128 Kldnge frei kombinieren.

Fir Kidnge die mit den A, B, C-Tasten abgelegt sind, erscheint nur die Nummer im Display.
Wenn Sie z.B. gleichzeitig auf die Taste PIANO und A driicken, erhalten Sie folgendes Display.

PLANO ~/GM058 T Piano far die tiefen Klaviaturen und Posaune
POPS 1 J=120 Nr. 058 fir die hohen Klaviaturen.

Fihren Sie den Cursor mit den Cursor-Tasten wie dargestelll,

PTANO /GM058
POPS 1 J=120

Wenn Sie auf die Taste TEMPO (VALUE) driicken, andert die Klangzuordnung fir den Klang A.
Auf diese Weise kinnen Sie gut verschiedene Klangkombinationen ausprobieren und ver-
gleichen.

« Der Teilungspunkt (SPLIT Point) ist einstellbar. (Sishe auch S. 37.)
* Das Lautstarkeverhaltnis fir die hohen und tiefen Klaviaturen |&Bt sich ebenfalls einsteilen.(Siehe auch S. 36.)

m12...



5 DIE REVERB - FUNKTION AUSPROBIEREN

Das REVERB ist ein Halleffekt. Es fagt dem Klang ein ausklingendes Echo bef und wird eingesetzt, um
Klangen eine vollere und tiefere Ausdruckskraft zu verleihen.

(“schritt 1} ~ ( Schritt 3 } ( Schritt 4 )

|

e w2 ogiiizisin i s e -
o o o EDES 6D oSy :z-_:;-“
l ]c:n“‘ =) ] e EEESSS '“““m"'“ S SEE DS | e
o oo, oww |2 e vy o~ s
Fernys i e e o S (:::. mmammmmm €0
.w. T

Der Nachhalleffekt ist eingeschal- Feviro

tet, wenn die REVERB-Anzeige an
ist. (Der Halleffekt ist aktiviert, so-
bald das Instrument eingeschaltet
ist.}

Durch dricken der REVERB-Taste

wird der Effelt ausgeschaitet. Die REVERS
Anzeige erlischt dann.

PEVERS

;

\If

Schritt 3 Wird die REVERB-Taste ein weite-

res mal gedrickl, ist der Effekt
wieder eingeschaltet und die An-
zeige leuchtet wieder. Fir einige
Sekunden erscheint im Display die

rechts abgebildete Mitteilung.

(Nach etwa 3 Sekunden kehrt das REVERB TYPE
Display wieder zur vorherigen An-

zeige zurlick.) = [ARGE ROOM




Mit der TEMPO (VALUE)-Taste

kann zu diesem Zeitpunkt der Hall-
effekt nach Wunsch geandert wer-
den.

REVERB TYPE —
= HALL

(VALLE)

Verschiedene Arten Halleffekte und deren Wirkung:

SMALL ROOM ... Erzeugt einen Nachhall, wie in einem Raum mit starkem Echo
LARGE ROOM ....Erzeugt einen kraftigeren Nachhall als im “Small Room”.

HALL o Nachhall wie in einem kleinen Konzertsaal

CHURCH ............ Ahmt den kraftigen Nachhall eines sehr groBen Saals oder einer Kirche
nach.

COSMIC ..., Effekt, der den Eindruck eines groBen weiten Raums vermittelt.

DELAY ... Nachhall, der wie ein verzdgertes Echo Klingt.

-

Nach Wechsel des Halleffektes im Display dauert es etwa 2 Sekunden, bevor der neue Effekt
einsetzt.

- 14 =




6 RHYTHMEN SPIELEN

(_Schritt 4} (_Schritt 6 )(_Schritt 1 ){" Schritt 3,7 )( " Schritt 2 )
H
e (1)) .
sl ] Y i ] ] sy ey 5 & IS TS S Sieh o)l e
S TS o H Y DS e Sl )l ey
Schritt 1 ] Wahlen Sie eihen Rhythmus nach ot SR T S s
Wunsch mit Hilfe der RHYTHM-Ta- =@ aagar BLUES BOOGIE  COUNTAY HOALEANS  JAMANCA
Sten_ O 16 BEAT OLINES SHOW  COUNTRY POP BIG BAND PARADSE

Um zum Beispiel COUNTRY zu
wahien, dricken Sie wiederholt auf
die Taste unterhalb der Aufschrift
COUNTRY, bis dafB, wie rechts
oben dargestellt, die entsprechen-
de Anzeige angeht. Der Name des

ECOE D6 15\%@__3@_1

Rhythmus erscheint im Display. P1ANO
Wenn Sie die RMYTHM SELECT- COUNTRY J=120
Taste  dricken, wéahrend _
COUNTRY noch im Display ange- Saer
zeigt ist, kbnnen Sie einen weiteren =
COUNTRY-Rhythmus anwéhlen.
(Variationsmuster)
Wenn Sie die Taste ein weiteres 3
mal driicken, geht die Anzeige aus
und der urspriingliche COUNTRY- P TANO
Rhythmus ist wieder eingestellt.
*KCOUNTRY J=120
Y Das Variationsmuster ist
gewahit.
Diese Funktion ermdglicht es, zwischen jeweils zwei Begleitmuster pro
Rhythmus zu wéahlen.
Stellen Sie das Tempo fiir den v A
Rhythmus mit der TEMPO langsamer - (g J C__J - schneller
(VALUE)-Taste ein. GLUES
P TANO
COUNTRY J=120




Den Rhythmus starten.

e Drilcken Sie auf die Taste

START/STOP, wenn der Rhyth- STRRTZSTSR (TRO Eroe
mus direkt anspielen soli.

¢ Dricken Sie auf die Taste INTRO/
ENDING, damit der Rhythmus mit ?
einer Einleitung beginnt.

isiser - fauter

min. s s w v x £ ¥ o n max,

Schritt 4 Die Rhythmuslautstarke einstellen.

Stellen Sie die gewlnschte Laut-
stdrke mit dem RHYTHM VOLUME-
Regler ein.

Schritt 5 | Spielen Sie im Takt zum Rhythmus.

Um Abwechslung in den Rhythmus

zu bringen (FILL IN): Pk 4 L R
Dricken Sie auf FILL IN 1, um zu R s
Grundmuster 1 (BASIC 1) zu wechseln. AR

Dricken Sie auf FILL IN 2, um zu

Grundmuster 2 (BASIC 2) zu wech-

seln.

+ Auf diesem Digitalpiano kdénnen Sie fur jeden Rhythmus jeweils 2 Grundmuster wahlen.

+ Das Grundmuster 1 (BASIC 1) spielt sofort nachdem der Rhythmus oder die Auto-Begleitung
beginnt, oder nachdem FILL IN1 gedrickt wird.

* Das Grundmuster 2 (BASIC 2) spielt sofort, nachdem Sie FILL IN 2 gedriickt haben,
Das Grundmuster 2 (BASIC 2) eignet sich am besten flr ausdrucksvolle Passagen.

Schritt 7 | Die Rhythmusbegleitung ausschaiten,

+* Dricken Sie auf die START/ START /STCR INTIO,~ ENDING
STOP-Taste, um den Rhythmus

unmittelbar anzuhalten.

e Drilcken Sie auf die INTRQ/

ENDING-Taste, um den Rhyth-

mus mit einem SchluBtakt aus-
klingen zy lassen.

¢ Wahrend der Rhythmuswiedergabe kdnnen Sie nicht zwischen Drums und andern Kléngen hin und het wechsein.



7 ZUR AUTO - BEGLEITUNG SPIELEN

Die AUTO ORCHESTRA-Funktion {automatische Begleitung) a8t ein Begleitungsmuster im Takt zum
Rhythmus zu spielen, indem nur die Akkorde mit der linken Hand eingegeben werden.

[ schrittt ) [ Schrtt2 | (_schritt 3 )

Schritt 1 Die ONE FINGER-Taste,

FINGERED-Taste oder WHOLE oemes e el
KEYBOARD-Taste driicken. g Sk .
« [Wenn die Taste ONE FINGER gedriickt wird | oder oder

Die Auto-Begleitung kann mit einem Finger angeschiagen werden. Die Akkorde der
linken Hand missen also nicht vollstandig gespielt werden. Zum Beispiel kénnen Sie
mit nur einem Fingerdruck einen Dur-Akkord anschlagen und andete Akkorde dann mit
Zwei oder drei Fingern spielen,

» [Wenn die Taste FINGERED gedriickt wird |

Die Auto-Begleitung wird durch normales Spielen der Akkorde mit der finken Hand
eingegeben.

» [Wenn WHOLE KEYBOARD gedriickt wird |

Die Auto-Begleitung wird durch Anschlagen eines Akkords auf irgendeiner Taste
eingegeben.

Hinzu kommt, dafl die BASS-Taste jeweils mit der tiefsten Note der tiefen Klaviaturen

andert. "SPLIT POINT

X

Den gewlnschten Rhythmus mit

den Rhythmustasten wéhlen tiefe Klaviaturen hohe Klaviaturen
O RS RLR DANCE FOLK SWING SAMEBA WALTZ BUSSANOVA
Q PS5 2 SHUFFLE  80FT RCCK B-GRASS OiXIE LATIN EUROPE GOSPEL
E L & BEAT BLUES BOOAE COUNTRY H.CRULEANS JAMAICA POLEA  SALSA »MAMBD
Q16 AEAT OLIXES SOV COUNTRY POP BIG 8AND PARADSE MASCH TANGO / BEGLANE

(R 3 UM I UMD I O (CHED U ) IR I CH




Schritt 3 | Das Tempo flr den Rhythmus ein langsamer .. 3 - schneller

stellen. Dricken Sie die TEMPO e
(VALUE)-Taste, um das gewlnsch- -
te Tempo einzustelien. ‘

P1ANO
COUNTRY J=110

Schritt4 Starten Sie die Begleitung.

Die Auto-Begleitung beginnt, sobald
Sie einen Akkord oder eine einzelne
Taste mit der linken Hand spielen.

Wie in der Abbildung rechts darge-
stellt, miissen Sie eine Taste im
linken Klaviaturbereich spielen -
{links des Klaviaturteilungspunkies tiefe Klaviaturen hohe Klaviaturen

| SPLIT POINT |
Y

[SPLIT POINT]).
PIAN
~ Vorsicht: O
Auto-Begleitung kann nicht begin- F#m J=110
nen, wenn Sie gerade einen —
| Schlagzeugklang wahlen. L Der gespielte Akkord erscheint im Display.
Einzelheiten zum Anschlagen der Akkorde, siehe S. 44 der Aute Chord ProgressionChart.)

Spielen Sie die Melodie mit der [SPLIT POINT ]
A

rechten Hand im Takt zur Beglei-

tung.

Wie in der Abbildung rechts ge-

zeigt, konnen Sie nur Tasten rechts

des Teilungspunktes [SPLIT
POINT] spielen.

tiefe Klaviaturen hohe Klaviaturen

TIP:
Wenn die Auto-Begleitung mit der WHOLE KEYBOARD-Taste eingesetzt wird, beginnt die
Auto-Begleitung, ganz gleich mit weichen Tasten der Akkord angeschlagen wird. AuBerdem
ertént der gewahite Klang, ganz gleich welche Tasten gedrickt werden.

STAAY 7 STOP INTFRO 7 ENDING

Die Begleitung anhalten.
Driicken Sie die START/STOP-
Taste oder die INTRO/ENDING-
Taste. Um die Auto-Begleitung alis-

zuschalten, driicken Sie die Taste e
der zur Zeit leuchtenden AUTO OHE FINGER Fresner bl
CRCHESTRA Anzeige. Die ent-

sprechende Anzeige geht dann aus

und die Auto-Begleitung ist ausge- oder oder
schaltet,

¢ Der KiaviazurteilungB punkt (SPLIT Peint) kann nach Wunsch eingestellt werden. (Siehe dazu S, 37.)
+ Wahrend der Auto-Begleitung kénnen Sie nicht zu Drums wechseln.

_18...-~



AUTO - BEGLEITUNG

Unterschiede der drei AUTO ORCHESTRA

Bettiebsarten.

ONE FINGER

FINGERED

WHGOLE KEYBOARD

Fir Anfanger

Fir diejenigen, die mit
Orgeln und Jazz-Planos
vertraut sind.

Fr diejenigen, die mit
modernen Pianos veriraut
sind.

Klaviaturen  gespielt
werden. (AuBer im SPLIT-
Modus)

Kiaviaturen gespielt
werden. (Aufler im
SPLIT-Modus)

Akkord- Untere Klaviaturen Untere Klaviaturen Alle Kliaviaturen

Eingabe-

tasten

Baf- Untere Klaviaturen Untere Klaviaturen Alle Klaviaturen. Der BalR

Eingabe- wird von der tiefsten Note

tasten bestimmt.

Eingabe- Akkord ist eingegeben, Akkord ist eingegeben, Akkord ist eingegeben,

parameter wenh eine oder mehrere | wenn drei oder mehr wenn drei oder mehr
Noten gespielt werden, Noten gespielt werden. Noten gespieit werden.

Toner- Kein Ton wird erzeugt, Kein Ton wird erzeugt, Alle gespielten Noten

zeugung auch wenn die tiefen auch wenn die tiefen erténen.




AUTO - BEGLEITUNG MIT INTRO/FILL IN AN -
SPIELEN LASSEN

Wenn die Auto-Begleitung mit INTRO/FILL IN eingeleitet wird, klingt das Spiel viel natGrlicher.

Schritt 1 Schritt 2

[ 8
ELDETTD B0
0 e o

Dricken Sie auf eine der drei AUTO onenham _ Pregneo ,"';Y“B%“LE"’
CRCHESTRA-Tasten E sl 0 =
(Auto-Begleitung).

oder oder

Schritt 2 | Wahlen Sie die gewlinschte An- TR, ENDHHG

fangsart. PLAY CHORD
e Wenn Sie mit der INTRO-Einlei- 7 — |INTRO START

tung anfangen wollien, dricken
Sie zuerst auf die Taste INTRQ/ L N
ENDING.
¢ Wenn Sie mit FILL IN 1 anfangen e PLAY CHORD
wollen, driicken Sie zuerst auf die —
Taste FILL IN 1. FILLT START
« Wenn Sie mit FILL IN 2 anfangen
wollen, driicken Sie zuerst auf die FIL I 2
Taste FILL IN 2. PLAY CHORD

TO I 2

> — FILL2 START

Halten Sie einen Akkord und starten Sie die Auto-Begleitung.
Halten Sie einen Dur-Akkord und die Dur-Einleitung setzt ein.
Halten Sie einen Moll-Akkord und die Moli-Einleitung setzt ein.




DIE LAUTSTARKE DER AUTO - BEGLEITUNG
EINSTELLEN

Die Lauistarke jedes Parts der Auto-Begleitung kann getrennt eingestellt werden.

Schritt 1
i

Schritt 1 Den Lautstarkeregler fir jeden

Auto-Begieitungspart einstellen.

¢ Die Lautstarke fir Schiagzeuge loiser  —e- —-  lauter
und PechssionS m”— dem min, e m oW W1 X B &N MaX
RHYTHM VOLUME-Regler ein-
stellen. FHYTHM  VOLUME
e Die Lautstirke fGr die BaB mit .
dem BASS VOLUME-Regler ein- ]elserl = > lauter
Ste”en. min., © rr K 3 @ Fuo® Max
BASS WOLUME
» Die Lautstiarke der Akkord- leiser — (atter
begleltungl Wie ZB der min, ¥ s m 2 ¢ 5 8 0 B mMmax,

Piancbegleitung, mit dem
CHORD VOLUME-Regler einstel-

CHOAD VOLUME
len.

+ Wenn alle Regler ganz links stehen, ist nichts mehr zu héren.
« Wenn der MASTER VOLUME-Lautstarkeregler sehr niedrig steht, kann die Lautstarke nicht
zunehmen, auch wenn die einzelnen Regler auf die hochste Lautstérke gestelll werden.




DEN KLANGBEREICH DER AUTO-
BEGLEITUNG ANDERN

im AUTO ORCHESTRA-Betrieb (Auto-Begleitung) kann der Klangbereich fir einen Teil der Begleitung
geandert werden. Der folgende Abschnitt erkiart wie diese Kiangbereicheinsteliungen vorgenommen

werden.
([ Schritt 2 } [ Schritt 3
=53 ' ) ) T
i ¥ " ESEDN D ES eS| ] e
C Hoh| OSSN o
Schritt 1 Die Auto-Begleitung starien.
(Siehe dazu S. 17)
Schritt 2 | Driicken Sie auf die RANGE £l
SELECT-Taste. RANGE SELECT
= NORMAL
Schritt 3 ] Driicken Sie wiederholt auf die Ta- v b
ste TEMPO (VALUE), um die Ein- CJC
stellung vorzunehmen. (vALUE) >
+ NORMAL ..Spielt die Auto-Begleitung im normalen Klangberteich.
* HIGH ......... Spielt einen Teil der Auto-Begleitung in einem etwas héheren Bereich.
e LOW ... Spielt einen Teil der Auto-Begleitung in einem etwas tieferen Bereich.

Schritt 4 Nach einigen Sekunden wechseit
das Display wieder zum normalen
Display Uber.

« Es kann vorkommen, daB der Klangbereich bei bestimmten Rhythmen und Akkorden nicht
andert, obwohl die Einstellungen geandert wurden. Die geénderten Klangbereicheinstellungen
sind aber trotzdem bei einer Sequenz verschiedener Akkorde wirksam.

+ Probieren Sie die verschiedenen Einstellungen aus, wahrend Sie einige Akkorde spielen, um mit

dieser Funktion vertraut zu werden.

RANGE.-SELECT kann auch ohne daB der Rhythmus oder die Begleitung spielt, eingestelit werden.
_ 22 _



8 DIE FUNKTION AUTO CHORD
PROGRESSION

Dieses Digitaipiano enthalt 64 Typen Rhythmusmuster und die dazugehérigen Akkordtypen. Die
Akkorde andern automatisch mit der Auto-Begleitung, was Ihnen viel mehr Freiheit beim Spielen [43t.
Versuchen Sie ein biBchen zu improvisieren und betrachten dabei die beiliegende Auto Chord
Progression Chart (Sequenztabelle). Sie werden diese Funktion mit Sicherheit mogen.

[ Schritt 2 ][ Schritt 1 ][ Schritt 3 )

565 65 B €5 efes e e
€5 5 S ES &5 E3leh &) e
Schritt 1 Wahten Sie einen Rhythmus.
{In diesem Beispiel POPS 1) P I ANO
POPS 1 s =120
Dracken Sie die Taste AUTO
CHORD PROGRESSION. A0 CHORD.
: P 1 ANC
PRGO1 G 4=122
$ 1 1
Programmnummern Taste Tempo
01-62 C-B

Die Akkordsequenz (PRG Nr.1), die Note (C) und das Tempo(122), die zu diesem
Rhythmus(PCPS 1) passen, erscheinen im Display.

s =

Um die Akkordsequenz (PRG), die Note oder das Tempo zu wechseln, den Cursor mit den Cursor-
Tasten unter das entsprechende Feld fihren und die Einstellung mit der Taste TEMPO (VALUE)
andern.
< o % A
) C_)
CURSOR TEMFO
> {VALUE)
[ Einzelheiten zu den Akkordsequenzen {PRG), siehe die Auto Chord Progression Chart. ]

o AUTO FILL iN ist ausgeschaltet, wenn AUTO CHORD PROGRESSION eingeschaltst ist.
e AUTO CHORD PRCOGRESSION kann nicht singeschaltat werden, wenn der Rhythmus cder die Auto-Begleitung

spiall,
p - 03 -



(AUTO CHORD PROGRESSION)

START / STOR

Schritt 3 Dricken Sie auf die START/STOP-

Taste.

Die Auto-Begleitung startet mit dem ?
INTRO-Auftakt und die
Akkordsequenz erfolgt automa-
tisch. Nach Ende des INTRO's wer-
den der Akkord und die Noten im P ANO 19
Display angezeigt.

Taktstrich 3

C J=122

Der Akkord ist angegeben.

Schritt 4 | Spielen Sie im Takt zur Auto-

Begleitung.

vy

[ Schritt 5 ] Die Auto-Begleitung bricht automa- sonnt s srom / o o

tisch ab, wenn das Endmuster fertig
ist. Um noch wahrend des Spiels
abzubrechen, driicken Sie auf die
Taste START/STOP.

Wenn Sie das Endmuster schnell
abklingen lassen wollen, dricken
Sie auf die Taste INTRO/ENDING.
Spielen Sie etwas zu threm Vergnigen, unter Zuhilfenahme der beiliegenden
Akkordsequenziiste.
Wahrend einer Akkordsequenz kann kein FILL IN Variationsmuster mit der FILL IN Taste
eingegeben werden.
Wahrend einer Akkordsequenz kann die AUTO FILL IN Funktion nicht eingesetzt werden.
tm Auto-Akkordsequenz-Betrieb spielen die Akkord-Sequenz PRG, die Tasten und das Tempo

| ohne jegliche Anderung, auch wenn der Rhythmus gedndert wurde.

. Falls Sie gleichzeitig auch die ONE TWO PLAY-Funkiion einsetzen (siehe dazu S. 25}, kbénnen ]
Sie mit optimalem Klang und Nachhall spielen.

\

« Die Auto-Akkordsequenz kann auch durch Driicken der Taste INTRO/ENDING, FILL IN 1 oder FILL IN 2 gestartet
werden.

_24....



9 AUFRUFEN VON KLANGEN PASSEND
ZUM RHYTHMUS (ONE TWO PLAY)

Diese Funktion ruft passend zu jedem der 64 Rhythmen automatisch Einstellungen wie Tempo, Klang,
DUAL-Modus, und Nachhall auf, und spielt die Auto-Begleitung.

_— = QRN R T - LU ] -
5 () o e S T B ot £ -3 (— }
e B L s iy w8 = S N o sicuii e T
e 3 D e ED [ o e Y £ 6 e 60 65 et e e
o o - At e ot v — i i - - T 4 — amee et A Aew mae . —— .
ElEES ety coch e ED e e e e &5 ey
= £ r““"'}["""')r 2 g e =}l ._-:r__hnx_%“___'a‘:__.ig,_.m

Schritt 1 Wahlen Sie den Rhythmus.

ONE TWO

Schritt 2 Driicken Sie auf die Taste ONE PLAY

TWO PLAY.

AESf

Die Einstellungen, die zum gewahl-
ten Rhythmus passen, werden au-
tomatisch aufgerufen.

ONE TWO

Schritt 3 Um die ONE TWO PLAY-Funktion Py

wieder auszuschalten, driicken Sie
die ONE TWO PLAY-Taste noch
einmal. Die entsprechende Anzeige
geht dann aus.

Die Bedienungsfeld-Einstellungen
wie fir Klang werden dann wieder
auf die urspringlichen Werte zu-
rickgestelit.

¢ Der Rhythmus laBt sich auch &ndern, wenn die ONE TWO PLAY-TasteEgedr{Jckt ist und dessen Anzeige an jst.
+ Beachien Sie jedoch, daB die Registrationspeicherfunktionen im ONE TWO PLAY-Betrieb nicht aufgerufen

werden kann.



10  AUTOMATIK - MELODIE

Diese Funktion fugt den auf einer tiefen Taste gespielten Akkord zur tiefsten mit der rechten Hand
gespielten Note hinzu, um so einzelne Melodienoten in volle Akkorde zu wandeln und zu harmonisieren.

Schritt 1.2

oS
Seh TEES
CEE

Schritt1 Dricken Sie auf die Taste AUTO E

MELODY CHORD.

» Die Klaviatur ist in obere und untere Noten aufgeteiit.

-« tiefe Klaviaturen -—+«—————— hohe Klaviaturen ——

» Akkorde werden den auf der oberen Halfte gespielten Noten hinzugefugt.

VS e J‘Sg

IR

\

Eine mit nur einem Finger gespielte Melodie wird in eine polyphone Melodie umgewan-
delt.

Schritt 2 Um die Automatik-Melodie-Funkti- ATOME OO

on wieder auszuschalten, dricken
Sie auf die Taste AUTO MELODY
CHORD. Die Anzeige erlischt und
die Funkiion ist ausgeschaltet.




11 EINFUGEN VON AUTO FILL IN

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, wird alle vier Takte eine Variation (FILL IN) eingefigt.

[ sehitt1 | [ Schrit2 ]

o s e pm e o [T .
£ 0 &S e eb| el
S5 Eh EF ED D & e
LT W S O o LI 5 I

Starten Sie den Rhythmus und die

Auto-Begleitung. Alle vier Takte
wird dann automatisch ein FILL IN
gespielt.

FILL IN 1 wird im Grundmuster 1 (BASIC 1) eingefagt.
FILL IN 2 wird im Grundmuster 2 (BASIC 2) eingefugt.

Schritt 3 Um die AUTO FILL IN Funktion aus- Al
zuschalten, drlicken Sie ernsut auf
die Taste AUTO FILL IN.

*Die AUTO FILL IN-Funktion ist aufgehoben, wenn die Auto-Akkordsequenz eingeschaltet wird.



12  TRANSPONIEREN

Die Transpenierfunktion dieses Digitalpianos erleichtert das Spielen von Stiicken mit zahlreichen

schwierigen Toénen.
Die Transponierfunktion andert die Tonlage in Halbtonschritten.

Schritt 1,3

H

Schritt 2 ]

AT

e e = ()]

(S [ O it i e e s 985 65 5 &S e ) e
Y S SO oo o o QO] eI e
Schritt 1 Driicken Sie auf die TRANSPOSE- TEANS-

Taste, um den Transponiermodus TRANSPOSE

aufzurufen. Im Display erscheint

der gegenwdartige Status. = 0

Driicken Sie auf die Taste TEMPO
(VALUE), um den gewiinschten )
Status einzustelten. C:-?Em TRANSPOSE
{VALLE)
= + 2

Da die Anderung in Halbtonschritten stattfindet, verschieben sich alle Noten um eine

Stufe. Wenn Sie zum Beispiel ein “C” spielen ertént ein "D". Spielen Sie im Auto-
Begleitungsmodus einen C-Akkord, ertdont ein D-Akkord. Der Einstellbereich reicht von

+12 bis -12.

* Spielen Sie einige Noten, um die Anderung zu hdren.

* Der Transponiermodus ist aufgehoben, wenn die TEMPO(VALUE)-Taste nicht innerhalb einiger

Sekunden gedrickt wird.

* Wenn das Piano aus- und wieder eingeschaltet wird, ist automatisch wieder der C-Schlissel

hergestellt.
Schritt 3 ] Dricken Sie auf die TRANSPOSE- sy

Taste oder warten Sie einfach eini-
ge Sekunden. Sobald die Einstel-
lungen durchgefihrt sind, erscheint
wieder das vorherige Display.

s Jas Signal an MIDI IN kann nicht transponiert werden.



13 EINSTELLUNGEN SPEICHERN
(REGISTRATION)

Mitten im Spiel ist es oft schwierig Klange und Einstellungen zu wechseln. Die Speicherregistration
ermdglicht es, vorgenommene Einstellungen abzulegen und spéter durch Dricken einer einzigen Taste
wieder herzustellen.

Es kénnen bis zu vier Registrationen in diesem Piano abgelegt werden.

% Die Speicherregistration erlaubt die Ablage volistindiger Kombinationen von Klangen, Rhyth-
men und Lautstarken.

[ sonrit3, 4 ) [ schritz |

PCTELTESR oy VT .:.-.. '..:'. R .
Dmm——immmmm@mm COEDEDEDEED
e w8 | A e ~ o s rvass - - ra rmee e mbemes a1 ane |
[an e | S  S— R sana— R ¢ Y I G s— é!‘: [ - e
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Schritt 1 Nehmen Sie alle gewiinschten Einstellungen (Klang, Rhythmus, Lautstarke, usw.) vor.
Die Daten fir diese Einstellungen werden im Registrationsspeicher abgelegt.

Nachhall, Transponierung und ahnliche Einstellungen kénnen ebenfalls gespeichernt
werden,

Folgende Einstellungen werden im Registrationsspeicher gespeichert.

» Klang
Klangwah!, DUAL-Modus, SPLIT-Punkt und Bestimmung des A, B, C
DRUMS-Modus
+ Rhythmus ,
Rhythmuswahl|
Tempo

Auto-Begleitung
ONE FINGER-Taste einfaus, FINGERED-Taste einfaus, WHOLE
KEYBOARD-Taste einfaus, Lautstidrkeeinstellungen fir Rhythmus,
Baf3 und Akkord, Bereichwahl.

Weitere
SPLIT einfaus, Nachhall ein/aus, AUTC MELODY CHORD ein/aus,
AUTQO FILL IN ein/aus.
Nachhali-Effektwahl, Transponierung-Einstellung, DUAL/SPLIT
BALANCE-Einstellung, ALL GM ASSIGN ein/aus, ALL GM ASSIGN
Beschreibung, SPLIT-Punki-Einstetlung




