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Vielen Dank fiir den Kauf eines Kawai CS11/CS8 Digitalpianos.
Diese Anleitung beinhaltet wichtige Informationen zum Gebrauch und der Bedienung des CS11/CS8 Digitalpianos.

Bitte lesen Sie alle Kapitel sorgféltig durch und halten Sie diese Anleitung zum Nachschlagen bereit.

BUber diese Bedienungsanleitung

Bevor Sie mit dem Spielen beginnen, lesen Sie bitte das Kapitel Einleitung ab Seite 10 dieser Bedienungsanleitung. Darin werden
die Bezeichnungen von Bedienelementen und deren Funktionen erklart. Auch der Anschluss an die Steckdose und das Einschalten
des Instrumentes werden darin beschrieben.

Das Kapitel Spielen auf dem Instrument (ab Seite 14) gibt Ihnen eine Ubersicht Giber das Instrument und die am hiufigsten
verwendeten Funktionen, um lhnen schnell den Spal3 am Spiel auf Ihrem neuen Instrument zu ermdglichen. Das Kapitel Music
Menii (ab Seite 34) beinhaltet Informationen zu den integrierten Demo Songs, den Piano Music Titeln, den Lesson Songs und
Fingerlibungen und der Concert Magic Funktion.

Im Kapitel Recorder (ab Seite 46) finden Sie Erlauterungen zur Aufnahme und Wiedergabe lhres Spiels und das Abspeichern in
den internen Speicher. Auch das Speichern im Format MP3 bzw. WAV auf ein externes USB Speichermedium wird beschrieben. Das
Kapitel Einstellungen (ab Seite 61) gibt Ihnen Informationen zu zahlreichen Optionen und Einstellungen zur Verdnderungen des
Klangs und zur Bedienung des Instrumentes.

Das Kapitel Anhang (ab Seite 122) beinhaltet Ubersichten {iber alle internen Klinge, Demo Songs und Rhythmen. Auch finden Sie in
diesem Kapitel eine Aufbauanleitung fiir das Modell CS8, eine MIDI Implementation Tabelle und eine Ubersicht der Spezifikationen.

BAbbildungen in dieser Bedienungsanleitung

Alle Abbildungen in dieser Anleitung stammen vom Modell CS11, sofern nicht anders beschrieben.



Ausstattungsmerkmale

Grand Feel Il Mechanik mit Druckpunkt Simulation und Holztastatur mit Ebony&Ivory Touch Oberflichen

Die Modelle CS11 und CS8 sind mit der neuen Grand Feel Il Mechanik mit Holztasten ausgestattet, die - dank der mehr als 85-jahrigen
Erfahrung von Kawai im Klavierbau - ein auBBergewdhnlich realistisches Spielgefiihl ermdglicht.

Die Tastenldnge der neuen Grand Feel Il und der Grand Feel Tastatur (von der Tastenvorderkante bis zum Waagebalkenstift) ist Ianger als
beijederanderen Digitalpiano Tastatur. Alle achtundachtzig schwarzen und weien Tasten sind komplett aus langen Holzteilen gefertigt.
Wie bei einem Fliigel bewegt sich jede Taste sanft auf einem Waagebalken. Beim Anschlag einer Taste wird, wie beim Original, ein
gewichteter Hammer nach oben bewegt. Dartiber hinaus sorgt das 3-fach Sensor System fiir optimale Repetition und Spielkontrolle.

Die graduiert gewichteten Himmer lassen echtes Fliigelgefiihl aufkommen. Zusatzlich sind im vorderen Bereich jederTaste der Grand Feel
Il Tastatur Gewichte eingearbeitet, damit eine noch bessere Balance zwischen ausgepragtem Fortissimo bei dennoch ermiidungsarmem
Spiel mit perfekter Kontrolle im Pianissimo mdglich ist. Zusatzlich ist die Grand Feel Il Tastatur mit einer Druckpunktsimulation
ausgestattet, die fiir eine perfekte Kontrolle beim Pianissimo Spiel sorgt.

Alle 88 Tasten der Grand Feel ll Tastatur sind mit elfenbeinartigen Beldgen ausgestattet (Ebony&Ivory Touch), die Feuchtigkeit absorbieren
und dem Spieler durch eine griffige Oberflache mehr Sicherheit und eine exzellente Spielkontrolle ermdglichen.

Beeindruckende Aufnahmen der Konzertfliigel Shigeru Kawai SK-EX, SK-5 und Kawai EX mit Harmonic Imaging XL
und 88-Tasten-Sampling

Die Modelle CS11 & CS8 reproduzieren den hervorragenden Klang der Shigeru Kawai Fliigel SK-EX und SK-5. Die weltweit angesehenen
Shigeru Kawai Modelle werden wegen ihrer tonalen Klarheit geschétzt und sind immer wieder auf den Biihnen von Konzerthallen und
Musikinstitutionen zu finden. Zusatzlich beinhalten die Modelle CS11 & CS8 auch den besonderen Klang des Kawai EX Konzertflligels,
welcher — neben anderen Fliigeln - oft international von professionellen Pianisten fiir Veranstaltungen wie den Chopin-, Tschaikowski-
oder den Rubinstein-Klavierwettbewerb ausgewahlt wird.

Alle 88 Tasten dieser drei auBergewohnlichen Fligelmodelle wurden aufwendig aufgezeichnet und analysiert. Die einzigartige
Charakteristik jeder einzelnen Note und der groBe Dynamikumfang der Kldange ermdglichen dem Pianisten sein emotionales Spiel zum
Ausdruck bringen zu kdnnen ... vom soften Pianissimo bis hin zum kraftvollen Fortissimo.

GrofB3e Auswahl an zusétzlichen Kldngen

Zusatzlich zu den realistischen Akustikpianoklangen verfiigen die Modelle CS11/CS8 Uber eine umfangreiche Auswahl von weiteren
Klangen, wie z.B. E-Pianos, Zugriegel- oder Kirchenorgel, Streicher- oderauch Chorklange, die dem Musiker ein sehr abwechslungsreiches
Spiel unterschiedlichster Genres ermdéglichen.

Der Dual Modus erlaubt das gleichzeitige Spiel von zwei unterschiedlichen Klangen (z.B. Fliigel und Streicher) auf der Tastatur, wahrend
der Split- bzw. Vierhand Modus eine Unterteilung der Tastatur in einen linken und einen rechten Bereich ermdglicht. Das jeweilige
Lautstarkeverhaltnis lasst sich schnell und einfach auf Tastendruck einstellen.

Virtual Technician Einstellungen

Mit der integrierten Virtual Technician Funktion ldsst sich der Klangcharakter des gewahlten akustischen Klavierklangs, Harpsichord-
oder E-Pianoklangs einfach veréandern. So kann man beispielsweise die Intensitat der Saiten-, Dampfer- und Gehduseresonanzen oder
auch das Gerausch der zuriickfallenden Himmer einstellen. Man kann sogar die Tonhohe und Lautstérke einzelner Tone verandern und
anschlieBend auf einem Registration Platz speichern.

USB to Device Funktionalitdat mit MP3/WAV Aufnahme und Wiedergabe

Die Modelle CS11 & CS8 sind mit USB Anschliissen ausgestattet, die lhnen nicht nur die Méglichkeit bieten, MIDI Daten mit einem
angeschlossenen Computer auszutauschen. So konnen Sie beispielsweise auch Daten direkt auf ein USB Speichermedium speichern
oder von einem Speichermedium direkt ins Instrument einladen. Diese USB to Device Funktionalitdt ermdglicht das Speichern von
Registrierpldtzen und Songs (die im internen Speicher des CS11/CS8 gespeichert wurden) auf ein externes Speichermedium oder
darauf gespeicherte MIDI-Files (SMF) direkt mit dem Instrument abzuspielen, ohne zusétzliche Hardware zu benétigen.

Auch das direkte Abspielen von Songs lhrer Lieblingskiinstler im MP3- oder WAV-Format ist moglich. Sie konnen auch Ihr eigenes Spiel
im MP3- oder WAV-Format aufnehmen und beispielsweise Ihren Freunden per E-Mail schicken, die Songs auf einem Smartphone oder
einem PC anhoren oder auf Ihrem PC auf CD brennen.

Umfangreiche Anschlussmaglichkeiten

Die Modelle CS11 & CS8 verfligen Uber eine Reihe von Anschlussmoglichkeiten, wie beispielsweise Audio-Ausgange (LINE OUT) zum
Anschluss an einen Verstarker fiir den Einsatz in groBeren Raumlichkeiten (z.B. in Kirchen oder Schulen). Mit den Anschliissen MIDI
IN/OUT und USB to Host ist eine flexible Verbindung mit Computern oder anderen MIDI-Gerdten mdglich. Dank des Stereo-Audio-
Eingangs (LINE IN) I&sst sich z.B. der Audio-Ausgang eines Laptops oder eines Tablet-PCs direkt an das CS11/CS8 anschlieen und tiber
die eingebauten Lautsprecher wiedergeben.



Sicherheitshinweise
HINWEISE AUFHEBEN

HINWEISE ZU FEUERRISIKO, ELEKTRISCHEM SCHOCK ODER VERLETZUNGEN VON PERSONEN
WARNING

TO REDUCE THE RISK OF
FIRE OR ELECTRIC
SHOCK, DO NOT EXPOSE
THIS PRODUCT TO RAIN
OR MOISTURE.

AVIS : RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE -neras ouvrig.

Um das Risiko eines elektrischen Schlages zu verringern, sollten Sie niemals das Gerat 6ffnen.
Es gibt keine Teile im Innern, die durch Sie gewartet werden mussten. Uberlassen Sie den Service qualifiziertem Personal.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

Zeigt an, dass ein Potentialunterschied
auftreten kann, der Tod oder schwerwiegende
Verletzungen hervorruft, wenn das Gerét nicht
korrekt gehandhabt wird.

Zeigt an, dass ein Potentialunterschied
auftreten kann, der dass Gerat beschadigt,
wenn das Gerat nicht korrekt gehandhabt
wird.

>

Beispiele von Bildsymbolen

/

Zeigt, dass vorsichtig gehandelt werden sollte. )
Dieses Beispiel zeigt an, dass Teile nicht mit den Fingern berlhrt werden durfen.

Verbietet eine unzulassige Manipulation.
Dieses Beispiel verbietet einen unzuléssigen Eingriff.

Zeigt, dass eine Vorgang ausgefuhrt werden soll.
Dieses Beispiel bittet Sie den Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen.

>

.

Lesen Sie die Bedienungsanleitung komplett durch, bevor Sie das Instrument benutzen.

WARNUNG - Wenn Sie das Gerat benutzen, sollten Sie die folgenden Sicherheitshinweise beachten:



Zeigt an, dass ein Potentialunterschied auftreten kann, der Tod
- WAR N U N G oder schwerwiegende Verletzungen hervorruft, wenn das Gerét -

nicht korrekt gehandhabt wird.

; n ; @® Wenn Sie den Netzstecker in die Steckdose A
aDr"eses Gerat muss an eine Steckdose stecken, sollten Sie sicherstellen, dass die Form
geschlossen werden, 120V 230V 240V . - : ;
der Anschliisse geeignet ist und die Spannung
deren Spannungsangabe Gibereinstimmt.
dem Gerat entspricht. ® Zuwiderhandlungen kénnen Feuer verursachen. )
. . . . 27
Ziehen Sie den Netzstecker nie mit nassen Zuwiderhandlung kann elektrischen Schock
Hénden ab und stecken Sie = v verursachen.
ihn auch nicht mit nassen
Hénden in die Steckdose. )
4 Wasser, Nadeln und Haarspangen kénnen )
Achten §'e da_rauf, dass keine Kurzschlisse und Defekte verursachen. Das
Fremdkorper in das Produkt sollte nicht Tropfen oder Spritzern
Instrument gelangen. ausgesetzt werden. Stellen Sie keine mit
Flussigkeiten gefullen Gegenstande, wie Vasen,
auf das Produkt.
- J
4 )
‘S’\ﬁ:n dr:esslg rﬁgﬁzhﬁogg: ;’ﬁg’"enden’ sollten Zuwiderhandlung kann Hérschéden hervorrufen.
langere Zeit mit hoher
Lautstéarke betreiben.
- J
4 )
Lehnen Sie sich nicht an das Zuwiderhandlung kann ein Umfallen des
Instrument an. Instruments verursachen.
- J
2 )
Offnen, reparieren oder modifizieren Zuwiderhandlung kann Defekte, elektrischen
Sie das Instrument nicht. @ Schlag oder Kurzschlusse verursachen.
- J
\
Wenn Sie das Netzkabel abziehen wollen, @ Einfachen Ziehen am Kabel kann einen
fassen Sie immer den Defekt des Kabel verursachen. Dadurch kann
Stecker direkt an. Ziehen es zum elektrischen Schlag, Feuer oder
Sie niemals nur am Kabel. Kurzschluss kommen.
- J
- ] )
Das Produkt ist nicht vollstandig von der Stromversorgung @® Zuwiderhandlung kann Feuer und Uberhitzung

getrennt, auch wenn der Netzschalter ausgeschaltet ist. % hervorrufen.

Wenn das Instrument fiir eine langere Zeit nicht benutzt
werden soll, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

.
-

Dieses Produkt konnte mit einem Netzstecker ausgestattet sein,dessen Kontakte
unterschiedlich groB sind. Dies ist eine Sicherheitseinrichtung. Sollten Sie den Stecker
aus diesem Grund nicht in lhre Steckdose stecken konnen, wenden Sie sich an einen
autorisierten Techniker, um den Stecker auszutauschen. Versuchen Sie niemals selbst
Anderungen am Stecker vorzunehmen.

\§

4 )
Dieses Produkt sollten Sie in unmittelbarer Ndhe zu einer Wandsteckdose aufstellen, damit Sie es im
Notfall schnell vom Stromnetz trennen kdnnen und somit sicherstellen, dass kein Strom mehr in das
Produkt gelangt.

\§ J




B /\ ACHTUNG

Zeigt an, dass ein Potentialunterschied auftreten kann,
der das Gerat beschéadigt, wenn das Gerat nicht korrekt _
gehandhabt wird.

.

.

.

.

.

. . ; )
Stellen Sie das Instrument nicht an folgenden Platzen auf. Das Aufstellen des Instruments an solchen
@ Unter dem Fenster, da es direktem Sonnenlicht Platzen kann Beschadigungen verursachen.
ausgesetzt ist. Verwenden Sie dieses Produkt nur in einem
@ Extrem heiBe Plédtze, wie unterhalb eines Heizllfters moderaten Klima (nicht in tropischem Klima).
@ Extrem kalte Platze, wie auBerhalb von Gebauden im Winter
@ Platze mit extremer Luftfeuchtigkeit oder Regen
@ Platze mit sehr hoher Sand oder Staubverschmutzung
@ Platze mit extremen Erschiitterungen )
4 . - . . . o )
SchlieBBen Sie die Bei zu schnellem SchlieBen kénnten Sie sich
Tastenabdeckung langsam. i E die Finger verletzen.
J
. . )
Bevor Sie Kabel anschlieBen, stellen Zuwiderhandlung kann Defekte an diesem und
Sie sicher, dass alle Gerate anderen Geraten hervorrufen.
ausgeschaltet sind. A
J
, _ , )
Achten Sie darauf, dass das Gerat immer Bitte beachten Sie, dass dieses Instrument
sorgféltig aufgestellt wird. schwer ist und daher mit mindestens zwei
Personen getragen werden sollte.
J
\

Stellen Sie das Instrument nicht in die
Nahe eines anderen
elektrischen Geréates,
wie TV und Radios.

>

® Zuwiderhandlung kann Nebengerdusche
verursachen.

@ Falls diese Nebengerdusche auftreten,
verschieben Sie das Instrument in eine andere
Richtung oder schlieBen Sie es an eine andere
Steckdose an.

J
4 Wenn Sie das Netzkabel anschlieBen, Zuwiderhandlung kann die Kabel beschadigen,
achten Sie bitte darauf, dass die Feuer und elektrischen Schock verursachen
Kabel nicht durcheinander A oder einen Kurzschluss erzeugen.
liegen und Knoten bilden. )

Reinigen Sie das Instrument nicht mit
Benzin oder Verdiinner.

@ Zuwiderhandlung kann eine Farbédnderung oder
Deformation des Gerates zur Folge haben.

® Zum Reinigen benutzen Sie bitte ein weiches
Tuch mit lauwarmen Wasser, das Sie gut
ausdriicken und dann erst zur Reinigung
verwenden.

. J
\
Stellen Sie sich nicht auf das Instrument @ Andernfalls kann das Instrument verformt
und tiben Sie keine Gewalt werden oder umfallen.
aus.
. J
o )
Stellen Sie keine offenen Flammen, Eine offene Flamme kénnte umstiirzen und einen
wie z.B. Kerzen, auf das Produkt. Brand verursachen.
\ J
4 N\

Achten Sie darauf, dass Liiftungs6ffnungen
nicht durch Dinge wie Zeitungen,
Tischdecken, Vorhange oder @hnliches
abgedeckt werden.

Nichtbeachtung kann zur Uberhitzung des Produktes
fihren und einen Brand zur Folge haben.

Dieses Produkt sollte so aufgestellt werden, dass eine gute Luftzirkulation gewahrleistet ist. Ein Mindestabstand
von 5 cm um das Produkt sollte fiir eine ausreichende Luftzirkulation vorhanden sein.

J
\

J

o N/



Das Gerit sollte durch qualifiziertes Personal gewartet werden, wenn:

@ das Netzkabel oder die Netzbuchse beschadigt sind.

@ Gegenstéande in das Gerat gefallen sind.

@ das Gerat Regen ausgesetzt war.

o das Gerat nicht mehr normal funktioniert.

o das Gerat gefallen ist und das Gehause beschéadigt ist.

Reparaturhinweis
Sollte etwas Ungewohnliches auftreten, schalten Sie das Gerat aus, ziehen den Netzstecker und rufen den Service lhres
Handlers an.

C€

Informationen fiir den Nutzer
Falls das Produkt mit diesem Recyclingsymbol gekennzeichnet ist bedeutet dies, dass es am Ende
seiner Lebenszeit zu einem geeigneten Sammelpunkt gebracht werden muss.

I Sie sollten es nicht mit dem normalen Hausmdill entsorgen. Ein korrektes Entsorgen schitzt die

Umwelt und Ihre Gesundheit, die durch eine falsche Abfallentsorgung gefédhrdet werden kdnnte.
Far weitere Details fragen Sie lhre lokalen Behérden.
(Nur innerhalb der EU)

/

Das Typenschild befindet sich unter dem Spieltisch
(siehe nachstehende Abbildung).

Typenschild

N
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(1) POWER Taste

Mit diesem Taster kann man das Instrument ein- bzw. ausschalten.
Denken Sie daran, das Instrument nach dem Spielen auszuschalten.

* Das (CS11/CS8 ist mit einer automatischen Abschaltfunktion
ausgestattet. Das Instrument schaltet sich aus, wenn eine gewisse
Zeit nicht darauf gespielt wurde. Weitere Informationen zu dieser
Funktion finden Sie auf der Seite 77 dieser Bedienungsanleitung.

(2 Lautstérkeregler [[MASTER) VOLUME]

DieserLautstarkereglerregeltdie Lautstarke dereingebauten Lautsprecher
und die Lautstarke Gber eventuell angeschlossene Kopfhorer.

* Der [(MASTER) VOLUME] Regler hat keinen Einfluss auf den
Lautstarkepegel Uber die LINE OUT Anschlisse.

(3 LC-Display

Das LC-Display zeigt lhnen Informationen zum aktuell eingestellten
Klang oder zu gerade gewahlten Funktionen und Einstellungen an. Ein
Beispiel der Hauptseite des Displays finden Sie nachstehend.

— Kopfhorer Status

Transposer —WII"WI USE_¢— USB Geréte
Status Status
5K Concertbrand «—— Gewahiter
Klang
0T ¢IfyNEND | AUEIC §— Musikmenii

Funktions-/
Einstellungsmenii

Virtual Technician

* Auf der Displayoberflache befindet sich eine Schutzfolie. Entfernen
Sie die Folie, wenn Sie das Instrument verwenden. Das Display ist
dann besser lesbar.

(9 @88 FUNCTION Tasten
Mit diesen Tasten kénnen Sie eine der drei Funktionen/Optionen
anwahlen, die am unteren Display Rand angezeigt werden.

[ v7 1fl MENU I MUSIC]
l N

(® PFEIL Tasten

Mit diesen Tasten konnen Sie sich durch die zahlreichen Menus
bewegen. Auch das Bestitigen von Eingaben oder das Andern von
Werten wird (iber diese Tasten durchgefiihrt.

(®) EFFECTS Taste

Driicken Sie die Taste EFFECTS, um einen Effekt — fiir den eingestellten
Klang -ein- bzw. auszuschalten. Die Taste EFFECTS wird auch
verwendet, um unterschiedliche Effekttypen auszuwahlen und deren
Einstellungen zu verdandern.

@ REVERB Taste

Driicken Sie die Taste REVERB, um den Hall - fiir den eingestellten Klang
—ein- bzw. auszuschalten. Die Taste REVERB wird auch verwendet, um
unterschiedliche Halltypen auszuwahlen und deren Einstellungen zu
verandern.

METRONOME Taste

Verwenden Sie diese Taste, um das Metronom ein- bzw. auszuschalten,
das Tempo und die Lautstarke einzustellen und die Taktart bzw. einen
Rhythmus auszuwahlen.

(©® PLAY/STOP Taste

Mit der Taste PLAY/STOP kdnnen Sie die Wiedergabe von Demo
Songs, Piano Music Titeln, Lesson Songs und Fingeriibungen starten
und stoppen. Auch kénnen Sie mit dieser Taste die Aufnahme und
Wiedergabe von Songs (auch in den Audio Formaten MP3 und WAV)
starten und stoppen.

(@ REC Taste

Die REC Taste ermdglicht Ihnen die Aufnahme lhrer Darbietungen in
den internen Speicher und in den Audio Formaten MP3 und WAV auf
ein externes USB Speichermedium.

SOUND Tasten

Verwenden Sie diese Tasten, um Preset Klange anzuwahlen. Hinter
jeder SOUND Taste sind mehrere Klange anwahlbar. Durch mehrfaches
Driicken einer SOUND Taste wird ein anderer Klang ausgewahlt.

Die Speicherplatze fir Registrierungen kdnnen auch mit diesen Tasten
angewahlt werden.

() REGISTRATION Taste

Mit dieser Taste kénnen Sie 16 verschiedene Registrierungen speichern
und wieder aufrufen. Jede Registrierung kann die folgenden Daten
speichern: Klangauswahl, Hall- und Effekteinstellungen und andere
Bedienfeldoptionen.

{2 USB to DEVICE Anschluss

Dieser Anschluss ermdglicht das AnschlieBen eines USB
Speichermediums (im Format FAT oder FAT32) an das CS11/CS8, um
aufgenommene Songs (auch im Format MP3, WAV oder SMF) oder
Registrierungen darauf zu speichern oder davon zu laden.

(3 PHONES Anschliisse

An diese Anschllsse kdnnen Sie jeweils einen Stereo-Kopfhorer an das
CS11/CS8 anschlieBen. Es ist sowohl ein Anschluss fur einen Stereo-
Mini-Klinkenstecker als auch einen Stereo-Klinkenstecker vorhanden,
welche Sie auch beide gleichzeitig verwenden kénnen.

LINE IN STEREO Anschluss

An diese Stereo-Mini-Klinkenbuchse kénnen Sie den Stereo-
Ausgang lhres Smartphones, Tablets, Computers oder eines anderen
elektronischen Audiogerdtes anschlieen, deren Signal Sie tGber den
Verstarker und die Lautsprecher des CS11/CS8 héren mochten.

Mit dem LINE IN LEVEL Regler (befindet sich direkt neben der Buchse)
konnen Sie die Lautstarke des angeschlossenen Gerates einstellen.

@9 LINE OUT Anschliisse

Diese Buchsen (Left/Right 6,3mm Klinke) dienen zum Anschluss
an Stereo-Eingdnge von anderem Audio Equipment wie z.B. eines
Mischpultes oder eines externer Verstarkers.

Mit dem LINE OUT LEVEL Regler (befindet sich direkt neben den LINE
OUT Buchsen) kdnnen Sie die Lautstarke einstellen.

USB to HOST Anschluss

An diese Buchse kdnnen Sie lhren Computer mit einem herkdmmlichen
USB ,A zu B” Kabel an das CS-Piano anschlieBen. Wie mit einem
normalen MIDI Interface konnen dartiber MIDI Daten empfangen und
gesendet werden.

@ MIDI IN / OUT Anschliisse

Uber diese Anschliisse kénnen Sie das CS-Piano mit einem anderen
MIDI-fahigen Gerét verbinden, um MIDI Daten zu senden und/oder zu
empfangen.

* Weitere Informationen zu Anschlussmdoglichkeiten finden Sie auf der
Seite 126 dieser Bedienungsanleitung.

1
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1. Anschluss des Netzkabels an das Instrument

CS11 Cs8
Stecken Sie das Netzkabel in die ,ACIN’ Buchse auf der Riickseite Stecken Sie das Netzkabel in die, ACIN’ Buchse unter dem Spieltisch
(ganz unten links) des CS11. des CS8.
()]
c
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2. Anschluss des Netzkabels an eine Steckdose 3. Einschalten des Pianos
Stecken Sie das Netzkabel des CS-Pianos in eine Steckdose. Schalten Sie das Piano ein, in dem Sie die Taste POWER SWITCH
(rechts neben der Tastatur) driicken.
4 R

; VOLUME

B Einstellen der Pedal Einstellschraube

Zur besseren Stabilitdt ist eine Einstellschraube unter der Im Display erscheint die Anzeige ,SK Concert Grand'. Das CS-
Pedaleinheit angebracht. Drehen Sie die Schraube entgegen Piano ist nun spielbereit.

dem Uhrzeigersinn, bis sie einen festen Kontakt zum FuBBboden
hat.

TRAHSPOSE]| PADHES ][ USE |

5K Concertbrand

H 7 & HEdU [EHUEIC |

. * Das CS11/CS8 ist mit einer automatischen Abschaltfunktion
’ ausgestattet. Das Instrument schaltet sich aus, wenn eine gewisse
Zeit nicht darauf gespielt wird. Weitere Informationen zu dieser

Funktion finden Sie auf der Seite 77 dieser Bedienungsanleitung.
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B Einstellen der Lautstarke

Der [(MASTER) VOLUME] Regler regelt die Lautstdrke der
eingebauten Lautsprecher und die Lautstérke tber eventuell
angeschlossene Kopfhorer.

Durch Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn (CS11) bzw. durch
Schieben des Reglers nach oben (CS8) wird die Lautstarke
angehoben und durch Drehen des Reglers gegen den
Uhrzeigersinn (CS11) bzw. durch Schieben des Reglers nach
unten (CS8) wird die Lautstarke verringert.

Die mittlere Position ist flir das erste Spielen zu empfehlen.

* Der [(MASTER) VOLUME] Regler hat keinen Einfluss auf den
Lautstarkepegel Uiber die LINE OUT Anschlisse.

* Die LINEOUT Lautstarke konnen Sie mit dem LEVEL Regler (befindet sich
direkt neben den LINE OUT Buchsen) einstellen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 127 dieser Bedienungsanleitung.

* Die maximale Lautstarke der eingebauten Lautsprecher kann tiber die
Funktion ,Speaker Volume' verringert werden. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 67 dieser Bedienungsanleitung.

BVerwenden von Kopfhorern

asn

ocoo

. lauter
leiser lauter

VOLUME
—

Ccs8

MASTER
VOLUME

L]

leiser

MAX

MIN

Die Kopfhorerbuchen finden Sie auf der linken Seite unter dem
Spieltisch. Dort konnen Sie Stereo Kopfhérer an das CS11/CS8
anschlieBen. Es ist sowohl ein Anschluss fir einen Stereo-Mini-
Klinkenstecker als auch einen Stereo-Klinkenstecker vorhanden.

Es kdnnen gleichzeitig bis zu 2 Kopfhorer angeschlossen werden.

Wenn ein Kopfhorer angeschlossen ist, werden automatisch die
Lautsprecher des CS-Pianos abgeschaltet. Zusatzlich erscheint
im Display die Anzeige PHONES.

— Kopfhorer angeschlossen

[TGHIES | PHOHES [T S|
5K Concertbrand

H T [E HEHU |E AUSIC |

* Die maximale Lautstarke des Kopfhorerausgangs und weitere
Kopfhorer Einstellungen kénnen Sie im ,Phones Settings’ Meni
vornehmen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite
104 dieser Bedienungsanleitung.

BVerwenden des Kopfhorerhalters (optional)

PHONES

[

=

2333373700000

Hier konnen Sie Ihren Kopfhorer bequem aufhangen, falls Sie
ihn gerade nicht verwenden.

Wenn Sie die Kopfhérerhalterung verwenden mochten, bringen
Sie ihn an der Stelle an, die in der Abbildung zu sehen ist.

* Weitere Informationen zur Anbringung finden Sie auf der Seite 122
dieser Bedienungsanleitung.
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Das CS11/CS8 ist — wie ein richtiger Fliigel — mit drei Pedalen ausgestattet: Sustainpedal, Sostenutopedal und

Softpedal.

B Sustainpedal (Rechtes Pedal)

Dies ist das Sustainpedal, welches das Abheben der Dampfer
von den Saiten simuliert und so den Klang auch nach dem
Loslassen der Tasten ldnger ausklingen Iasst.

Mit diesem Pedal ist auch ein Halbpedalspiel moglich.

B Softpedal (Linkes Pedal)

Softpedal
Sostenutopedal

Sustainpedal

B Sostenutopedal (Mittleres Pedal)

Das Treten dieses Pedals macht den Klang weicher und reduziert
die Lautstarke des gespielten Klangs.

Wenn Sie dieses Pedal treten - wahrend Noten gedriickt werden
-werden diese Noten gehalten und alle anschlieBend gespielten

Noten nicht.
Wenn der Rotor Effekt fir dieses Pedal aktiviert ist, kann man
durch Driicken des Pedals die Rotorgeschwindigkeit zwischen
schnell und langsam umschalten.

B Pedal Einstellschraube

Zur besseren Stabilitdt ist eine Einstellschraube unter der
Pedaleinheit angebracht.

Drehen Sie die Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn,
bis sie einen festen Kontakt zum Fuflboden hat. Wenn die
Einstellschraube beim Spiel nicht den FuBboden berihrt, konnen
das Pedal und/oder die Pedaleinheit beschadigt werden.

Einstellschraube

Wenn das Instrument bewegt wird, drehen Sie die Schraube immer ganz rein oder
schrauben Sie sieganzab.Wenn das Instrument an einem neuen Platzaufgestellt wird,
stellen Sie die Einstellschraube wieder so ein, dass sie den FuBboden fest beriihrt.

BReinigung der Pedale

Wenn die Oberflache der Pedale schmutzig ist, reinigen Sie sie einfach mit einem trockenen Spiilschwamm.
Das Reinigen von goldenen Pedalen sollte man nicht mit einem Tuch vornehmen, da die Pedale dann schnell matt werden kénnen.
Verwenden Sie keinen Rostentferner oder dhnliches.

B Grand Feel Pedal System

Das CS11/CS8 Digitalpiano ist mit dem neuen Grand Feel Pedal System ausgestattet. Der Wiederstand bei der Betdtigung der drei
Pedale (Sustain, Soft und Sostenuto) entspricht dem Pedalspielgefiihl eines EX Konzertflligels von Kawai. Eine weitere Besonderheit
ist die Einstellbarkeit des Ausldsepunktes, ab dem die Funktion des Sustainpedals einsetzt. Darliber hinaus lasst sich die Intensitat
des Softpedals einstellen.

* Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 102 dieser Bedienungsanleitung.



Das Modell CS11/CS8 verfiigt liber eine umfangreiche Klangauswahl, die zu unterschiedlichen Musikstilistiken
passt. Die Kldange sind in acht Kategorien unterteilt und konnen tiber die SOUND Tasten aufgerufen werden. Eine
Ubersicht aller Kldnge finden Sie auf der Seite 131 dieser Bedienungsanleitung.

Wenn man das Digitalpiano einschaltet, wird automatisch der Klang ,SK Concert Grand’ eingestellt.

B Auswahlen eines Klangs

Dricken Sie die gewlinschte SOUND Taste. LED Anzeige leuchtet:
Die Sound Kategorie E.PIANO ist angewahlt.

Die LED Anzeige leuchtet und zeigt damit an, dass die gewahlte
Kategorie ausgewahlt wurde. Der Name des eingeschalteten PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO

Klangs wird im Display angezeigt. [ ” [ ” ”
|TRRHSPOSE][ PHOHES || UZE | é

Classic E.Piano

Beispiel: Um die Kategorie E.PIANO auszuwdihlen, driicken
0 ¥7T ¥ HEnD @ AUSIC | Sie die Taste E.PIANO.

BAuswidhlen eines anderen Klangs

Jeder SOUND Taste sind mehrere Klénge zugeordnet. PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO

I | I

Spielen auf dem Instrument

Durch mehrfaches Driicken der jeweiligen SOUND Taste kdnnen HARPSI &
Sie die dahinter befindlichen Klange auswaéhlen. A RGAN MALLETS STRINGS
)
[TRRHSFOEE][ PROMEE [ U=E | ] | ] l | ] [ | l
VOCAL & PAD EﬁIS'ISA&R
5K Concertbrand

I I I

H T [|® HEHU [BAUEIC |

‘ Beispiel: Um den Klang ,SK-5 Grand Piano’ auszuwdhlen,
[TRRHEFOEE][ PROHES | U=E ] driicken Sie die Taste PIANO 1 dreimal.

E¥ Concertbrand

0 +¥T |H HEHU |E AUSIC |

3

TRAMSPOSE][ PADHES || USE |

5K-5 GrandPiano

H T [|® HEHU [BAUEIC |

Mit den <« oder » Tasten kann man auch Klang Variationen Z]
auswahlen.

15
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Der Dual Modus ermdéglicht es, mit zwei Klangfarben gleichzeitig auf der Tastatur zu spielen, um einen komplexeren

Gesamtklang zu erzielen.

Beispielsweisekonnen SieeinemKlavierklang Streicher hinzufiigen oderdemKlang einerKirchenorgel Chorstimmen

unterlegen.

1. Dual Modus aufrufen

Halten Sie eine SOUND Taste zur Auswahl des ersten Klangs PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO
gedriickt und driicken Sie wahrenddessen eine andere SOUND I] [ ” [ ”
Taste zur Auswahl des zweiten Klangs. 1 AN NAAAREIT% CTRINGS
Die LED Anzeigen der beiden Tasten leuchten auf und zeigen 6"4%,
damit an, dass zwei Kldnge ausgewahlt wurden. Die Namen der ( | ] [ | I [
beiden Kl den im Displ igt. BASS & 2
eiden Kldnge werden im Display angezeig VOCAL & PAD CUTTAR
Erster — l<SK_LoncertGrand | RPN
B Slow Strings p— Kilang
HEFLIT IE ECIT I8 EXIT |
2a. Andern des ersten/zweiten Klangs im Dual Modus: Methode 1
Eine andere Klang Variation als zweiten Klang einstellen:
PIANO 1 STRINGS
Halten Sie die SOUND Taste des ersten Klangs gedriickt und driicken -
Sie wahrenddessen die SOUND Taste des zweiten Klangs mehrfach
hintereinander, bis der gewiinschte Klang ausgewdhlt ist. 4
69/(@ +’1o
%

0+SK Concertbrand:
B Warm Strings

H=FLiT I 0T IE ExIT |

Eine andere Klang Variation fiir den ersten Klang einstellen:

Halten Sie die SOUND Taste des zweiten Klangs gedriickt und driicken
Sie wahrenddessen die SOUND Taste des ersten Klangs mehrfach
hintereinander, bis der gewlinschte Klang ausgewahlt ist.

[Cual meae ]
B« Jazz Clean
B Warm Strings

H=FLiT I® E0iT 1B E=IT |

Beispiel: Um fiir den zweiten Klang von ,Slow Strings’ auf
,Warm Strings’ zu wechseln, halten Sie die Taste PIANO 1
gedriickt und driicken wdhrenddessen die Taste STRINGS
zweimal.

STRINGS PIANO 1

9y, %
e

Beispiel: Um fiir den ersten Klang von ,SK Concert Grand’
auf,Jazz Clean’ zu wechseln, halten Sie die Taste STRINGS
gedriickt und driicken wdhrenddessen die Taste PIANO 1
dreimal.

2b. Andern des ersten/zweiten Klangs im Dual Modus: Methode 2

Man kann den ersten und zweiten Klang auch dndern, ohne dabei
Tasten gedriickt halten zu missen.

Mit den v oder A Tasten konnen Sie den ersten oder zweiten
Klang anwahlen.

AnschlieBend konnen Sie mit den <« oder » Tasten die
gewlinschte Klang Variation auswahlen.

< » Tasten:
Klang Variation auswahlen.

< JL Al

@]

v A Tasten:
Den ersten oder zweiten Klang anwahlen.




Dual Modus Einstellungen

Das Dual Modus Einstellungsmenii erméglicht das Verandern einiger Einstellungen der kombinierten Klange.

B Dual Modus Einstellungen

Dual Modus Einstellung | Beschreibung

Grundeinstellung

Balance Stellt das Lautstarkeverhaltnis zwischen dem ersten und zweiten Klang ein. 9-9
Layer Octave Shift Stellt die Oktavlage des zweiten Klangs ein. 0

. Diese Funktion erlaubt lhnen die Dynamik des zweiten Klangs im Verhaltnis zum
Dynamics 10

ersten Klang anzupassen.

B Auswahl des Dual Modus Einstellungsmeniis

Wdhrend die Dual Modus Seite im Display angezeigt wird:
Driicken Sie die 8 FUNCTION Taste (EDIT).

Das Dual Modus Einstellungsment wird im Display angezeigt.

Balance q - 4
Blctauve 4]
B0unamics 16

B EACE |

BDual Modus Einstellungen verandern

* lhre bevorzugten Dual Modus Einstellungen kénnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.

Wenn Sie sich im Dual Modus Einstellungsmenti befinden:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewlinschte Einstellung
anwdhlen.

AnschlieBend kénnen Sie mitden € oder » Tasten die gewdhlte
Einstellung verdndern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzen, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

< » Tasten:
Gewahlte Einstellung verandern.

< JLaqddl

@]

v A Tasten:
Gewdlinschte Einstellung auswahlen.

B Auswahl zwischen Dual, Split und Vierhand Modus

Wenn der Dual Modus angewihilt ist, kdnnen Sie durch Driicken der Taste @ FUNCTION zwischen Split, Vierhand und Dual Modus

auswahlen.

0+SK Concertbrand:
B Warm Strings

H=EFuiT |H E0IT IE ExIT |

Grit o |
0+5K Concertbrand:

Wood Bass

HeAan0IE eoiT |8 ExIT |

SK ConcertGrand

Housl E eoiT I8 ExIT |

ﬁ

B Dual, Split und Vierhand Modus verlassen

Driicken Sie die Taste BB FUNCTION (EXIT) zum Verlassen des Dual, Split und Vierhand Modus.

17
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Die Split Funktion teilt die Tastatur in zwei Bereiche — Links und Rechts — und ermdglicht das Spielen von
unterschiedlichen Klangen mit der linken und rechten Hand. So kénnen Sie z.B. mit der linken Hand einen Bass
Klang spielen und mit der rechten Hand einen Piano Klang.

1. Split Modus aufrufen

Wenn Sie sich im Dual Modus befinden (siehe Seite 16): (1]
Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (SPLIT).

Die Split Modus Seite wird im Display angezeigt.

* Die Grundeinstellung des Splitpunktes liegt zwischen den Tasten H3 LED Anzeige leuchtet:

und C4. Klang fiir den rechten Bereich.
Die Klange des linken und rechten Tastaturbereiches werden im PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO
Display angezeigt. Die LED Anzeige der Sound Taste fiir den rechten [ I] [ | l [ | ]

Bereich leuchtet und die Sound Taste fiir den linken Bereich blinkt.

HARPSI &
oo e ORGAN MALLETS STRINGS

[ IR | |
Wood Bass  p— linker VOCAL&PAD  COITAR

H3rZnDIE EoiT (& EXIT | [ ” [ g
N

Rechter —
Bereich

* Die Grundeinstellung des Klangs fiir den linken Bereich ist der Wood

Bass'’. LED Anzeige blinkt:—T

Klang fiir den linken Bereich

2a. Andern der Klinge fiir den rechten und linken Tastaturbereich: Methode 1
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Einen anderen Klang fiir den rechten Bereich einstellen: Einen anderen Klang fiir den linken Bereich einstellen:

licken Sie die gewiinsch ND Taste.
Driicken Sie die gewtinschte SOUND Taste Halten Sie die @ FUNCTION Taste (4HAND) gedriickt und

ORGAN driicken Sie wahrenddessen die gewtinschte SOUND Taste.
BASS &
1 GUITAR ,
-~
S 4 S
\
Beispiel: Um fiir den rechten Bereich den Klang ,Blues 6"/,«% i
Organ’einzustellen, driicken Sie die Taste ORGAN zweimal.

* lhre bevorzugten Split Modus Einstellungen kdnnen Sie dauerhaft Beispiel: Um den Klang ,W. Bass & Ride’ fiir den linken
auf Registration Speicherplitze speichern und zu einem beliebigen Bereich einzustellen, halten Sie die gJ FUNCTION Taste
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen gedriickt und driicken wihrenddessen die Taste BASS &
dazu finden Sie auf der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung. GUITAR dreimal.

2b. Andern der Klinge fiir den rechten und linken Tastaturbereich: Methode 2

Man kann den linken und rechten Klang auch dndern, ohne dabei ——— <> Tasten:
Tasten gedrlickt halten zu missen. Klang Variation auswéhlen.
Mit den v oder A Tasten konnen Sie den linken oder rechten < ] [ A I [ | 4
Klang anwahlen.

o | ~ ]
AnschlieBend konnen Sie mit den <« oder » Tasten die
gewlinschte Klang Variation auswahlen.

v A Tasten:

rechten oder linken Klang anwahlen.
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3. Splitpunkt verandern

Halten Sie die FUNCTION Taste (4HAND) gedriickt und
driicken Sie wahrenddessen die gewiinschte Tastaturtaste.

Die gedriickte Taste wird als neuer Splitpunkt im Display kurz
angezeigt.

| Linker Bereich

MEHANDIE EoIT |& ExIT |

| Rechter Bereich

o H

T

Split Modus Einstellungen

’ Neuer Split Punkt 4 %//

Das Split Modus Einstellungsmenii ermdglicht das Verandern einiger Einstellungen fiir die beiden gewahlten Kléange.

B Split Modus Einstellungen

Split Modus Einstellung | Beschreibung

Grundeinstellung

Balance Stellt das Lautstarkeverhaltnis zwischen dem linken und rechten Klang ein. 9-9
Lower Octave Shift Stellt die Oktavlage des linken Klangs ein. 0
Lower Pedal Ein-/ausschalten der Sustain Pedal Funktion fiir den linken Klang. Off
. . Bestimmen Sie den Punkt, an der die Tastatur in einen linken und rechten Bereich
Split Point . c4
geteilt werden soll.

B Auswahl des Split Modus Einstellungsmeniis

Wdhrend die Split Modus Seite im Display angezeigt wird:
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT).

Das Split Modus Einstellungsmeni wird im Display angezeigt.

m0ctaye g

OPedal 0ft

SplitPoint cy
HEACE

B Split Modus Einstellungen verandern

* Ihre bevorzugten Split Modus Einstellungen kdnnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.

Wenn Sie sich im Split Modus Einstellungsmenti befinden:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewlinschte Einstellung
auswahlen.

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewahlte Einstellung
verandern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzen, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

< » Tasten:
Gewahlte Einstellung verandern.

| L

@]

v A Tasten:
Gewdinschte Einstellung auswahlen.

19

Spielen auf dem Instrument



Dieser Modus teilt die Tastatur in zwei Halften, in denen z.B. Lehrer und Schiiler jeweils gleichzeitig in derselben
Lage spielen konnen. Der Klang der rechten Halfte wird automatisch 2 Oktaven nach unten transponiert, wéhrend
der Klang der linken Haélfte 2 Oktaven nach oben transponiert wird. Dariiber hinaus ibernimmt das Sustain Pedal
(rechtes Pedal) die Sustain Funktion fiir den rechten Tastaturbereich und das Soft Pedal (linkes Pedal) die Sustain
Funktion fiir den linken Bereich.

1. Vierhand Modus aufrufen

Wenn Sie sich im Dual Modus befinden (siehe Seite 16):

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (SPLIT) und anschlieBend
nochmal die 8 FUNCTION Taste (4HAND).

* Die Grundeinstellung des Splitpunktes liegt zwischen den Tasten E4 ‘
und F4.

Die Vierhand Modus Seite mit den Klang Einstellungen fir den
linken und rechten Bereich werden im Display angezeigt.

Klang des——¢
rechten

Bereiches SK Concertbrand ¢+— KIaTi?‘I‘::: * In der Grundeinstellung ist firr beide Tastaturbereiche der Klang ,SK
O oual | 0 8 £5T 1 Bereiches Concert Grand'’ voreingestellt.

2a. Andern der Klinge fiir den rechten und linken Tastaturbereich: Methode 1
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Zur Auswabhl eines Klangs flir den rechten Tastaturbereich: Zur Auswabhl eines Klangs flir den linken Tastaturbereich:
Dricken Sie die gewlinschte SOUND Taste. Halten Sie die BB FUNCTION Taste (DUAL) gedriickt und driicken
E.PIANO Sie wahrenddessen die gewlinschte SOUND Taste.
a PIANO2
-
- Z
N
5
Beispiel: Um den Klang ,Classic E.P. fiir den rechten )

Tastaturbereich einzustellen, drticken Sie die Taste E.PIANO.
Beispiel: Um den Klang ,Pop Grand’ fiir den linken

Tastaturbereich einzustellen, halten Sie die Taste £ FUNCTION

* Ihre bevorzugten Vierhand Modus Einstellungen kdnnen Sie dauerhaft
gedriickt und drticken wdhrenddessen die Taste PIANO 2.

auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.

2b. Andern der Klinge fiir den rechten und linken Tastaturbereich: Methode 2

Man kann den linken und rechten Klang auch dndern, ohne dabei ——— <> Tasten:
Tasten gedriickt halten zu miissen. Klang Variation auswahlen.
Mit den v oder A Tasten kénnen Sie den linken oder rechten | ] [ A I [ >
Klang anwahlen.

._ > ]
AnschlieBend koénnen Sie mit den <« oder » Tasten die
gewlinschte Klang Variation auswahlen.

v A Tasten:

rechten oder linken Klang anwahlen.
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3. Vierhand Modus Splitpunkt andern

Halten Sie die @ FUNCTION Taste (DUAL) gedriickt und driicken
Sie wahrenddessen die gewlinschte Tastaturtaste.

Die gedriickte Taste wird als neuer Splitpunkt im Display kurz
angezeigt.

| Linker Bereich

dHand:s Mode

M OUAL 1§ EoiT |& ExiT |

| Rechter Bereich

o H

T

Vierhand Modus Einstellungen

’ Neuer Splitpunkt 4 %//

Das Vierhand Modus Einstellungsmenii ermoglicht das Verandern einiger Einstellungen fiir die beiden gewahlten Klange.

BVierhand Modus Einstellungen

Vierhand Modus Einstellung | Beschreibung

Grundeinstellung

Balance Stellt das Lautstarkeverhaltnis zwischen dem linken und rechten Klang ein. | 9-9
Right Octave Shift Stellt die Oktavlage des rechten Klangs ein. -2
Left Octave Shift Stellt die Oktavlage des linken Klangs ein. +2
L Bestimmen Sie den Punkt, an der die Tastatur in einen linken und rechten
Split Point . . F4
Bereich geteilt werden soll.

B Auswahl des Vierhand Modus Einstellungsmeniis

Wéihrend die Vierhand Modus Seite im Display angezeigt wird:
Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EDIT).

Das Vierhand Modus Einstellungsmenti wird im Display angezeigt.

Bals g ]
@Blctaue -
BOctave +
SplitPoint Fy
H BACE

BVierhand Modus Einstellungen verandern

* Anderungen der Vierhand Modus Einstellungen haben keinen Einfluss
auf Split Modus Einstellungen (und umgekehrt).

* lhrebevorzugten Vierhand Modus Einstellungen kénnen Sie dauerhaft
auf Registration Speicherplatze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.

Wenn Sie sich im Vierhand Modus Einstellungsmenti befinden:

Mitden w oder A Tasten kdnnen Sie die gewlinschte Einstellung
auswahlen.

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewahlte Einstellung
verandern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzen, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

<> Tasten:
Gewabhlte Einstellung verandern.

| L

@]

v A Tasten:
Gewtinschte Einstellung auswahlen.
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Dieser Effekt versieht den Klang mit Nachhall, um den akustischen Eindruck verschiedener Hérumgebungen zu
simulieren, beispielsweise eines Raumes mittlerer Groe, einer Biihne oder eines groBen Konzertsaals. Einige Klang
Typen (z.B. Akustikpiano Klange) werden beim Anwahlen automatisch mit einem passenden Halleffekt versehen.
Das CS11/CS8 ist mit sechs verschiedenen Hall Typen ausgestattet.

B Hall Typen
Hall Typ Erklarung
Room Simuliert die Umgebung eines kleinen Ubungsraums.
Lounge Simuliert die Umgebung einer Piano Lounge.
Small Hall Simuliert die Umgebung einer kleinen Halle.
Concert Hall Simuliert die Umgebung einer Konzerthalle oder eines Theaters.
Live Hall Simuliert die Umgebung einer gro3en Konzerthalle.
Cathedral Simuliert die Umgebung einer groBen Kirche.

1. Hall ein- / ausschalten

Durch Driicken der Taste REVERB kénnen Sie den Reverb (Hall)
ein- bzw. ausschalten.

REVERB

Die LED-Anzeige der Taste REVERB leuchtet auf, wenn der
Reverb (Hall) eingeschaltet ist. Der aktuell eingestellte Hall Typ
und dessen Status werden im Display angezeigt.

TRAMSPOSE][ PADHES ][ USE |

Hall
Hall Reuverb an I Status
Typ Small Hall

H T & HEHU [FAUEIC |

Fal

Hall Einstellungen

Im Reverb Einstellungsmenii kdnnen Sie den Halltyp, die Hallintensitdt und die Lange des Halls einstellen.

B Hall Einstellungen

Hall Einstellung Beschreibung Bereich
Type Andert den Umgebungstyp. -
Depth Andert die Intensitit/GréBe der Umgebung des Halltyps. 1~10
Time Andert die Hallzeit. 1~10




B Hall Einstellungsmenii aufrufen

Driicken Sie die Taste REVERB und halten Sie sie gedriickt.

Das Hall Einstellungsmen erscheint im Display.

REVERB

Room » 4
9,
Depth 3 )
Time 5
g ExT
BHall Einstellungen verdndern
Wenn Sie sich im Hall Einstellungsmenti befinden: <> Tasten:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewlinschte Einstellung
auswahlen.

AnschlieBend kénnen Sie mitden € oder » Tasten die gewéhlte
Einstellung verandern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzen, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

B Hall Einstellungsmenii verlassen

Gewahlte Einstellung verandern.

< JLaql

@]

v A Tasten:
Gewdinschte Einstellung auswahlen.

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
Reverb Einstellungsmeniis.

* Hall Einstellungen sind nicht bei jedem Klang identisch.

* Alle Anderungen der Hall Einstellungen werden beim nichsten
Aus-/ und Einschalten des Instrumentes auf die Werkseinstellung
zurlickgesetzt.

* lhre bevorzugten Hall Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.
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Neben dem Hall Effekt konnen den Klangen noch andere Effekte zugeordnet werden. Die Effekteinstellungen
sind vom Werk her nicht bei allen Klangen gleich (wie auch die Halleinstellungen), sondern in vielen Fallen bereits
passend voreingestellt. Das Modell CS11/CS8 verfiigt liber 19 verschiedene Effekt Typen, 2 Kombinationseffekte
und 3 zusétzliche Rohrenverstarker Effekte.

BEffekt Typen

Effekt Typ Beschreibung

Mono Delay Der Echo Effekt erkingt zeitgleich auf dem rechten und linken Kanal.

Ping Delay Ping Pong Delay

Triple Delay Ahnlich dem Ping Delay mit zusitzlichem Echo Level.

Chorus Chorus ist eine leichte Verstimmung des Klangs und erzeugt eine gewisse ,Breite” und Schwebung.

Classic Chorus
Ensemble

Tremolo

Classic Tremolo
Vibrato Tremolo
Auto Pan
Classic Auto Pan
Phaser

Classic Phaser

Ist dhnlich wie der Chorus Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Piano Sounds gedacht.
Ensemble ist ein Chorus Effekt mit drei Phasen.

Dieser Effekt ahnelt dem Vibrato-Effekt, nur dass beim Tremolo die Lautstarke statt der Tonhohe in rascher
Folge variiert.

Ist dhnlich wie der Tremolo Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E,-Orgel Sounds gedacht.
Ahnlich dem Tremolo Effekt, jedoch mit einem zusétzlichen Vibrato Effekt.

Bewegt den Sound in Sinusform zwischen Links und Rechts hin und her.

Ist dhnlich dem Auto Pan Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E.-Piano Sounds gedacht.

Der Phaser erzeugt eine zyklische Phasenverschiebung und dadurch viel Bewegung beim Sound.
Ahnich wie der Phaser Effekt, jedoch insbesondere fiir Vintage E-Piano Klange konzipiert.

Erzeugt den Effekt rotierender Lautsprecher - fiir Vintage E.-Orgel Sounds gedacht.

Es stehen drei verschiedene Verzerrungsstarken zur Verfligung (mit und ohne Chorus Effekt).

* Wenn der Effekt aktiv ist, kann die Drehgeschwindigkeit der Rotor Simulation mit Hilfe des linken Pedals zwischen den
beiden Einstellungen ,Slow’ (langsam) und ,Fast’ (schnell) umgeschaltet werden.

Unterschiedliche Kombinationen der oben genannten Effekte.

* Effekttypen Kombinationen: Phaser+Chorus, Phaser+AutoPan

Eine Auswahl der oben genannten Effekte mit einem zusatzlichen Rohrenverstarker Effekt.

* Verstarker Effekt Typen: Tremolo+Amp, Auto Pan+Amp, Phaser+Amp

Rotary (1~6)
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Kombinationseffekte

Verstarker Effekte

1. Effekte ein- / ausschalten

Durch Driicken der Taste EFFECTS konnen Sie den Effekt ein-

bzw. ausschalten. EFFECTS

Die LED-Anzeige der Taste EFFECTS leuchtet auf, wenn der
Effekt eingeschaltet ist. Der aktuell eingestellte Effekt Typ und
dessen Status werden im Display angezeigt.

mHSFl:ISEII PHOHES | USE | Effekt
Effekt Effect an | Status
Typ Mono Delay
H T ® HEHU B HUEIC |
B Effekt Einstellungen

Effekt Typ

Effekt Einstellung | Beschreibung

Mono Delay / Ping Delay / Triple Delay Dry / Wet Zum Einstellen der Delay Intensitét.

Time Zum Einstellen der Intervallzeit des Delay Effektes.
Chorus / Ensemble Dry / Wet Zum Einstellen der Chorus Intensitat.

Speed Zum Einstellen der Chorus Geschwindigkeit.
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B Effekt Einstellungen (Fortsetzung)

Effekt Typ Effekt Einstellung

Classic Chorus Mono / Stereo
Speed

Tremolo / Classic Tremolo / Vibrato Tremolo | Dry / Wet
Speed

Auto Pan / Classic Auto Pan Dry / Wet
Speed

Phaser / Classic Phaser Dry / Wet
Speed

Rotary Accel. Speed
Rotary Speed

Kombinationseffekte / Verstarker Effekte | Dry / Wet
Speed

B Auswahl des Effekt Einstellungsmeniis

Beschreibung

Auswahl zwischen Mono- und Stereo-Effekt.
Einstellen der Chorus Geschwindigkeit.
Einstellen der Tremolo Intensitat.

Einstellen der Tremolo Geschwindigkeit.
Einstellen der Panorama Intensitat.
Einstellen der Panorama Geschwindigkeit.
Einstellen der Phaser Intensitat.

Einstellen der Phaser Geschwindigkeit.

Einstellen der Beschleunigungszeit von langsam (slow) nach schnell (fast).

Einstellen der Geschwindigkeit des rotierenden Lautsprechers.
Einstellen der Effekt Intensitat.

Einstellen der Effektgeschwindigkeit.

Driicken Sie die Taste EFFECTS und halten Sie sie gedriickt.

Das Effekt Einstellungsmeni wird im Display angezeigt.

Type !
Dryshet c
Tine g

B Andern der Effekt Einstellungen

EFFECTS

Wenn Sie sich im Effekt Einstellungsmenti befinden:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewlinschte Einstellung
auswahlen.

AnschlieBend kdnnen Sie mit den € oder » Tasten die gewdhlte
Einstellung verandern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzen, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

B Effekt Einstellungsmenii verlassen

< » Tasten:
Gewahlte Einstellung verandern.

| L

@]

v A Tasten:
Gewdinschte Einstellung auswahlen.

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
Effekt Einstellungsmeniis.

* Effekt Einstellungen sind nicht bei jedem Klang identisch.

* Alle durchgefiihrten Effekt Anderungen bleiben erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* lhre bevorzugten Effekt Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.
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Zusatzlich zu Hall- und Effektfunktionen lasst sich der Gesamtcharakter der CS11/CS8 Akustikpiano Kldange sehr
umfangreich mit der Virtual Technician Funktion einstellen. Dafiir stehen zwei Methoden zur Verfiigung: Smart

Modus und Advanced Modus.

1 Smart Modus

Im Smart Modus libernimmt die Virtual Technician Funktion umfangreiche Einstellungen fiir den Spieler, basierend
aufzehn Preset Attributen wie z.B. ,Soft’ oder,Stark’, ,Brillant’ oder ,Weich’. Dieser Modus empfiehlt sich fiir Musiker,
die Spafl am Einsatz von unterschiedlichen Klavierklang Charakteristiken haben, ohne sich in alle einzelnen

Paramater des Advanced Modus einarbeiten zu miissen.

1. Smart Modus des Virtual Technician aufrufen

Wdhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:
Driicken Sie kurz die Taste @ FUNCTION (VT).

Das Virtual Technician Meni erscheint im Display und Smart
Mode wird automatisch ausgewahlt.

Wirtual Technician
1 Smart Mode
sPress B
¢ Advanced Mode 1
B EDIT IE EXIT |

Driicken Sie die Taste B FUNCTION (EDIT).

Eine Liste der Smart Mode Presets wird im Display angezeigt.

Wirtual Technician

Smart Mode
Off

I HELP & =ToRE |E EXIT |

2. Virtual Technician Preset auswahlen

* Der Smart Modus ist in der Grundeinstellung ausgeschaltet (,Off
Preset). In diesem Fall wird der Advanced Modus des Virtual
Technicians verwendet.

Wéhrend die Smart Mode Preset Seite im Display angezeigt wird:

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie das gewiinschte Virtual
Technician Smart Mode Preset auswahlen.

Wirtual Technician

I HELF |E =TORE & E=xIT |

Die Virtual Technician Einstellungen werden umgehend dem
eingestellten Klang zugeordnet.

< » Tasten:
Virtual Technician Preset auswdhlen

< | | L
[ ]

* Smart Mode Presets sind fir jede Klangvariation unterschiedlich
einstellbar.

* Das gewdhlte Smart Mode Preset bleibt solange aktiv, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. Sie kénnen das Smart Mode Preset
auch dauerhaft zu einem Klang speichern. Detaillierte Informationen
dazu finden Sie auf der ndchsten Seite dieser Bedienungsanleitung.



B Virtual Technician Help (Hilfe) Seite anzeigen

Driicken Sie die Taste @ FUNCTION (HELP). n

Eine kurze Erlduterung Uber das momentan ausgewahlte
Virtual Technician Preset wird im Display in englischer Sprache
angezeigt.

Mit den Tasten v oder A kdnnen Sie sich bei ldngeren
Beschreibungen innerhalb des Textes nach oben oder unten
bewegen.

Virtual Technician

A Eiann saund

setting with

reduced damper and

key noises. i
B EBACE |

Driicken Sie die Taste B8 FUNCTION (BACK) zum Verlassen der
Virtual Technician Preset Auswahlseite.

B Virtual Technician Preset zu einem gewahlten Klang speichern

Nachdem Sie ein Smart Mode Preset ausgewdhlt haben: A
Driicken Sie die Taste B FUNCTION (STORE).
Das gewahlte Smart Mode Preset wird zur aktuell eingestellten

Klangvariation gespeichert. Eine Bestdtigungshinweis wird kurz
im Display angezeigt.

Wirtual Technician

sk EDI‘IEEFtGr‘EII'IIjI!‘ * Dasgespeicherte SmartMode Presetbleibtauch nachdemEinschalten

M AECF I ZToRE B ExXIT |

storing erhalten und wird bei Anwahl der jeweiligen Klangvariation
automatisch mit ausgewahlt.

2 Advanced Modus

Im Advanced Modus erhélt der Spieler die komplette Kontrolle iiber alle verfligbaren Virtual Technician Einstellungen

wie z.B. Hammerfilzhdrte, Mechanikregulierung, Gehdusegrof3e u.v.m.
Dieser Modus empfiehlt sich fiir Musiker, die Spall am Feintuning individueller Details des Pianoklangs haben und
diesen - ganz auf seine personlichen Bediirfnisse hin - einzustellen.

* Weitere Informationen zu den Virtual Technician Einstellméglichkeiten finden Sie ab der Seite 78 dieser Bedienungsanleitung.

B Virtual Technician Advanced Modus aufrufen

Wdhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden: (1]
Halten Sie die Taste @ FUNCTION (VT) gedriickt.

Das Virtual Technician Einstellungsmenii wird im Display angezeigt. ©,

Sie haben nun Zugriff auf alle Parameter im Advanced Modus.

* Den Advanced Modus erreichen Sie auch Uber das Virual Technician
Meni oder bei Auswahl von Virtual Tech. in den Funktionsmends.

Wirtual Technician

10 Soft Pedal Depth @
* Es ist auch moglich ein Smart Mode Preset auszuwdhlen und

2 Unicing anschlieend in den Advanced Modus zu wechseln und Einstellungen

H HECF & =ToRE |18 B.M:K'I vorzunehmen. Es ist jedoch nicht méglich, Anderungen anschlieBend
als Smart Mode Preset zu speichern.
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Die Metronom Funktion im CS11/CS8 kann Ihnen hervorragende Dienste leisten, da sie einen konstanten Rhythmus
vorgibt, an dem Sie sich beim Uben bequem orientieren kénnen. Zusitzlich steht Ihnen im CS11/CS8 auch eine
Auswahl an Rhythmen der unterschiedlichsten Genres zur Verfiigung.

Eine komplette Ubersicht aller Rhythmen finden Sie auf der Seite 134 dieser Bedienungsanleitung.

B Metronom ein- / ausschalten

Driicken Sie die METRONOME Taste.

Die LED Anzeige der Taste METRONOME leuchtet auf und zeigt
damit an, dass das Metronom eingeschaltet ist. Das Metronom
startet im 1/4 Takt. METRONOME

Das aktuelle Tempo in der Einheit BPM (Schldge pro Minute) und
der aktuelle Taktschlag werden auch im Display angezeigt.

[TFRFEPGEE| PRGHES [ IEE
5K Concertbrand

Tempo ——— J=17H #ooo «———— Beat
H T [E HEHU |E AUSIC | (Taktart)

Zum Stoppen des Metronoms driicken Sie nochmal die Taste METRONOME
METRONOME.
Die LED Anzeige der Taste geht aus.

Metronom Einstellungen

Das Metronom Einstellungsmenii ermoglicht Veranderungen des Tempos, der Taktart und der Lautstdrke des

Metronoms.

B Metronom Einstellungen

Metronom Einstellung | Beschreibung

Einstellen der Geschwindigkeit des Metronoms/Rhythmus in der Einheit BPM (Beats per
Tempo . - oK Y (Beatsper | ) 400 8PM
Minute = Taktschldge pro Minute).
Auswahl der Taktart bzw. des Rhythmus.
Beat * Es stehen zehn verschiedene Taktarten (und 100 Rhythmen) zur Auswahl: -
1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8, und 12/8.
Volume Einstellen der Lautstarke des Metronoms/Rhythmus. 1~10

B Auswahl des Metronom Einstellungsmeniis

Halten Sie die Taste METRONOME gedriickt.

Das Metronom Einstellungsmeni erscheint im Display.

METRONOME

4=1260 oeoo 4
B ExiT %




B Andern der Metronom Einstellungen

Wenn Sie sich im Metronom Einstellungsmenti befinden:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Einstellung
auswahlen.

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewdhlte Einstellung
verdandern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzen, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

BRhythmen

< » Tasten:

Gewahlte Einstellung verandern.

4 1]

B

@]

v A Tasten:

Gewiinschte Einstellung auswahlen.

Als Alternative zum einfachen Metronom stehen lhnen zusdtzlich
100 Rhythmen zur Auswabhl.

Rufen Sie das Metronom Einstellungsmeni auf und wahlen Sie
die Einstellung Beat. Mit den € oder » Tasten kdnnen Sie neben
den Metronom Taktarten auch die Rhythmen auswahlen.

Mekronome
T efipo J= 120
Rhythmus —
Lolume g
4=1Z26 ocomo
H ExXIT

* Eine komplette Ubersicht aller Rhythmen finden Sie auf der Seite
134 dieser Bedienungsanleitung.

B Metronom Einstellungsmenii verlassen

£« ]

<« » Tasten:

Rhythmus auswahlen.

> 1]

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
Metronom Einstellungsmenis.

* Metronom Einstellungen bleiben erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Metronom Einstellungen koénnen Sie dauerhaft auf
Registration Speicherpldtze speichern und zu einem beliebigen
spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.

B Aufnahme mit Metronom

Eine Aufnahme mit eingeschaltetem Metronom istauch moglich. Das kann bei separaten Part Aufnahmen oderauch beim Aufnehmen
von komplexen Passagen hilfreich sein. Das Metronom wird beim Abspielen eines aufgenommenen Songs nicht wiedergegeben.

* Weitere Informationen zur Recorder Funktion finden Sie ab der Seite 46 dieser Bedienungsanleitung.
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Die Registration Funktion ermdglicht die Speicherung von aktuellen Einstellungen (Klang-/Soundauswahl und
zahlreiche andere Einstellungen) auf insgesamt 16 Speicherplatzen, die Sie zu einem spateren Zeitpunkt auf
Knopfdruck einfach wieder abrufen konnen.

Registrierungen kénnen auch auf/von ein/einem USB-Speichermedium gespeichert/geladen werden. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 112 und 117 dieser Bedienungsanleitung.

B Speicherbare Funktionen und Einstellungen

Einstellungen Weitere Einstellungen

Gewadhlter Klang Basis Einstellungen (Tone Control, Stimmung, Démpferpedal)

Dual Modus / Split Modus / Vierhand Modus Virtual Technician Einstellungen

(inklusive der jeweiligen Einstellungen) MIDI Einstellungen

Hall, Effekt (Typ, Einstellungen) * Anderungen der Auto Power Off Einstellung werden automatisch im

Metronom (Taktart, Tempo, Lautstérke) Startup Setting Speicher gespeichert.

1 Anwahlen einer Reqistrierun

B Auswahl des Registration Modus

Dricken Sie die Taste REGISTRATION. REGISTRATION

Die LED Anzeige der REGISTRATION Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass die Registration Funktion eingeschaltet ist.

B Anwahlen einer Registrierung

Wenn Sie sich im Registration Modus befinden: 1]

Dricken Sie die FUNCTION Taste zur Auswahl der
Registrierungsbank ,A’ oder ,B".

Dricken Sie eine der SOUND Tasten entsprechend dem ‘
gewlinschten Registrierungsspeicherplatz.
PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO
Der Name der gewdhlten Registrierung wird im Display [ ” 1 [ Hz ”3
angezeigt. 2
Registration B—3
Name der
Registrierung — 51r. BChoir Beispiel: Um den Speicherplatz B-3 anzuwdhlen (wenn
Bank A oder B Bank ,A’angewdhlt ist), driicken Sie die & FUNCTION Taste
auswihlen —HEark AIE EOIT | EXIT | und anschlieend die Taste E.PIANO (Speicherplatz 3).

B Registration Modus verlassen

Driicken Sie die Taste REGISTRATION. REGISTRATION

Die LED Anzeige der REGISTRATION Taste geht aus und das
Bedienfeld wechselt in den normalen Spielmodus zuriick.



2 Speichern einer Registrierun

1. Registrierungsspeichermodus aufrufen

Wéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden: REGISTRATION
Halten Sie die Taste REGISTRATION gedriickt.
EN
Die Registrierungsspeichertasten (SOUND Tasten) beginnen zu )
blinken.
2. Registrierungsspeicherplatz auswahlen
Driicken Sie die @ oder B FUNCTION Taste zur Auswahl der 1] A

Registrierungsbank,A’oder,B‘und driicken Sie anschlieBend die
SOUND Taste, auf die Sie die Registrierung speichern méchten.

Store Reaistration

EI Select BAME, I

B| Press 1-8 key

AR Earnk GIE ExIT

Der Name des Registrierungsspeicherplatzes wird im Display
angezeigt.

3. Registrierungsspeicherplatz benennen

L1
2

PIANO 1 PIANO 2

l IX

E.PIANO

2 | 3

Beispiel: Zum Speichern der aktuellen Einstellungen auf
den Speicherplatz A-2, driicken Sie die @ FUNCTION Taste
und anschlieSend die Taste PIANO 2 (Speicherplatz 2).

Benennen Sie den Speicherplatz. Mit den v oder A Tasten
kdnnen Sie das gewlinschte Zeichen
auswahlen und mit den <« oder » Tasten die gewiinschte

<« » Tasten:
Position auswahlen.

Position. | ] [ 7N I [ | 4

[store Registration |

(B cetect o, W v []

E [ et e m g TN}

<+ | Sou1fulGrarly] v A Tasten:
B sToRE 16 ExIT Zeichen auswahlen.

4, Registrierung speichern
Driicken Sie die B FUNCTION Taste (STORE) zur Bestitigung 2]

des Speichervorgangs oder die B FUNCTION Taste (EXIT) zum
Abbrechen des Vorgangs.

Zur Bestdtigung des Speichervorgangs ertdnt ein Piepton und
im Display erscheint kurz eine Bestatigungsanzeige.

[store Registration |
Storing to

Regist B-%

H STORE |6 ExXIT

Die momentane Einstellung wird mit dem eingegebenen
Namen auf den gewahlten Speicherplatz gespeichert.

L L1

SPEICHERN— ABBRECHEN

* Die gespeicherte Registrierung bleibt nach dem Ausschalten des
Instruments und auch beim zusatzlichen Abziehen des Netzsteckers
aus der Steckdose erhalten.
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3 Editierungsmenii fiir Reqistrierungsspeicherplatze

Das Editierungsmenii fiir Registrierungsspeicherplitze erméglicht das Offnen des aktuell gewihlten

Registrierungsspeicherplatzes im normalen Spielmodus, um Anderungen vorzunehmen oder einfach nur die eingestellten
Klange zu liberpriifen oder um die Registrierung anschlieBend auf ein USB-Speichermedium zu speichern.

BEditierungsmenii aufrufen

Wenn die Registration Funktion verwendet wird:

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT).

e

Das Registration Edit Menii erscheint im Display.

B Registrierung 6ffnen

Wéhlen Sie mit den v oder A Tasten die Funktion Open v A Tasten:
Registration und driicken Sie anschlieend die B FUNCTION Position auswahlen.
Taste (OK).

B or 18 BACK |

Die aktuell gewahlte Registrierung wird im normalen
Spielmodus geoffnet. Sie kdnnen nun die Einstellungen nach
lhren Wiinschen verandern.

[Coat rode ]
+5K-5 GrandPiano:

B Warm Grand

H=FLiT ® EOIT & EXIT |

G (1]

B Aktuelle Registrierung auf ein USB-Speichermedium speichern

Wahlen Sie mit den v oder A Tasten die Funktion Save v A Tasten:
Registration und driicken Sie anschlieBend die B FUNCTION Position auswahlen.
Taste (OK).

Die Funktion Save Regist Single des USB Meniis erscheint im
Display mit der aktuell gewahlten Registrierung.

i

HENTERIH BACEK

* Weitere Informationen zur Funktion Save Registration Single finden
Sie auf der Seite 117 dieser Bedienungsanleitung.

B Alle Registrierungen zuriicksetzen

Wahrend Sie die beiden Tasten REGISTRATION und REC gedriickt halten, schalten Sie das Instrument ein.
Alle Registration Speicherplatze werden wieder auf die Werkseinstellung zurlickgesetzt.
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Panel Lock

Mit der Panel Lock Funktion kénnen Sie die Tasten des Bedienfeldes gegen versehentliches Umschalten sperren.
Diese Funktion ist beispielsweise im Musikunterricht sehr hilfreich, damit Schiiler nicht aus Versehen etwas
verstellen und dadurch dem Unterricht nicht mehr konzentriert folgen knnen.

1. Panel Lock einschalten

Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten v und A .

Die Panel Lock Anzeige wird im Display angezeigt und die a-q
Bedienfeld Tasten sind gesperrt.

E PAMEL LOCK

Hold Boutton * Wenn man das Instrument aus- und wieder einschaltet, ist die
EURLOCE | Funktion Panel Lock automatisch ausgeschaltet.

* Wahrend die Funktion Panel Lock aktiviert ist, gehen alle LED
Anzeigen der Tasten aus.

2. Panel Lock ausschalten

Weihrend Panel Lock aktiviert ist:
Halten Sie die B FUNCTION Taste (UNLOCK) gedriickt.
Ein Hinweis erscheint im Display und die Funktion Panel Lock

ist ausgeschaltet. Die Sperrung der Bedienfeld Tasten ist
aufgehoben.

Spielen auf dem Instrument
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Die Modelle CS11/CS8 beinhalten mehr als 30 unterschiedliche Demo Songs und geben lhnen die Méglichkeit, sich

von den qualitativ hochwertigen Klangen und dem Verstadrker- und Lautsprechersystem einen ersten Eindruck

machen zu kénnen.

Eine komplette Ubersicht aller Demo Songs finden Sie auf der Seite 130 dieser Bedienungsanleitung.

BEDemo Song Modus aufrufen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (MUSIC).
Das Music MenU erscheint im Display. Der Demo Modus wird
automatisch gewahlt.
[ HMuzic Meruzs |
4.Concert Magic
1. Demo
2.Piano Music i
EENTER IH ExIT
Driicken Sie eine der Tasten B8 FUNCTION (ENTER) oder PLAY/ PLAY/STOP
STOP. oder
Die LED Anzeige der Taste PIANO 1 blinkt und der ,SK Concert
Grand’ Demo Song startet.
BEinen Demo Song auswdhlen
Wenn Sie sich im Demo Modus befinden: PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO
Driicken Sie eine der SOUND Tasten, um eine Klang Kategorie l ” l ” ”
3 HARPS| &
auszuwahlen. . _ ORGAN MALLETS RINGS
Der erste Demo Song der gewahlten Klang Kategorie startet. l ” l ” [ | l
Y |
BASS &
) ) VOCAL & PAD GUITAR
Classic E.Piano | I I
IS
< » Tasten:
Mit den <« oder » Tasten konnen Sie sich durch die Demo Demo Song auswdhlen.
Songs innerhalb der momentan gewdhlten Sound Kategorie
bewegen und mit den v oder A Tasten kdnnen Sie andere | ] [ A I [ >
Sound Kategorien auswahlen.
* Wenn die Wiedergabe eines Demo Songs endet, wird anschlieBend v :]
automatisch der nédchste Demo Song der aktuell angewahlten
Kategorie wiedergegeben. v A Tasten:
Sound Kategorie auswahlen.
B Wiedergabe der Demo Songs beenden und den Demo Modus verlassen
Driicken Sie die BB FUNCTION (BACK) oder PLAY/STOP Taste

wahrend der Wiedergabe eines Demo Songs.

Die LED Anzeige der gewahlten SOUND Taste hort auf zu blinken
und die Wiedergabe des Demo Songs stoppt.

Driicken Sie die B8 FUNCTION (EXIT) Taste zum Verlassen des
Music Ments.



Neben den Demo Songs beinhaltet das CS11/CS8 Digital Piano liber 2 Stunden vorgefertigte klassische Klavierstiicke
zum Wiedergeben und Zuhoren. Das entsprechende Notenheft ,Classical Piano Collection’ ist im Lieferumfang des
Instrumentes enthalten.

Eine Ubersicht aller Piano Music Titel finden Sie im beiliegenden Heft ,Internal Song Lists".

B Auswahl des Piano Music Modus

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (MUSIC) und wéhlen Sie
anschlieend mit den Tasten v oder A den Piano Music
Modus.

Huzic Menus

1. Demna ‘

c.Piano Music

3.Lesson Mode .

EEHTER I EXIT |

Driicken Sie die B8 FUNCTION (ENTER) oder PLAY/STOP Taste.

Die LED Anzeige der Taste PIANO 1 blinkt und der Titel
,Tambourin’ von Rameau startet.

B Auswahl eines Piano Music Titels

Wenn Sie sich im Piano Music Modus befinden:

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie sich durch die Auswahl der
Piano Music Titel bewegen.

Music Menii

Der jeweilige Titel und der Komponist werden im Display

angezeigt.
Pidno Husic . . * Das Lautstarkeverhltnis zwischen den Parts der rechten und linken
Titel — J‘Tamhuurln Hand kann verdndert werden. Driicken Sie dafiir die B FUNCTION
Komponist — ﬁﬂamgau (EDIT) Taste und verdandern Sie das Lautstarkeverhaltnis.
@ EDIT | EACE

B Wiedergabe des ausgewdhlten Piano Music Titels wiederholen

Wenn die Wiedergabe des gewdhlten Piano Music Titels endet: PLAY/STOP

Driicken Sie die PLAY/STOP Taste fiir ein erneutes Abspielen des
Piano Music Titels.

B Wiedergabe eines Piano Music Titels stoppen und den Piano Music Modus verlassen

Driicken Sie die BB FUNCTION (BACK) oder PLAY/STOP Taste
wdhrend der Wiedergabe eines Piano Music Titels.

Die LED Anzeige der PLAY/STOP Taste geht aus und die
Wiedergabe stoppt.

Driicken Sie die B8 FUNCTION (EXIT) Taste zum Verlassen des
Music Ments.
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Die Lesson Funktion ermdglicht heranwachsenden Pianisten das Klavierspiel anhand einer Auswahl von Etiiden

und Fingeriibungen zu iiben. Die Parts der linken und rechten Hand kénnen dabei separat geilibt werden. Auch das

Tempo kann verandert werden, um beispielsweise schwere Passagen eines Songs in einem langsamen Tempo zu

liben, bevor man das eigene Spiel aufnimmt.

B Ubersicht der integrierten Songbiicher*

Alfred Ubungsstiicke

Alfred’s Premier Piano Course Lesson 1A
Alfred’s Premier Piano Course Lesson 1B
Alfred’s Basic Piano Library Lesson Book Level 1A
Alfred’s Basic Piano Library Lesson Book Level 1B

Alfred’s Basic Adult Piano Course Lesson Book Level 1

* Fiir die Alfred Ubungsstiicke und die Chopin Walzer sind keine Noten
im Lieferumfang enthalten. Weitere Details zu den Songbiichern/
Ubungsstiicken finden Sie im beiliegenden Heft Internal Song Lists',

1 Auswahl eines Buches/Songs

Klassische Ubungsstiicke

Burgmiiller 25 (25 Etudes Faciles, Opus 100)
Czerny 30 (Etudes de Mécanisme, Opus 849)
Czerny 100 (Hundert Ubungsstiicke, Opus 139)
Beyer 106 (Vorschule im Klavierspiel, Opus 101)
J.S. Bach: Inventionen

Sonatinen Album 1

Chopin Walzer (Chopin waltzes series 1-19)

1. Lesson Modus aufrufen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (MUSIC) und wahlen Sie
anschlieBend den Lesson Modus mit den v oder A Tasten.

Music Merus

¢ .Piano Music

3.Lesson Mode

Y.Concert Magic '
EENTER B EXIT |

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestatigung
Ihrer Auswahl.

Der Name des gewihlten Ubungsbuches, der Song und der
aktuelle Takt werden im Display angezeigt.

2. Auswahl eines Buches oder eines Songs

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie den Cursor entweder
auf den Buchtitel (um anschlieBend ein Buch auszuwahlen)
oder auf den Songtitel (um anschlieend einen Song aus dem
angezeigten Buch auszuwahlen) bewegen.

Mitden < oder » Tasten kdnnen Sie-je nach vorheriger Auswahl
- ein anderes Buch oder einen anderen Song auswahlen.

Lezzon A9
Buchtitel — ERIITS S gl L3 H
Songtitel —¢ & Themel

Bar= 1-1

0 ~-F & E0IiT |E GACE |

Wenn Sie die B FUNCTION Taste (EDIT) gedriickt halten, kdnnen
Sie eine Etlide oder eine Songnummer auch direkt durch
Driicken einer Taste auf der Tastatur auswahlen.

< » Tasten:
Buch oder Song auswahlen.

< JLaqddl

@]

v A Tasten:
Vorauswahl (Buch oder Song) treffen.

* Im beiliegenden Heft ,Internal Song Lists' finden Sie eine Ubersicht
aller Ubungsbiicher und Songs mit den jeweiligen Tastennummern.



2 Anhoren des ausgewahlten Songs

Nachfolgend wird beschrieben, wie Sie die Wiedergabe eines Songs starten und stoppen kénnen und die

Wiedergabe Position verdndern kénnen.

1. Abspielen eines Lesson Songs

Wenn Sie bereits ein Buch und einen Song ausgewdhlt haben:

PLAY/STOP
Dricken Sie die Taste PLAY/STOP.
Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht an. Es startet ein
eintaktiger Vorzahler, bevor die Wiedergabe des Songs beginnt.
Lazzon 402 @
E pyer IHE s * Der erste Takt des Songs wird mit ,0” angezeigt, wenn Noten als
& Themel Auftakt vor dem eigentlichen ersten Takt abgespielt werden.
Bar= 2- Y4 * Das Metronom lauft nach dem Vorzdhler nicht weiter. Sie kbnnen es
I -6 8 EDIT |E EACK ] aber einschalten, in dem Sie die Taste METRONOME driicken.
2. Wiedergabe eines Songs ab einem bestimmten Takt (Bar)
Wahlen Sie mit den v oder A Tasten die dritte Zeile im Display ———— <> Tasten:
,Bar” aus. Startposition auswahlen.
H=1
Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie nun einen Takt (Bar) als | ] [ A I [ | 4 5
Startposition fir den aktuell eingestellten Titel auswahlen. s
v
Lezson @] -g
B Beuer 186 =
4 Themel v A Tasten:
aktueller Takt —¢ »Bar” auswahlen.
EFFECTS REVERB

Mit den Tasten REVERB oder EFFECTS kdnnen Sie auch einen
Takt (Bar) als Startposition fiir den aktuellen Titel auswahlen,
ohne vorher die dritte Zeile im Display ,Bar” auszuwéhlen.

Durch gleichzeitiges Driicken der beiden Tasten REVERB und
EFFECTS gelangen Sie automatisch wieder zum Anfang des Titels.

BLesson Song stoppen und von der gleichen Stelle wieder starten

Wéhrend der Lesson Song abgespielt wird: PLAY/STOP

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP. Die Wiedergabe des Songs
stoppt.

Wenn Sie jetzt wieder die PLAY/STOP Taste driicken, wird der
Song von der gestoppten Stelle an wiedergegeben.

3. Lesson Modus verlassen

Driicken Sie die B FUNCTION (EXIT) Taste zum Verlassen des
Music Menus.
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3 Lesson Funktion Einstellungen

Nachfolgend finden Sie eine Anleitung zum Uben des Parts der rechten bzw. linken Hand, wihrend der jeweils
andere Part des Songs wiedergegeben wird. Die Einstellung des Lautstarkeverhaltnisses der beiden Parts und das

Einstellen des Tempos (zum Uben von schwereren Passagen) werden ebenfalls beschrieben.

BLesson Funktion Einstellungen

Lesson Funktion Einstellung | Beschreibung Grundeinstellung

Balance Stellt das Lautstarkeverhaltnis zwischen dem Klang der linken und rechten Hand ein. | 9-9

Einstellen der Wiedergabe Geschwindigkeit des Lesson Songs in der Einheit BPM

ifisch
(Beats per Minute = Taktschldge pro Minute). Song spezifisc

Tempo

BLesson Funktion Einstellungsmenii aufrufen

Wenn bereits ein Lesson Buch und ein Lesson Song ausgewdhlt wurde: A
Druicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT).

Das Lesson Funktion Einstellungsment wird im Display angezeigt.

=g B Lautstarkeverhaltnis zwischen dem Part der rechten und der linken Hand einstellen
()}

= Wahlen Sie mit den w oder A Tasten die Einstellung —— <> Tasten:

5 Balance aus. Nun kénnen Sie mit den < oder » Tasten das Lautstarkeverhaltnis zwischen der

g Lautstarkeverhiltnis zwischen dem Part der rechten und der rechten und linken Hand einstellen.

linken Hand einstellen.

£« ] [ > 7]

B EACE
Das Anheben der Lautstarke fur den Part der linken Hand hat Beispiel: Zum Uben der rechten Hand (wéhrend Sie den
automatisch zur Folge, dass die Lautstarke des Parts der rechten Part der linken Hand héren), stellen Sie die Lautstdrke

Hand leiser wird (und umgekehrt). Balance auf9-1.

* Wenn Sie das Ubungsbuch von Beyer ausgewéhlt haben, hat das
Anheben der Lautstarke der linken Hand zur Folge, dass die Lautstérke
des Parts des Schiilers leiser wird, wahrend das Anheben der Lautstarke
der rechten Hand zur Folge hat, dass der Part des Lehrers leiser wird.

BWiedergabe Geschwindigkeit des Lesson Songs einstellen

Wahlen Sie mit den v oder A Tasten die Einstellung Tempo aus. ——— <> Tasten:
Nun kénnen Sie die Wiedergabe Geschwindigkeit des Lesson Tempo einstellen.

Songs mit den € oder » Tasten einstellen.
C <« ] > ]

H BACE

* Um das Tempo eines Lesson Songs wieder auf den urspriinglichen Wert
zurlickzusetzen, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».
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4 Wiederholen und Uben von bestimmten Teilen eines Songs

Sie kdnnen einen bestimmten Teil eines Songs wiedergeben und diesen Teil automatisch wiederholen lassen (loop),

um beispielsweise schwere Passagen eines Songs gezielt zu liben. Dafiir miissen Sie einen Startpunkt A und einen
Endpunkt B festlegen.

1. Lesson Song Wiedergabe starten

Wenn bereits ein Lesson Buch und ein Lesson Song ausgewdhlt wurde: PLAY/STOP
Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht an und der Song
startet nach einem eintaktigen Vorzéhler.

2, Startpunkt (A) der Wiederholung setzen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (A-B), wenn der Punkt im n
Song kommt, den Sie als Startpunkt fir die Wiederholung
setzen mochten.

//I\\

Die LED Anzeige der B FUNCTION Taste blinkt und zeigt damit
an, dass der Startpunkt (A) fir die Wiederholung festgelegt

worden ist.
Leszon 492 O =3
B+Beuer 186 ; S
& Themel =
Bar= 1- 1 -y
Punkt A’ gesetzt —¢[TEIN-EEAH EOIT |6 BACK | g
=

3. Endpunkt (B) der Wiederholung setzen

Driicken Sie nochmal die FUNCTION Taste (A-B), wenn 1]
der Punkt im Song kommt, den Sie als Endpunkt fir die
Wiederholung setzen mdchten.

Die LED Anzeige der @ FUNCTION Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass der Endpunkt (B) fiir die Wiederholung festgelegt

worden ist.
Lessan A9 3
E+Beuer 186 ;
¢ Themel
Punkt B’ gesetzt: Bar= 3- Y
Wiederholung aktiviert —¢ THFEIME ECTT |6 BACE

Der Bereich, der wiederholt werden soll, wurde somit festgelegt.
Der Bereich des Songs mit dem Startpunkt (A) und dem * Die Einstellungen fiir Balance und Tempo kénnen auch wéhrend der
Endpunkt (B) wird nun endlos wiederholt. Wiederholungsfunktion verdndert werden.

4, Wiederholungsmodus beenden

Driicken Sie nochmals die lBFUNCTION Taste (A-B) zum Beenden n
der Wiederholungsfunktion.

Die LED Anzeige der B FUNCTION Taste geht aus und der
Wiederholungsmodus wechselt zur normalen Wiedergabe des
Lesson Songs.
g 39
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5 Seielen zur laufenden Wiedergabe eines Lesson Songs und Aufnahme lhrer Darbietung

Sie konnen den Part der rechten oder linken Hand eines Songs spielen, lhr Spiel aufzeichnen und es sich

anschlieBend anhoren.

1. Starten einer Lesson Song Aufnahme

Wenn bereits ein Lesson Buch und ein Lesson Song ausgewdhlt
wurde:

Driicken Sie die Taste REC.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und
zeigen damit an, dass der Aufnahme Modus eingeschaltet ist.

Lesson 492 O
k

A+Beuer 186

4 Themel
Bar= B- 2

0 =2-F & E0IT |E GACE |

Es startet ein eintaktiger Vorzdhler, bevor die Wiedergabe des
Songs und die Aufnahme Ihrer Darbietung beginnen.

2. Stoppen der Lesson Song Aufnahme

PLAY/STOP REC

[ I I

* Vor Beginn der Aufnahme empfiehlt sich das Einstellen des Tempos
und des Lautstarkeverhaltnisses.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP gehen aus und
die Aufnahme lhrer Darbietung und Wiedergabe des Lesson
Songs wird beendet.

Laszon

T Bever 106
4 Themel
Bar= 1-1
H -5 |§ E0iT |E BACGK |

3. Wiedergabe der aufgenommenen Darbietung

PLAY/STOP REC

J | I

Driicken Sie nochmal die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP leuchtet und die
Wiedergabe lhrer Aufnahme startet nach einem eintaktigen
Vorzahler.

Lezson

#+Beuer 18G |
& Themel
Bar= 1- Y4
H -5 |§ E0iT |& BACK |

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht aus und die
Wiedergabe Ihrer Aufnahme stoppt.

PLAY/STOP REC

U I

* Die Funktionen Balance und Tempo konnen auch wédhrend der
Wiedergabe einer aufgenommenen Darbietung eingestellt werden.

* Die Funktion ,A-B’ Loop kann wahrend der Aufnahme eines Lesson
Songs nicht verwendet werden.

* Durch gleichzeitiges Driicken der Taste REC und PLAY/STOP wird
die Aufnahme eines Lesson Songs geloscht. Eine Aufnahme wird
automatisch geldscht, wenn ein anderer Song ausgewahlt wird.



6 Fingerﬁbungen

Die Lesson Funktion verfiigt auch iiber eine Auswahl an verschiedenen Fingeriibungen. Im beiliegenden Heft
,Finger Exercises’ finden Sie eine komplette Ubersicht der Ubungen und die zugehérigen Noten.

Das CS11/CS8 kann Ihr Spiel bewerten. Bewertet werden dabei falsch gespielte Noten, ungleichmaBiges Timing und
ungleichmiBige Notenlautstirken. Das Ergebnis der Bewertung erhalten Sie am Ende der Ubung. Diese Funktion
ermdoglicht lhnen eine objektive Betrachtung lhres Spiels und daraus resultierend eine ideale Moglichkeit der
Verbesserung lhrer spieltechnischen Fahigkeiten.

1. Auswahl und Aufnahme einer Hanon Ubung

Wdhrend der Lesson Modus ausgewdhlt ist:
. PLAY/STOP REC
Wahlen Sie das Hanon Ubungsbuch und anschlieBend die [ I] I]

gewdlinschte Songnummer.

B Hanon
+4No. 3 : ) , . :
Bar= 1- 1 Vor Beginn der Aufnahme empfiehlt sich das Einstellen des Tempos

und des Lautstarkeverhaltnisses.

0 =-& |& EoiT |8 EACE |

Driicken Sie die Taste REC.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und zeigen damit an, dass der Aufnahme Modus eingeschaltet ist.
Es startet ein eintaktiger Vorzdhler, bevor die Wiedergabe der Fingeriibung und die Aufnahme Ihrer Darbietung beginnen.

2. Bewertung lhres Spiels im Display ansehen

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.
PLAY/STOP REC

J | I

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP gehen aus
und die Aufnahme der Fingeriibung wird beendet.

IhreAufnahmewirdnachdreiverschiedenenBewertungspunkten

Uberprift: Falsch gespielte Noten, Timing Schwankungen und
Ubereinstimmung der Noten Lautstirken. Die Bewertungen
werden nacheinander im Display angezeigt.

* Durch gleichzeitiges Driicken der Taste REC und PLAY/STOP wird
die Aufnahme einer Fingeriibung geloscht. Eine Aufnahme wird
automatisch geldscht, wenn ein anderer Lesson Song bzw. eine
andere Fingerlibung ausgewahlt wird.

Timing problens [
bl of Y66 notes

‘ Wrong notes II

J$|286 of UYEG notes

‘ Euenness

| A |I

Lery Good,

0 A- & E0IT |& BACE |

I A-F & EOIT |E BACE |

0 A-F & E0IT I& BACE |

3. Wiedergabe lhrer Aufnahme

Driicken Sie nochmal die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP leuchtet und die
Wiedergabe lhrer Aufnahme startet nach einem eintaktigen
Vorzéhler.

Driicken Sie nochmal die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht aus und die
Wiedergabe Ihrer Aufnahme stoppt.

PLAY/STOP REC

J | I

* Mit den Tasten v oder A Tasten kdnnen Sie sich die Bewertungen
noch einmal ansehen. Die aufgenommene Fingeriibung kann auch
noch abgespielt werden, wenn die Bewertungsanzeige nicht mehrim
Display angezeigt wird.

1

Music Menii



Die Concert Magic Funktion erlaubt Ihnen professionell klingende Darbietungen, auch wenn Sie im Leben noch nie
eine Klavierstunde genommen haben. Dazu wahlen Sie einfach einen der 176 werkseitig vorbereiteten Songs und
schlagen wahrend der Wiedergabe eine beliebige Taste auf der Tastatur in einem stetigen Rhythmus an, um das
gewiinschte Tempo vorzugeben.

Eine Ubersicht aller Concert Magic Songs finden Sie im beiliegenden Heft ,Internal Song Lists".

1 Spielen Sie einen Concert Magic Son

Die 176 Concert Magic Songs sind den 88 Tastaturtasten zugeordnet (2 Songs pro Taste). Es gibt zwei Song Banke
(Bank A und Bank B). Jede Bank beinhaltet 88 Songs.

1. Concert Magic Modus auswahlen

Driicken Sie die BBFUNCTION Taste (MUSIC) und wéhlen Sie dann
mit den v oder A Tasten die Funktion Concert Magic aus.

HMusic Manus

3. Lesson Mode i
Y. Concert Magic l'
1. Demo |

EEHTER |E ExIT |

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestatigung
Ihrer Auswahl.

3
c
7]

=

o
(2]
E

=

Die Bank, die Nummer und der Name des ausgewahlten Songs
werden im Display angezeigt.

2. Concert Magic Song auswahlen

2 46810 80 82 84 86 88

Wenn Sie sich bereits im Concert Magic Modus befinden: 1737579 70 81 83 85 87

Wahrend Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT) gedriickt halten,

konnen Sie durch Driicken der entsprechenden Taste auf der -
Tastatur einen Song (von Bank ,A’) auswahlen.
4%%

Der gewahlte Song von Bank ,A’ wird mit seiner Songnummer
und seinem Namen im Display angezeigt.

* Um einen Song von Bank ,B* auszuwahlen, driicken Sie die gleiche
Tastaturtaste nochmal. Durch jedes nochmalige Driicken der gleichen
Tastaturtaste wechseln Sie immer wieder zwischen Bank ,A’ und Bank ,B".

3. Spielen Sie mit Concert Magic den gewahlten Song

Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Tastatur. Goncert Hagic

AE1 Twinkle Twinkle

Bei jedem Driicken einer Taste schreitet die Wiedergabe einen [ - . - 1
Schritt vor. Der zu horende Klang steht in Abhdngigkeit zur I 1

Anschlagstarke. A=FUT IE EOIT |® BACE |

Bei jedem Wiedergabe Fortschritt wird aus dem @ Symbol ein e
Symbol. Dieses System nennt sich Noten Navigator. .'

Concert Magic

AE1 Twirkle Twinkle

I - + [ ] L ] I
[= - [ - l

H=FLiT I EOIT |6 BACE |
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4, Klang der Concert Magic Funktion @ndern

Driicken Sie eine SOUND Taste zur Klanganderung des Concert PIANO 1 PIANO 2 E.PIANO

Magic Songs (Melodie und Begleitung). [ ” [ ”
Es ist auch méglich, unterschiedliche Kldnge fiir Melodie und
Begleitung einzustellen:

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (SPLIT) zur Auswahl der Split
Funktion.

Durch Driicken einer SOUND Taste kénnen Sie einen Klang fiir

die Melodie einstellen. BASS &

GUITAR

(1)
Wenn Sie die FUNCTION Taste (SPLIT) gedriickt halten, kénnen ‘
Sie durch Driicken einer SOUND Taste den Klang fur die
Begleitung einstellen. 66/,@
%

5. Concert Magic Modus verlassen

BN

7/

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen des Concert Magic Modus.

2 Concert Magic Demo Modus

Der Demo Modus eignet sich sehr gut, um sich einen ersten Eindruck von den Concert Magic Songs zu machen. Es

gibt zwei Moglichkeiten, um sich die Concert Magic Songs anzuhoren. ’g
=
BWiedergabe in zufdlliger Reihenfolge u
7
Rufen Sie den Concert Magic Modus auf und wahlen Sie einen PLAY/STOP g
Song aus.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Alle 176 Concert Magic Songs werden nun in einer zufélligen
Reihenfolge abgespielt, bis Sie nochmal die Taste PLAY/STOP
driicken und damit die Wiedergabe stoppen.

Concert Magic

Az3 Battle Hymn

|+ . [ ¥ ] [ X} -|
M =F0IT I8 EOIT |6 BACEK |

B Wiedergabe nach Kategorien

Rufen Sie den Concert Magic Modus auf und wéhlen Sie einen PLAY/STOP
Song aus. -

Halten Sie die B FUNCTION Taste (EDIT) gedriickt und driicken 4

Sie wihrenddessen die Taste PLAY/STOP. e’"@,)

Das Instrument spielt nun den Song und anschlieBend alle
anderen Songs derselben Kategorie nacheinander ab, bis Sie

. B Beispiel: Wenn Sie den Song 10 ,,Row, Row, Row Your Boat”
die Taste PLAY/STOP driicken.

auswdhlen, werden die Songs 1 bis 13 - da diese alle zur
Kategorie,Children’s Songs” gehéren — nacheinander abgespielt.

Concert Magic

A51 Holy Holy Holy

= O . |
E . I

H=FLIT & EOIT |& BACE |
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3 Concert Magic Einstellungen

Die Concert Magic Einstellungen ermdglichen lhnen das Wiedergabe Tempo, den Wiedergabe Modus und das
Lautstarkeverhaltnis einzustellen.

B Concert Magic Einstellungen

Concert Magic Einstellung | Beschreibung Grundeinstellung
Tempo Einstellen der Wiedergabe Geschwindigkeit des Concert Magic Songs in der Sona spezifisch
P Einheit BPM (Beats per Minute = Taktschldage pro Minute). 9sp
Mode Einstellen des Wiedergabe Modus (siehe unten). Normal
Einstellen des Lautstarkeverhaltnisses zwischen Melodie und Begleitung des
Balance 9-9
Lesson Songs.
B Concert Magic Einstellungsmenii auswahlen
Wenn Sie sich bereits im Concert Magic Modus befinden:
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT).
Das Concert Magic Einstellungsment wird im Display angezeigt.
Concert Magic
Balance q-9
H EACE

B Concert Magic Einstellungen verdandern
Wenn Sie sich bereits im Concert Magic Einstellungsmendii ———— <> Tasten:
befinden: Gewadbhlte Einstellung verandern.
Mit den w oder A Tasten kénnen Sie eine Einstellung auswahlen. | ] [ A I [ >
AnschlieBend kénnen Sie mitden € oder » Tasten die gewdhlte v :]
Einstellung verdndern. ?
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurtickzusetzen, v A Tasten:

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». Gewiinschte Einstellung auswahlen

Steadx Beat Modus

Unabhéngig davon welchen Typus der Concert Magic Songs hat, konnen Sie den Song mit Steady Beat durch
einfaches gleichmaBiges rhythmisches Anschlagen einer Taste spielen.



4 Arrangement Arten der Concert Magic Songs

Die Concert Magic Songs sind in drei verschiedene Arrangement Arten unterteilt, die jeweils einem anderen
Schwierigkeitsgrad entsprechen.

* Das beiliegende Heft ,Internal Song Lists'zeigt den Arrangement Typ jeweils neben den Songnamen. ,EB’ steht fiir Easy Beat, ,MP’ fiir Melody Play
und ,SK’ fur Skillful.

HBEasy Beat EB

Dies sind die am einfachsten zu spielenden Songs. Um die Songs abzuspielen, schlagen Sie einfach eine beliebige Taste auf der
Tastatur in einem stetigen Rhythmus an.

Schauen Sie sich jetzt einmal das folgende Beispiel an, das Stlick ,Fur Elise”. Der Noten Navigator zeigt Ihnen, dass das gesamte
Stlick in einem konstanten Tempo zu spielen ist. Dies ist das charakteristische Merkmal aller Songs der Arrangement-Art ,Easy Beat”.

Taste driicken: XX XX XX XX XXX XXX X XX X XX

o
1
1
o
e
e
e
Lle

EMelody Play MP

Auch diese Songs sind einfach zu spielen, besonders wenn Sie das betreffende Stiick bereits kennen. Zur Darbietung schlagen Sie
das gewiinschte Tempo der Melodie auf einer beliebigen Taste der Tastatur im stetigen Rhythmus. Durch Mitsingen ldsst sich die
Vorgabe des Tempos betrachtlich erleichtern.

Spielen Sie z.B. den nachfolgend gezeigten Song ,Twinkle, Twinkle, Little Star”, wobei Sie der Melodie wie durch die Kreuze liber den
Noten gekennzeichnet folgen.

* Bei Darbietungen von Concert Magic Songs in einem schnellen Tempo ist es zweckmaBig, zwei Tasten auf der Tastatur abwechselnd mit zwei
verschiedenen Fingern anzuschlagen. Nicht nur, dass Sie damit schneller sind, Sie vermeiden auch eine vorzeitige Ermiidung des Fingers.

Taste driicken:X X X X X X X X X X X X X X
fa) . . | | .
g 1 1 T 1 1 1 T T T 1 1 T ]
e 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 T T 1
=i I 1 1 1 1 1 1 1
) 4 &

\
N

P S B =

Q
1
N
[\Y
g
Q
—HH
—
Q

B skillful SK

Der Schwierigkeitsgrad dieser Songs reicht von mittelschwer bis zu sehr schwierig. Um einen solchen Song darzubieten, spielen
Sie den Rhythmus sowohl der Melodiestimme als auch der Begleitung auf zwei beliebigen Tasten der Tastatur, beispielsweise
beim nachstehend gezeigten Song ,Waltz of Flowers”.

Bei Songs der Arrangement-Art ,Skillful” werden Sie den Noten Navigator besonders praktisch finden.

Taste driicken: X X X X X X X X X X X X X
n_# \ —
e == = s
A\SVJ k= 3 jI .I 1 v - 1 - ]
, |
O v 8 E_E‘E_'E_‘E : E E : E ﬁ :
——4—1 I I = I I I I I I I I !
" I I I I I

| 1' - E
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Das CS11/CS8 ermdglicht die Aufnahme von bis zu 10 unterschiedlichen Songs in den internen Speicher, die man

auf Knopfdruck zu einem spateren Zeitpunkt wieder abspielen kann. Jeder Song besteht aus zwei separaten

Spuren (auch Parts genannt), die unabhéangig voneinander aufgenommen und wiedergegeben werden kénnen.

Das ermdglicht beispielsweise die Aufnahme des Parts der linken Hand auf einer Spur. Zu einem spateren Zeitpunkt

kann dann der Part der rechten Hand auf der anderen Spur aufgenommen werden.

1 Aufnahme eines Songs

1. Aufnahme Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste REC.

Die LED Anzeige der REC Taste beginnt zu blinken und die
Internal Recorder Aufnahmeseite erscheint im Display. Der
aktuell gewdhlte Song und Part werden im Display angezeigt.

UEE H EACK

2. Song oder Part fiir Aufnahme auswahlen

REC

//I\\

* Wenn ein USB Speichermedium angeschlossen ist, drlicken Sie die @
FUNCTION Taste (INT) um den interen Recorder auszuwahlen.

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Einstellung Song bzw.
Part auswahlen.

Mit den € oder » Tasten kdnnen Sie die Einstellungen fiir Song
bzw. Part - auf die Sie aufnehmen maochten - verandern.

Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird
ein ¥ Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

Internal Egcorder

Recorder

UsE HEack

Auf diesem Part wurde bereits etwas
aufgenommen.

< » Tasten:
Song/Part auswdhlen.

< JLaqddl

@]

v A Tasten:
Song bzw. Part auswahlen.

Wenn Sie Part 1 und Part 2 separat aufnehmen, dann wéhlen Sie die Song- und Partnummer sorgfiltig
aus, damit Sie nicht versehentlich Spuren iliberschreiben, die bereits vorher aufgenommen worden sind.

3. Song Recorder starten

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/
STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und
die Aufnahme beginnt automatisch.

Die aktuellen Anzeigen fir Takt und Taktschlag werden im
Display angezeigt.

— Aufnahme
lauft

Metronom Tempo/
Taktschlag ———— J=128 #0000
(falls verwendet) UEE H BACE
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PLAY/STOP

oder

* Die Aufnahme kann auch durch Driicken der Taste PLAY/STOP
gestartet werden. Das ermdglicht Ihnen eine Pause oder einen
Leertakt am Beginn der Aufnahme einzufligen.

* Dricken Sie die Taste METRONOME vor oder wahrend der Aufnahme,
um es einzuschalten. Das Metronom wird nicht mit aufgenommen.



4. Song Recorder stoppen

Dricken Sie die Taste PLAY/STOP.

PLAY/STOP REC
Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen aus, ” [ ”
der Recorder stoppt und der Part/Song wird in den internen
Speicher gespeichert.
Nach einigen Sekunden erscheint die Internal Recorder
Wiedergabeseite im Display und zeigt damit an, dass der Song
zur Wiedergabe bereit steht. * Die maximale Aufnahme Kapazitdt betragt ca. 90.000 Noten (das
Betdtigen von Bedienelementen und Pedalen wird auch als Noten

Internal Recorder — Aufnahme gezihlt).

gestoppt

* Wenn die Aufnahmekapazitdt wahrend der Aufnahme erschopft ist,

'L Aufgenommener wird die Aufnahme automatisch beendet.
Part
005 1§ e0T I EXIT | * Gespeicherte Darbietungsdaten bleiben auch nach dem Ausschalten

des CS11/CS8 im Speicher erhalten.

Fart 1 #e—

Weitere Informationen zur Wiedergabe von aufgenommenen
Songs finden Sie im Abschnitt ,Wiedergabe eines Songs’ auf der
Seite 48 dieser Bedienungsanleitung.

B Einen zweiten Part aufnehmen

Um einen zweiten Part aufzunehmen, befolgen Sie die vorgenannten Bedienschritte unter ,Aufnahme eines Songs”. Wahlen Sie fiir
die Aufnahme den noch nicht verwendeten Part aus.

B Aufnahme mit Metronom

Eine Aufnahme mit eingeschaltetem Metronomistauch moglich. Das kann bei separaten Part Aufnahmen oderauch beim Aufnehmen
von komplexen Passagen hilfreich sein. Das Metronom wird beim Abspielen eines aufgenommenen Songs nicht wiedergegeben.

* Weitere Informationen zum Metronom finden Sie auf der Seite 28 dieser Bedienungsanleitung.

B Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme dandern

In manchen Féllen kann es vorkommen, dass man Einstellungen wéhrend der Aufnahme eines Songs d@ndern méchte. Der
nachstehenden Ubersicht kénnen Sie entnehmen, welche Anderungen méglich sind und welche nicht.

Speicherbare Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme Nicht speicherbare Bedienfeld Einstellungen wahrend der Aufnahme *
Klangwechsel (SOUND Tasten etc.) Anderungen der Hall Einstellungen
Umschalten zwischen Dual Modus und Split Modus Anderungen der Effekt Einstellungen

Tempo Anderungen
Anderungen des Lautstarkeverhaltnisses im Dual Modus und im Split Modus

Anderungen der Transponierung, Stimmung, Anschlagdynamik, etc.

* Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir Effekt, Hall, Tempo
etc. vor, bevor Sie mit einer neuen Aufnahme beginnen.

5. Song Recorder Modus verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen
des internen Recorders und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.

Recorder



Recorder

2 Wiedergabe eines Songs

Mit dieser Funktion konnen Sie Songs - die sich im internen Speicher des Instrumentes befinden - abspielen. Wenn Sie

einen Song/Part abspielen méchten, den Sie gerade aufgenommen haben, konnen Sie direkt zu Schritt 2 gehen.

1. Wiedergabe Modus aufrufen

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP. PLAY/STOP

Die LED Anzeige der PLAY/STOP Taste leuchtet und die Internal
Recorder Wiedergabeseite erscheint im Display.

Internal Recorder +— Aufnahme
gestoppt

s
I;uftgenommener * Wenn ein USB Speichermedium angeschlossen ist, driicken Sie die @
ar FUNCTION Taste (INT) um den interen Recorder auszuwahlen.

MUz & EoiT |E EXIT |

2. Einen Song/Part(s) fiir die Wiedergabe auswiahlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Einstellung Song bzw. —— <> Tasten:
Part auswahlen. Song/Part auswahlen.

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die Einstellungen fiir Song
(1-10) bzw. Part (1, 2, oder 1&2) — die Sie abspielen méchten -
vornehmen.

v []
Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird ?
ein ¥ Symbol neben der Part Nummer angezeigt.
v A Tasten:
Internal Recorder Vorauswahl (Song bzw. Part) treffen.
=03 [
Part 132 + e

< JLaqdl

MUz & EoiT |E EXIT |

Auf diesem Part wurde bereits etwas
aufgenommen.

3. Song Wiedergabe starten/stoppen

Drlicken Sie die Taste PLAY/STOP. PLAY/STOP

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP gehtan und die Wiedergabe
des ausgewdhlten Songs (entsprechend der gewdhlten Parts)
startet.

* Die Auswahl der Parts kann wahrend der Wiedergabe gedndert
werden.

*Um das Wiedergabe Tempo zu verdandern, halten Sie die Taste PLAY/STOP
METRONOME gedriickt und driicken dann eine der € oder » Tasten.

Driicken Sie nochmals die PLAY/STOP Taste.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht aus und die Song
Wiedergabe stoppt.

5. Wiedergabe Modus verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen
des internen Recorders und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.



3 Editierungsmenﬁ des internen Recorders

Das Internal Recorder Editierungsmentii beinhaltet Funktionen, mit denen man die Tonhéhe der Tastatur oder des
Songs in Halbtonschritten verandern kann. Zusatzlich beinhaltet das Menii Funktionen zum Loschen eines Songs
oder zum Konvertieren eines Songs in ein Audio Format.

Hinternal Recorder Menii

Internal Recorder Funktion | Beschreibung Grundeinstellung

Key Transpose Verandern der Tonh6he der Tastatur in Halbtonschritten 0(Q)

Song Transpose Verdndern der Tonhéhe des Song Recorders in Halbtonschritten 0

Léschen eines Parts eines Recorder Songs aus dem internen Speicher
Erase . . -
(siehe Seite 50)

X Konvertiert einen Recorder Song in ein Audio Format (MP3/WAV)
Audio Convert . . -
(siehe Seite 51)

Binternal Recorder Menii auswahlen

Wdhrend die Internal Recorder Wiedergabeseite im Display
angezeigt wird:

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EDIT).

Das Internal Recorder Men( erscheint im Display.

kedTranspose
songTranspose H
Erase _
Conw . to Audio
@EAEE] o
©
S
(=]
v}
. . . w
Binternal Recorder Einstellungen/Funktionen verdandern o
Nachdem Sie das Internal Recorder Editierungsmenti aufgerufen ———— < Tasten:
haben: Gewabhlte Einstellung/Funktion verdndern.
Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Einstellung 4 ] I A ] I >
auswahlen.

v
Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewdhlte Einstellung Ej

verdndern. T
Vv A Tasten:
*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung Einstellung/Funktion auswihlen.

zurlickzusetzen, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

Binternal Recorder Menii verlassen

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen des
internen Recorder Menls und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.
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4 Loschen eines Songs oder Parts

In diesem Abschnitt wird erklart, wie man einen Song/Part aus dem internen Speicher 16scht. Verwenden Sie

diese Funktion bei fehlerhaft aufgenommenen Songs/Parts oder bei Titeln, die Sie nicht langer benétigen. Ein

Recorder

50

Loschvorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

1. Loschfunktion aufrufen

Nachdem Sie das Internal Recorder Editierungsmenii aufgerufen
haben (siehe Seite 49):

Mit den v oder A Tasten kbnnen Sie die Loschfunktion (Erase)
anwahlen.

Internal Recorder

KeuTranspuse ALC

Conv. to Audio
FENTER |E BACE |

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER) zur Auswahl der
Loschfunktion.

2. Auswahlen eines Songs/Parts zum Loschen

[ 2]
]

v A Tasten:
,Erase” anwahlen.

&

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewtinschte Funktion/
Einstellung auswahlen.

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie den Song (1-10) bzw. Part
(1,2, oder 1&2) — den Sie I6schen mdchten — auswdhlen.

Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird
ein ¥ Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

3. Ausgewahlten Song/Part loschen

< » Tasten:
Song/Part auswahlen.

1] L

]

v A Tasten:
Funktion/Einstellung auswahlen.

<« ]

it

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (OK), um den gewahlten
Song/Part zu l6schen.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

Part 1 #
[Are vou sure |
0 ez | |

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des
Léschvorgangs oder die FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

B Alle Songs im internen Speicher I6schen

a 3

EYES: I6schen  NO: abbrechen 3

//I\\
//I\\

Um alle Songs im internen Speicher gleichzeitig zu |6schen,
halten Sie die Tasten PLAY/STOP und REC beim Einschalten des
CS11/CS8 fur einige Sekunden gedriickt.

Alle gespeicherten Recorder Songs im internen Speicher
werden geldscht.

PLAY/STOP

I]é 3R




5 Konvertieren eines Songs in eine Audio Datei

Diese Funktion ermdglicht die Konvertierung von Songs - die im internen Speicher gespeichert sind - in ein
Audioformat (wahlweise MP3 oder WAV) auf ein angeschlossenes USB Speichermedium.

1. Convert to Audio Funktion auswahlen

Nachdem Sie das Internal Recorder Editierungsmenti aufgerufen
haben (siehe Seite 49):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie Convert to Audio Funktion
anwahlen.

Internal Eecardar
kedTranspoze B C
SongTranspose A
Erase

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER) zur Auswahl der
Convert to Audio Funktion.

2. Den zu konvertierenden Song/Part auswédhlen

[ 2]
@]
v A Tasten:

Convert to Audio Funktion anwahlen.

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die gewlinschte Funktion/
Einstellung auswéhlen.

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie den Song (1-10) bzw. Part
(1,2, oder 1&2) — den Sie konvertieren mochten - auswahlen.

Wenn auf einem Part bereits etwas aufgenommen wurde, wird
ein ¥ Symbol neben der Part Nummer angezeigt.

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (OK), um den Vorgang
fortzufiihren.

3. Audio Format auswahlen

< » Tasten:
Song/Part auswahlen.

< JLaqddl

@]

v A Tasten:
Gewlinschte Funktion/Einstellung auswahlen.

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie das gewtlinschte Format
fur die Konvertierung auswahlen.

An dieser Stelle konnen Sie den Aufnahmepegel verandern.

* Weitere Informationen zur Verdnderung des Aufnahmepegels (Audio
Recorder Gain) finden Sie auf der Seite 52 dieser Bedienungsanleitung.

4. Konvertierung starten

Recorder

< » Tasten:
Audio Format auswahlen.

£« ] [ > 7]

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP oder spielen Sie auf der Tastatur.

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen
an, der gewdhlte Song wird wiedergegeben und der
Konvertierungsvorgang startet.

* Wenn Sie wéahrend der Konvertierung auf der Tastatur spielen, wird
dies mit aufgezeichnet und konvertiert.

B Konvertierte Audio Datei benennen und abspeichern

PLAY/STOP REC

U | I

Folgen Sie den Anweisungen unter , Aufnahme einer Audio Datei’ auf der Seite 53 (ab Schritt 4) dieser Bedienungsanleitung.
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1 Audio Aufnahme (MP3/WAV)

Mit dem CS11/CS8 kénnen Sie eigene Aufnahmen als digitale Audio Datei - wahlweise im Format MP3 oder WAV - auf

ein externes USB Speichermedium abspeichern. Diese Funktion ermdglicht eine hochwertige Audio Aufnahme direkt

mit dem Instrument durchzufiihren, ohne umfangreiches Audio Equipment zu benétigen. Die Aufnahme kénnen Sie

dann z.B. an Freunde per E-Mail schicken. Natiirlich konnen Sie Ihre Audio Aufnahmen auch auf einem Computer mit

der entsprechenden Software editieren und neu abmischen, um letztlich eine Audio CD davon zu erstellen.

Zusatzlich wird auch das Signal - das gegebenenfalls am Anschluss LINE IN anliegt - mit aufgezeichnet.

B Audio Aufnahme Formate

Audio Format

Spezifikationen

MP3
WAV

44,1 kHz, 16 Bit, Stereo
44,1 kHz, 16 Bit, Stereo

Bit Rate

256 kbit/s (konstant)
1.411 kbit/s (unkomprimiert)

MPEG Layer-3 Audiokomprimierungstechnologie lizensiert durch Fraunhofer IIS und Thomson.

1. Audio Aufnahme Modus aufrufen

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an das CS11/CS8 an.
Driicken Sie die Taste REC.

Die LED Anzeige der Taste REC blinkt und die USB Recorder
Format Anzeige erscheint im Display.

2. Audio Format auswahlen

REC

//I\\

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie das gewlinschte Audio
Format (WAV oder MP3) auswdhlen.

E GAIH |E BACE |

1 IR

< » Tasten:
Audio Recorder Format auswahlen.

£« ] > 1]

* MP3 Audio Dateien bendtigen weniger Speicherplatz als WAV Audio Dateien.
* Auf einen 1GB USB Stick kdnnen Sie mehr als 12 Stunden Audio Aufnahmen im MP3 Format speichern.

B Audio Aufnahme Pegel (Gain) verandern

Driicken Sie die BB FUNCTION Taste (GAIN).
Die Gain Einstellungsseite und eine Pegelanzeige erscheinenim
Display.

g BACE

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie den Aufnahme Pegel
verandern.

*Um die aktuelle Einstellung wieder auf die Grundeinstellung
zurlickzusetzen, driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Die Gain Einstellung kann im Bereich von 0 dB bis +15 dB verandert
werden.

* Bei einer zu hohen Gain Einstellung konnen Aufnahme Verzerrungen
auftreten.

* Die Pegelanzeige beinhaltet auch den Lautstarkepegel am LINE IN
Anschluss.



3. Audio Aufnahme starten

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/
STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten REC und PLAY/STOP leuchten und
die Aufnahme beginnt automatisch.

Die aktuelle Aufnahmezeit wird auch im Display angezeigt.

[ *| : — Aufnahme
lauft

Aufnahmezeit —

[ GAIH B GACE |

1 IR

4. Audio Aufnahme stoppen und speichern

PLAY/STOP

oder

* Die Aufnahme kann auch durch Driicken der Taste PLAY/STOP
gestartet werden. Das ermoglicht Ihnen eine Pause oder einen
Leertakt am Beginn der Aufnahme einzuftigen.

* Drlicken Sie die Taste METRONOME vor oder wahrend der Aufnahme,
um es einzuschalten. Das Metronom wird nicht mit aufgenommen.
Ein Rhythmus hingegen wird mit aufgezeichnet.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen aus
und die Aufnahme stoppt.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

oo

Save to USEY |
M vEe | g a0 |

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des
Speichervorgangs oder die B FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

PLAY/STOP

a

E YES: Speichern NO: Abbrechen 3

//I\\
//I\\

5. Aufgenommene Audio Aufnahme benennen und abspeichern

Nachdem der Speichervorgang bestditigt wurde:

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie das gewlinschte Zeichen
auswahlen und mit den < oder » Tasten die gewiinschte Position.

Format

EI’]-I’.\I_

++ [MP3 Song

H 0K |E BACKE

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (OK) zur Bestdtiging des
Speichervorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (Back), um den
Vorgang abzubrechen.

Die aufgenommene Audio Datei mit dem soeben vergebenen
Namen wird gespeichert.

Nach einigen Sekunden erscheint die USB Recorder
Wiedergabeseite im Display und zeigt damit an, dass der
aufgenommene Song zur Wiedergabe bereit steht.

Weitere Informationen zur Wiedergabe von aufgenommenen
Audio Dateien finden Sie unter der Uberschrift Wiedergabe einer
Audio Datei (MP3/WAV)’ auf der Seite 54 dieser Bedienungsanleitung.

< » Tasten:
Position auswahlen.

| L

@]

v A Tasten:
Zeichen auswahlen.

B
KN | B |

BACK: Abbrechen

OK: Speichern

* Als Benennung der ersten Audio Aufnahme wird Ihnen das CS11/
CS8 ,MP3 Song 01’ oder WAV Song 01’ vorschlagen. Beim Speichern
weiterer Dateien wird der Zahlenwert jeweils automatisch um 1
erhoht.

* Aufgenommene Audio Dateien werden aufdem USB Speichermedium
im Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht moglich.
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2 Wiedergabe einer Audio Datei (MP3/WAV)

Das CS11/CS8 ist in der Lage, Audio Dateien (in den Formaten MP3 und WAV) von einem angeschlossenen USB

Speichermedium abzuspielen und iiber die eingebauten Lautsprecher wiederzugeben. Diese Funktion kénnen Sie

beispielsweise einsetzen, um sich von lhren Lieblingssongs begleiten zu lassen oder Parts (Akkorde oder Melodie)

von neuen Musiktiteln separat zu liben.

B Unterstiitzte Audio Wiedergabe Formate

MP3 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo

WAV 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo, 16 Bit

8-320 kbit/s (konstant & variabel)

MPEG Layer-3 Audiokomprimierungstechnologie durch Fraunhofer IIS und Thomson.

B Vorbereitung eines USB Speichermediums

Kopieren/Speichern Sie zundchst einige MP3 oder WAV Audio
Dateien auf ein USB Speichermedium.

* Das USB Speichermedium muss im Format ,FAT oder ,FAT32'
formatiert sein. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite
127 dieser Bedienungsanleitung.

1. USB Wiedergabe Modus aufrufen

e
s B =)

SchlieBen Sie ein USB Speichermedium an den USB Anschluss
des CS11/CS8 an.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht an und der Song
Browser wird im Display angezeigt.

BSong Browser Seite

PLAY/STOP

Die Song Browser Seite zeigt alle relevanten Dateien und
Ordner an, die auf dem angeschlossenen USB-Speichermedium
gespeichert sind.

Das & Symbol markiert eine Audio-/Song-Datei.
Das B Symbol markiert einen Ordner.
Das B Symbol markiert den aktuellen Ordner.

Ein Beispiel fir eine typische Datei/Ordner Struktur finden Sie in
der nachfolgenden Abbildung. Zur besseren Veranschaulichung
haben wir die sichtbare Hohe des Displays gestreckt.

[fong Browser ]
Aktueller Ordner —¢ & IMF3s

& Crusaders
Ordner — & Curtis Mayfield
B James Brown

& Harlem Moctu.mP3
DEYREL R L Fendo Strut | MP3

& Mike's Booga. MP3

0 THT |EZECECT|E EXIT |

=1

@]

v A Tasten: FUNCTION Taste:
Datei bzw. Ordner Datei auswahlen/Ordner
anwahlen. offnen.

* Dateien und Ordner werden in alphabetischer Reihenfolge angezeigt,
wobei Ordner immer oben angezeigt werden.

* Wenn die USB Recorder Wiedergabe Funktion ausgewahlt ist, werden
nur MP3-, WAV- und MID-Dateien angezeigt.

* Das Display kann maximal 12 Zeichen (+ 3 Zeichen fiir das Dateiformat
wie z.B. MP3) flir einen Dateinamen anzeigen. Langere Dateinamen
werden automatisch gekdrzt dargestellt.



2. Audio Datei auswahlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Datei
auswahlen und anschlieBend lhre Auswahl durch Driicken der
FUNCTION Taste (SELECT) bestatigen.

Die USB Recorder Wiedergabeseite erscheint im Display.

3. Wiedergabe der gewahlten Audio Datei

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die gewdhlte Audio Datei startet und im Display erscheinen
Informationen zur Datei.

T |
Audio Datei, — prorn/James Brown
NterpretiSong. | gg.3p mE———3 | Wiedergabe

Wiedergabe —¢ 0L . HYB Position
Lautstirke | A-F |§ EDIT |@ BACE |

PLAY/STOP

* Wenn die ausgewahlte Audio Datei Meta Daten enthalt (z.B. ID3 Tags
wie beispielsweise Kiinstlername und Songtitel), dann werden diese
Informationen ebenfalls im Display angezeigt.

BZusiatzliche Steuerungsfunktionen wahrend der Wiedergabe einer Audio Datei

Wdhrend eine Audio Datei abgespielt wird:

Durch Driicken der Taste PLAY/STOP wird die Wiedergabe
angehalten bzw. wieder fortgesetzt.

Durch Driicken der Tasten € oder » kdnnen Sie die Audio Datei
vor- bzw. zuriickspulen.

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Wiedergabe Lautstarke
der Audio Datei verandern.

* Die Wiedergabe Lautstarke kann im Bereich von 1~128 eingestellt werden.

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (A-B) zweimal (einmal um
einen Startpunkt und nochmal fiir einen Endpunkt fir die
Wiederholung zu bestimmen).

* Bei der dritten Betdtigung der A-B Taste wird die Wiederholung beendet.

BUSB Recorder Edit Menii

< » Tasten:
Zurlckspulen/vorspulen.

< JLaqddl

@]

v A Tasten:
Wiedergabe Lautstérke verandern.

* Es konnte sein, dass die Lautstdarke der Audio Datei Wiedergabe
nicht ideal zur Lautstérke der internen Klange des CS11/CS8 passt. In
diesem Fall kdnnen Sie wahrend der Wiedergabe die Lautstarke der
Audio Datei verandern.

Das USB Recorder Edit Menti ermdglicht das Einstellen von verschiedenen Wiedergabe Modi (Single, 1-Repeat, All-Repeat, Random) und die
Transponierung der Tastatur in Halbtonschritten. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 58 dieser Bedienungsanleitung.

B Overdub Funktion

Die Overdub Funktion erméglicht die Aufnahme Ihres Spiels auf dem CS11/CS8 zu einer bereits bestehenden Audio Aufnahme (MP3/WAV).
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 60 dieser Bedienungsanleitung.

4. USB Wiedergabe Modus verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (Back) zum Verlassen
des USB Playback Modus und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.
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Audio Aufnahme/Wiedergabe (usB speichermedium)
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3 Wiedergabe einer MIDI Datei

Das CS11/CS8 unterstiitzt auch die Wiedergabe von Standard MIDI File (SMF) Dateien, die auf einem USB
Speichermedium gespeichert wurden.

B Unterstlitzte Formate

Song Format Spezifikationen
MID Format O, Format 1
KSO Kawai Song Datei

B Vorbereitung eines USB Speichermediums

Kopieren/Speichern Sie zundchst einige MID (SMF) Song Dateien

auf ein USB Speichermedium. JJ =) E
MID

* Das USB Speichermedium muss im Format ,FAT* oder ,FAT32’
formatiert sein. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite
127 dieser Bedienungsanleitung.

1. USB Wiedergabe Modus aufrufen

Schlief3en Sie ein USB Speichermedium an den USB Anschluss PLAY/STOP
des CS11/CS8 an.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die LED Anzeige der Taste PLAY/STOP geht an und der Song
Browser wird im Display angezeigt.

B Song Browser Seite

Die Song Browser Seite zeigt alle relevanten Dateien und

Ordner an, die auf dem angeschlossenen USB-Speichermedium A
gespeichert sind.
il
Das & Symbol markiert eine Audio-/Song-Datei.
Bas : zymso: mart!er: Z'nenk? rdﬂer' ord v A Tasten: FUNCTION Taste:
ass symbolmarkiert den aktuefien Lrdner. Datei bzw. Ordner Datei auswahlen/Ordner
anwdhlen. offnen.

Ein Beispiel fur eine typische Datei/Ordner Struktur finden Sie in
der nachfolgenden Abbildung. Zur besseren Veranschaulichung
haben wir die sichtbare Hohe des Displays gestreckt.

W_ * Dateien und Ordner werden in alphabetischer Reihenfolge angezeigt,
Aktueller Ordner —¢ & MID'] 1_:1 les wobei Ordner immer oben angezeigt werden.
b Classics
Ordner —| B Fop * Wenn die USB Recorder Wiedergabe Funktion ausgewahlt ist, werden
B Rock nur MP3-, WAV- und MID-Dateien angezeigt.
. J F:ll'li 14 Arfai MID * Das Display kann maximal 12 Zeichen (+ 3 Zeichen fiir das Dateiformat
Dateien —{ } Give It Up .MID wie z.B. MP3) fiir einen Dateinamen anzeigen. Langere Dateinamen

# Papas Got A MID werden automatisch gekiirzt dargestellt.
[ THT IEZECECTIE EXIT |




2. MIDI Datei auswahlen

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die gewlinschte Datei
auswahlen und anschlieBend lhre Auswahl durch Driicken der .
FUNCTION Taste (SELECT) bestatigen.

Die USB Recorder Wiedergabeseite erscheint im Display.

3. Wiedergabe der gewahlten MIDI Datei

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

PLAY/STOP
Die gewahlte MIDI Datei startet und im Display erscheinen
Informationen zur Datei.

USE Recorder [
Audio Datei, —4 0t H Brand New Ba

Interpret/Song | oo i3 o1 | Wiedergabe * Da das CS11/CS8 nicht die komplette General MIDI/GM2 Soundauswahl

Wiedergabe —¢ LOL . B9/ Position beinhaltet, ist es moglich, dass SMF Dateien nicht oder nicht optimal
Lautstirke |l A-F 1 EDIT |6 BACK | wiedergegeben werden.

B Zusiatzliche Steuerungsfunktionen wahrend der Wiedergabe einer MIDI Datei

Wdhrend eine MIDI Datei abgespielt wird: ——— <> Tasten:

~ . . ) Zurlckspulen/Vorspulen des Songs.
Durch Driicken der Taste PLAY/STOP wird die Wiedergabe

angehalten bzw. wieder fortgesetzt.

« | [ a0
Durch Driicken der Tasten € oder » konnen Sie die MIDI Datei
vor- bzw. zuriickspulen. v :]
Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Wiedergabe Lautstarke
der MIDI Datei verdandern. v A Tasten:
* Die Wiedergabe Lautstarke kann im Bereich von 1~128 eingestellt werden. Wiedergabe Lautstérke verandern.

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (A-B) zweimal (einmal um
einen Startpunkt und nochmal fiir einen Endpunkt fir die
Wiederholung zu bestimmen).

* Bei der dritten Betatigung der A-B Taste wird die Wiederholung beendet.

BUSB Recorder Edit Menii

Das USB Recorder Edit Menii ermdéglicht das Einstellen von verschiedenen Wiedergabe Modi (Single, 1-Repeat, All-Repeat, Random), das
Verdndern des Wiedergabe Tempos einer MIDI Datei und die Transponierung der MIDI Datei oder der Tastatur in Halbtonschritten. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf der Seite 58 dieser Bedienungsanleitung.

B Convert MIDI to Audio Funktion

Die Convert MIDI to Audio Funktion ermdglicht die Konvertierung von MIDI Dateien oder Recorder Songs (die mit dem CS11/CS8
aufgenommen und auf ein USB Speichermedium gespeichert wurden) in Audio Dateien (MP3/WAV). Weitere Informationen dazu finden Sie
auf der Seite 59 dieser Bedienungsanleitung.

BUSB Wiedergabe Modus verlassen

Driicken Sie die BB FUNCTION Taste (Back) zum Verlassen
des USB Playback Modus und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.
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4 USB Recorder Edit Menii

Das USB Recorder Edit Menii ermdglicht das Einstellen von vier verschiedenen Wiedergabe Modi fiir die Wiedergabe
von Audio/MIDIDateien.Zusatzlich beinhaltet das Menii Funktionen zum Einstellen der Wiedergabegeschwindigkeit
von MIDI Dateien und zum Transponieren der MIDI Dateien oder der Tastatur in Halbtonschritten.

BUSB Recorder Menii
USB Recorder Funktion | Beschreibung Grundeinstellung
Play Mode Einstellen des Wiedergabe Modus fiir Audio und MIDI Dateien (siehe unten). Single
Einstellen des Wiedergabe Tempos von MIDI Dateien in der Einheit BPM (Beats
Tempo . = . -
per Minute = Taktschldge pro Minute).
Key Transpose Transponieren der Tastatur in Halbtonschritten. 0(Q)
Song Transpose Transponieren von Recorder/MIDI Songs in Halbtonschritten. 0

* Die Einstellungen fur Tempo and Song Transpose sind bei der Auswahl einer Audio Datei nicht verfligbar.

B Play Mode Einstellungen

Play Mode Einstellung | Beschreibung

Single Die gewahlte Audio/MIDI Datei wird einmal abgespielt.

1-Repeat Die gewahlte Audio/MIDI Datei wird immer wiederholt abgespielt.

All-Repeat Alle Audio/MIDI Dateien im aktuellen Ordner werden wiederholt abgespielt.

Random Alle Audio/MIDI Dateien im aktuellen Ordner werden in einer zufélligen Reihenfolge abgespielt.

B USB Recorder Menii aufrufen

Wenn die USB Recorder Seite im Display angezeigt wird:
Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EDIT).

Das USB Recorder Meni wird im Display angezeigt.

P1ayiade Sin
Tempo 135
kedyTranspose  +3 Dit
SongTranspose M

E EACK

BUSB Recorder Einstellungen verandern

Wenn Sie sich bereits im USB Recorder Menti befinden: ———— <> Tasten:
Gewdbhlte Einstellung veréndern.

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewlinschte Einstellung

auswahlen. | ] [ A I [ >
Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewahlte Einstellung v :]
verandern. ?

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, v A Tasten:

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». Gewiinschte Einstellung auswahlen.



5 Konvertieren einer MIDI Datei in eine Audio Datei (MP3/WAV)

Diese Funktion ermoglicht das Abspielen und Speichern (Konvertieren in Audio Dateien) von MIDI Dateien oder
Recorder Songs (die mit dem CS11/CS8 aufgenommen und auf ein USB Speichermedium gespeichert wurden).

1. MIDI Datei fiir Konvertierung auswahlen

Wenn die Song Browser Player Seite im Display angezeigt wird: REC

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie eine MIDI Datei auswahlen.
Driicken Sie dann die Taste REC.

|
//I\\

Die LED Anzeige der Taste REC blinkt und die Convert MIDI to
Audio Seite erscheint im Display.

[USE Recorder ]
Format MP3

Mode 4Cany . ta Audio *

I THT | GAIH B BEACE |

2. Audio Datei Format auswahlen

Wenn die Format Einstellung ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit ——— <> Tasten:
den <« oder » Tasten das gewlinschte Audio Datei Format (WAV Audio Format auswahlen.
oder MP3) einstellen.

* Siekdnneneinenneuen Songauchdirektaufein USB Speichermedium [Z E

aufnehmen, in dem Sie Mode Setting auf ,New Song’ stellen.

3. Konvertierung starten

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/ PLAY/STOP REC

STOP. I] [ I]

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen an, der
gewadhlte Song wird wiedergegeben und der Konvertierungsvorgang
startet.

Recorder

[U3E Recorder 00
Format FMP3
Mode 4Conu.to Audio»

* Wenn Sie wahrend der Konvertierung auf der Tastatur spielen, wird
dies mit aufgezeichnet und konvertiert.

Am Ende des Songs stoppt die Konvertierung und eine
Speicherbestatigung erscheint automatisch im Display.

B Konvertierte Audio Datei benennen und abspeichern

Folgen Sie den Anweisungen unter ,Aufnahme einer Audio Datei’ auf der Seite 53 (ab Schritt 3) dieser Bedienungsanleitung.
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6 Overdub Funktion fiir MP3/WAYV Audio Dateien

Sie konnen gleichzeitig eine vorhandene Audio Datei abspielen, mit dem CS11/CS8 dazu spielen und das Resultat

dann als Audio Datei abspeichern. Beim Modell CS11/CS8 wird zusatzlich auch das Signal - das am Anschluss LINE
IN anliegt - mit aufgezeichnet.

* Jeder Overdub Vorgang erzeugt eine neue Audio Datei, so dass die Original Datei nicht verdndert wird.

1. Audio Datei fiir Overdub Vorgang auswahlen

Wenn die Song Browser Player Seite im Display angezeigt wird: REC

|
//I\\

Mit den v oder A Tasten konnen Sie eine MP3/WAV Datei
auswahlen. Driicken Sie dann die Taste REC.

Die LED Anzeige der Taste REC blinkt und die Overdubbing Seite
erscheint im Display.

USE Recorder |
Format MP3

Mode 4 Ouer Dubbing »

0 THT |® GaIH |E BACE |

2. Audio Datei Format auswahlen

Wenn die Format Einstellung ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit ——— <> Tasten:
den <« oder » Tasten das gewiinschte Audio Datei Format (WAV Audio Format auswahlen.
oder MP3) einstellen.

* Siekdnnen einenneuen Songauch direktaufein USB Speichermedium [Z E

aufnehmen, in dem Sie Mode Setting auf ,New Song’ stellen.

3. Aufnahme/Overdubbing starten

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste PLAY/
STOP. PLAY/STOP REC

U I

Die LED Anzeigen der Tasten PLAY/STOP und REC gehen an, die
gewahlte Audio Datei wird wiedergegeben und der Aufnahme/

Overdubbing Vorgang startet.
* Die Wiedergabe Lautstarke der gewahlten Audio Datei wird
automatisch auf 100 gestellt, um eine Verzerrung der Aufnahme zu

Gespielte Noten auf der Tastatur werden mit aufgezeichnet.
verhindern.

[UsE Recorder [
Format fF:3

Mode 4 Ouer Dubbing »
Hl:1E

Wenn das Ende des Songs erreicht ist erscheint eine Speicherbestatigung
im Display.

BBenennen und Speichern der Audio Datei

Folgen Sie den Anweisungen unter ,Aufnahme einer Audio Datei’ auf der Seite 53 (ab Schritt 3) dieser Bedienungsanleitung.



Uber die Funktionsmeniis

Die Funktionsmeniis bieten zahlreiche Funktionen und Optionen zur Feinabstimmung des CS11/CS8 Digitalpianos.

Zur einfacheren Handhabung sind die Einstellungen in {ibersichtlichen Gruppen sortiert. Nachdem man

Einstellungen vorgenommen hat, kann man sie auf einen der 16 Registrierspeicherplatze oder als POWER ON

Einstellung speichern (ab Seite 75).

B Auswahl des Funktionsmeniis

Wdhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:
Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EDIT).

Die Funktionsmenis werden im Display angezeigt.

Function Menus

5.USE Menu I

1 Basic Settings
2.Uirtual Tech. .
FHERATERIE ExXIT

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie ein Funktionsmeni
anwabhlen.

Durch Driicken der B FUNCTION Taste (ENTER) kdnnen Sie lhre
Auswahl bestatigen.

B Funktionsmeniis verlassen

[ 2 1]
@]

v A Tasten: FUNCTION Taste:
Funktionsmenl anwdhlen. Auswahl bestatigen.

Driicken Sie die FUNCTION Taste (EXIT) zum Verlassen
der Funktionsmenits und zum Wechsel in den normalen
Spielmodus.

B Ubersicht der Funktionsmeniis

1. Basic Settings

Key Transpose, Song Transpose, Tone Control, Speaker Volume,
Line In Level, Wall EQ*, Tuning, Damper Hold, Split, Four Hands,
LCD Contrast, Startup Setting, Factory Reset, Auto Power Off

2. Virtual Technician Settings

Touch Curve, Voicing, Damper Resonance, Damper Noise,

String Resonance, Undamped String Resonance, Cabinet Resonance,
Key-off Effect, Fallback Noise, Hammer Delay, Topboard Simulation,
Decay Time, Minimum Touch, Stretch Tuning, Temperament,

Temperament Key, Key Volume, Half-Pedal Adjust, Soft Pedal Depth

* Nur beim Modell CS11.

3. Phones Settings

SHS Mode, Phones Type, Phones Volume

4. MIDI Settings

MIDI Channel, Send Program Change No., Local Control,

Transmit Program Change No., Multi-timbral Mode, Channel Mute

Einstellungen

5. USB Functions

Load Song, Load Registration All, Load Registration Single,

Load Startup Setting, Save Internal Song, Save SMF Song,

Save Registration All, Save Registration Single, Save Startup Setting,

Rename File, Delete File, Format USB
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Das Basic Settings Menii beinhaltet Moglichkeiten zur Veranderung der Tonhohe, der Stimmung und der generellen
Klangeinstellung des Instrumentes.

In diesem Menii konnen Sie auch lhre Lieblingseinstellung des Bedienfeldes als POWER ON Einstellung abspeichern
oder die Werkseinstellung (Reset) wiederherstellen.

B Basic Settings (Basis Einstellungen)

“ Erklarung Grundeinstellung

Key Transpose Einstellen der Tonhohe der Tastatur in Halbtonschritte.

2 | Song Transpose | Einstellen der Tonhdhe des Song Recorders in Halbtonschritten. 0
3 | Tone Control Anderung der Equalizer Einstellungen. Off
4 | Speaker Volume | Einstellung der maximalen Lautstérke des Lautsprechersystems. Normal
5 | LinelIn Level Einstellen des Lautstarkepegels am Anschluss Line In. 0
6 | Wall EQ* Optimierung des EQs bei Aufstellung des Instrumentes direkt an einer Wand. Off
7 | Tuning Einstellen der Tonhdhe des Instrumentes in 0,5 Hz Schritten. 440,0 Hz
5 | Paes el ngt;\g:;uvr:’?e eoi:\gesllesrl:l;icis::r, l::vcvhklangs bei Benutzung des rechten Pedals bei Off
9 | Split Aktiviert die ,Split Modus’ Funktion. Off
10 | Four Hands Aktiviert den Vierhand Modus". Off
11 | LCD Contrast Einstellen des Display Kontrastes. 5

12 | Startup Setting | Dauerhafte Speicherung der aktuellen Paneleinstellungen (POWER ON). -

13 | Factory Reset Wiederherstellung der Werkseinstellungen (Reset). -

14 | Auto Power Off | Aktiviert/Deaktiviert die Funktion Auto Power Off (automatische Abschaltung). -

* Die Wall EQ Einstellung ist nur im Modell CS11 verfuigbar. DieSeitennummern unterscheiden sich deshalb beim Modell CS8.
* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LCD Display Darstellung (z.B. Schritt 1) jeder der folgenden Erklarungen gezeigt.

B Basis Einstellungsmenii aufrufen

Wdhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER).

Die Funktionsmenis werden im Display angezeigt.

rtual Tech .
HENTER|E ExIT

Durch nochmaliges Driicken der B FUNCTION Taste (ENTER) @

c
()
o
(=
g gelangen Sie in das Basis Einstellungsmend.
v
i
7
£
Ll

B Gewiinschte Einstellung auswdhlen und verandern

Wenn Sie sich bereits im Basis Einstellungsmenti befinden: ——— <> Tasten:

. . - .. . Gewahlte Einstellung verandern.
Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewtinschte Einstellung

auswahlen.
« JL a0
Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewahlte Einstellung

veréndern. v :]
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

v A Tasten:
Einstellung auswahlen.
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1 Kex Transeose (TransEonieren der Tastatur)

Mitder Funktion Key Transpose konnen Sie die Tastatur des CS11/CS8 Digitalpiano in Halbtonschritten transponieren.
Dies ist sinnvoll, falls Sie einen Song in einer anderen Tonart spielen moéchten als die, in der Sie einen Titel zu spielen
gewohnt sind. Sie konnen also weiterhin die gewohnte Griffweise benutzen, wobei die Tonhéhe transponiert
erklingt.

1. Key Transpose Einstellung auswédhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

14 Auto Power OFf
Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Key Transpose Einstellung 1 E‘HH Transp C

auswadhlen.

2 Song Transpose |
E EACE

2. Key Transpose Einstellung verandern

Mit den < oder » Tasten kénnen Sie den Wert der Transponierung
verandern. 14 Auto Power OffF
1 Key Transp
* Die Tonhohe der Tastatur kann im Bereich von +/- 12 Halbtonschritten h

eingestellt werden. 2 Song Transpose .

H EBACE

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». l

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

14 Auto

* lhre bevorzugte Key Transpose Einstellung kénnen Sie dauerhaft 1 Key Tr
als Startup Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten
steht |hnen diese Einstellung automatisch zur Verfligung.

Power Off

2 S0ng Transpose

T

H Eack
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 75 dieser
Bedienungsanleitung.
B Aktueller Transponierungsstatus
Wenn die Transponierung aktiviert wurde - sich also nicht in Transpose —
der Grundeinstellung 0 (C) befindet — leuchtet die TRANSPOSE aktiviert
Anzeige im Display. 5K ConcertGrand

H +T [|® HEHU [BAUEIC |

3. Key Transpose Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Key Transpose Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmeniis.

Einstellungen
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2 Song TransEose (TransEonieren eines Songs)

Die Einstellung Song Transpose d@ndert in Halbtonschritten die Transponierung bei der Wiedergabe einer MIDI
Datei oder eines C511/CS8 Recorder Songs, die/der auf einem USB Speichermedium gespeichert ist.
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1. Song Transpose Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Song Transpose
Einstellung auswahlen.

2. Song Transpose Einstellung verandern

Easic Settings |
1 Key Transpose 1

4 o
2 Torne Control
HEACE

Mit den < oder » Tasten kénnen Sie den Wert der Transponierung
verandern.

* Die Tonhohe kann im Bereich von +/- 12 Halbtonschritten eingestellt
werden.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* lhre bevorzugte Song Transpose Einstellung konnen Sie dauerhaft
als Startup Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten
steht |hnen diese Einstellung automatisch zur Verfligung.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 75 dieser
Bedienungsanleitung.

3. Song Transpose Einstellung verlassen

Easic fettinas ]
1 Key Transpose 1

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Song Transpose Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.




3 Tone Control

Mit Hilfe der Tone Control Funktion konnen Sie den Klang lhres CS11/CS8 Digitalpianos Ihrem Geschmack anpassen.

Fiinf verschiedene Preset EQ Einstellungen sind verfiigbar. Dariiber hinaus besteht die Moglichkeit einen ,User’ EQ
mit verschiedenen Frequenzen zu definieren.

BTone Control Typen
Off (Grundeinstellung) Die Funktion ist ausgeschaltet.
Brilliance Andert die Brillanz des Klangs, unabhingig von der Virtual Technician Einstellung Voicing".
Loudness Anpassung tiefer und hoher Frequenzen bei geringeren Lautstarken an das menschliche Ohr.
Bass Boost Betont die tiefen Frequenzen.
Treble Boost Hebt die hohen Frequenzen an.
Mid Cut Verringert die mittleren Frequenzen.
User Erlaubt die individuelle Einstellung von Tiefen, Mitten und Hohen.

1. Tone Control Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die Tone Control ane |
Einstell ihlen. ik
instefiung auswanlen U Speaker Uolume |

HEacK

2. Tone Control Typ verandern

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie den gewtlinschten Tone
Control Typ auswahlen.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,

Y Speaker Uolume

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». m
* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. ‘
* lhre bevorzugte Tone Control Typ Einstellung kdnnen Sie dauerhaft als
Startup Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten steht lhnen [Easic setting:s ]
diese Einstellung automatisch zur Verfligung. Weitere Informationen SOng Transpose 1
dazu finden Sie auf der Seite 75 dieser Bedienungsanleitung. = 1— .
Y Speaker Uolume .
HEATK |
3. Tone Control Einstellung verlassen c
(]
Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen g
der Tone Control Einstellung und zum Wechsel zur Seite der =
Funktionsmends. o
k7]
=
B Brilliance Einstellung verandern L
Wenn Brilliance Tone Control ausgewdhlt ist: ———— <> Tasten:

L. . Brilliance Einstellung verandern.
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT). Mit den <« oder »

Tasten kdnnen Sie den Wert der Billiance Einstellung anheben
oder absenken. E E

* DieBrilliance Regelung kannim Bereich von -10 bis +10 vorgenommen

werden.

Druicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Brilliance Einstellung und zum Zurlickkehren zur Tone Control
Einstellung.
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User Tone Control

Die User Tone Control Funktion ermdglicht eine Feinabstimmung des Klangcharakters des Instrumentes. Vier

verschiedene Frequenzbander konnen individuell eingestellt werden.

BUser Tone Control Einstellung

Nr. User Tone Control Beschreibung
1 Low Pegel fiir das Frequenzband von 20 bis 100 Hz einstellen.
2 Mid-low Frequency Frequenz im Bereich von 355 bis 3150 Hz einstellen.

Mid-low dB Pegel flir den Frequenzbereich von 355 bis 3150 Hz einstellen.
3 Mid-high Frequency Frequenz im Bereich von 355 bis 3150 Hz einstellen.

Mid-high db Pegel fiir den Frequenzbereich von 355 bis 3150 Hz einstellen.
4 High Pegel fiir das Frequenzband von 5000 bis 20000 Hz einstellen.

1. User Tone Control Einstellung auswahlen

Wenn Sie bereits die Tone Control Einstellung ausgewdhlt haben [Easic settings |
(Seite 65): : TT‘EII'ISEE

Mit den <« oder » Tasten kénnen Sie den User Control Typ r LUoTum .
auswihlen. Driicken Sie anschlieBend die B FUNCTION Taste B EDIT | BACK

(EDIT).

Die User Tone Control Anzeige erscheint im Display.

2. User Tone Control Einstellung auswahlen und verandern

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die User Tone Control
Einstellung auswahlen.

Mit den « oder » Tasten konnen Sie den Wert der gewahlten
User Tone Control Einstellung verandern.

* Jeden Frequenzbandpegel konnen Sie im Bereich von —6 dB bis +6 dB

verdndern.
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».
* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das A r Ij

Instrument ausgeschaltet wird.

Il . C
. ) ) 3 UzerflidHi dB .
* |hre bevorzugte User Tone Control Einstellung kénnen Sie dauerhaft ALK
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als Startup Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten
steht |hnen diese Einstellung automatisch zur Verfligung.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 75 dieser
Bedienungsanleitung.

3. User Tone Control Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
User Tone Control Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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4 Seeaker Volume (Lautserecher Lautstarke)

Die Funktion Speaker Volume kann die maximale Lautstarke des Lautsprechersystems begrenzen, um zu hohe
Pegel zu vermeiden und eine feinere Lautstarkeabstimmung zu ermdglichen.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Kopfhorer und Line Out (Audio Ausgang).

B Speaker Volume Einstellung (Lautsprecher Lautstérke)

Speaker Volume Beschreibung

Normal (Grundeinstellung) | Die Lautstarke Uber die eingebauten Lautsprecher ist auf einen normalen Pegel eingestellt.

Low Die Lautstdrke tiber die eingebauten Lautsprecher ist leiser als bei der Einstellung ,Normal’.

1. Speaker Volume Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

3 Tone Control

Speaker Unolume
Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Speaker Volume H ';FE:"'H Hé,H::';l

Einstellung auswéahlen. 5 Line IM Leuel .
B EBacE

2. Speaker Volume Typ auswidhlen

Mitden <€ oder » Tasten kdnnen Siezwischen den Einstellungen

,Normal’ und ,Low’ auswahlen. . Contral
er LoTume

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, i Morma
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». E—|B-"-CK'

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. ‘

* lhre bevorzugte Speaker Volume Einstellung kénnen Sie dauerhaft
als Startup Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten

steht |hnen diese Einstellung automatisch zur Verfligung. ':"-'E |:I'|1 -
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 75 dieser ' r Mo ilme
Bedienungsanleitung. 5 Line IN Leuel

H BACE

3. Speaker Volume Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Speaker Volume Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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5 Line In Level (Line In Pegel)

Die Line In Level Einstellung ermdglicht die Lautstéarke Einstellung eines an den LINE IN Anschluss angeschlossenen
Gerates digital vorzunehmen. Falls Sie die USB Recorder Funktion verwenden und ein externes Gerdt an den Line
In Buchsen angeschlossen haben, konnen Sie den Lautstarkepegel an den Instrumentenklang des CS11 anpassen.

* Der Line In Pegel kann auch mit dem LEVEL Regler (befindet sich auf der Anschlussfeld neben den LINE IN Buchsen) verandert werden. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf der Seite 127 dieser Bedienungsanleitung.

1. Line In Level Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

EBasic Settings |
Y Speaker Uolume )

Mitden v oder A Tasten kénnen Sie die Line In Level Einstellung
auswahlen.

B Wall EQ

H BACE

2. Line In Level verandern

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie den Wert der gewahlten
Line In Level Einstellung verandern. Y Speaker Uolume .

* Die Line In Level Einstellung kénnen Sie im Bereich von -10 dB bis +10

dB veréndern. B Wall EO m
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». l

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das

Instrument ausgeschaltet wird.
Spegker Loluie
* lhre bevorzugte Line In Level Einstellung kénnen Sie dauerhaft CLine IW
als Startup Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten 1
steht Ihnen diese Einstellung automatisch zur Verfiigung. & Wall El m

Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 75 dieser
Bedienungsanleitung.

3. Line In Level Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Line In Level Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.

BLine In Level Einstellung und Line In LEVEL Regler

Das CS11/CS8 verfligt Uber zwei Moglichkeiten zur Pegel Einstellung des LINE IN Anschlusses: Der Line In LEVEL Regler (dieser
befindet sich direkt neben der LINE IN Buchse) und die digitale Line In Level Einstellung im Menu. Der LEVEL Regler ist fiir die analoge
Lautstarkeregelung des LINE IN Signals konzipiert, wahrend die Line In Level Einstellung die Signallautstarke digital im Instrument
regelt.

Um einen moglichst guten Klang des Line In Signals zu erhalten, empfiehlt sich die Lautstédrke des angeschlossenen Gerétes (z.B. ein
Tablet) moglichst laut einzustellen und den Line In LEVEL Regler auf einen Pegel einzustellen, bei dem keine Verzerrungen auftreten.
Bei Bedarf konnen Sie anschlieBend noch mit der Line In Level Einstellung im Men die Lautstarke nach lhren Wiinschen anpassen.



6 Wall EQ (nur CS11)

Die Wall EQ Funktion optimiert den Klang Ihres CS11 Digitalpianos, wenn es mit der Riickseite direkt an einer Wand
platziert ist.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tiber Kopfhorer und Line Out (Audio Ausgang).

BWall EQ Einstellung

Wall EQ Erklarung

Off (Grundeinstellung) Optimale Einstellung fir eine Aufstellung mit groBem Abstand zu einer Wand.

On Optimale Einstellung fiir eine Aufstellung direkt an einer Wand.

1. Wall EQ Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

Mit den v oder A MENU Tasten kénnen Sie die Wall EQ
Einstellung auswahlen.

2. Wall EQ Einstellung andern

Mit den « oder » Tasten konnen Sie den Wall EQ ein- (On) oder
ausschalten (Off).

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurilickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Die gewahlte Wall EQ Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. ‘

* Ihre bevorzugte Wall EQ Einstellung konnen Sie dauerhaft als Startup
Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten steht lhnen
diese Einstellung automatisch zur Verfiigung. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 75 dieser Bedienungsanleitung.

3. Wall EQ Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Wall EQ Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

Einstellungen
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7 Tuning (Stimmung)

Die Tuning Einstellung erméglicht die Grundstimmung des CS11/CS8 Digitalpiano in 0,5 Hz Schritten zu verdndern,

um sie z.B. an andere Instrumente anzupassen.

1. Tuning Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Tuning Einstellung
auswahlen.

[Basic Settings |
E Wall E .
1

8 Damper Hold

HEACK

2. Tuning Einstellung verandern

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie den Wert der Tuning

Einstellung verandern. B lall B

1

* Der verfligbare Einstellbereich liegt zwischen 427,0 und 453,0 Hz. 5 Danper Hold

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen, 3] FACE
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument l
ausgeschaltet wird.

* Ihre bevorzugte Tuning Einstellung kénnen Sie dauerhaft als Startup E Wall E -
Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten steht lhnen I
diese Einstellung automatisch zur Verfiigung. Weitere Informationen
dazu finden Sie auf der Seite 75 dieser Bedienungsanleitung 5 Damper Hold x

’ H Eack

3. Tuning Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Tuning Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.




8 DamEer Hold (DéimEferEedaI)

Die DamperHold Funktionkannbenutztwerden,umdas Ausklingverhalten einesKlangs bei getretenem Dampferpedal
zu beeinflussen. So ist es bei manchen Klangen wie Streicher- oder Orgelklangen moglich, den Klang solange zu
halten, bis das Pedal losgelassen wird. Bei ausgeschalteter Funktion klingen diese Klange natiirlich aus.

B Damper Hold Einstellung

Damper Hold Erklarung

Off (Grundeinstellung) Orgel, Streicher und andere Klange klingen langsam ab, auch wenn das Dampferpedal getreten ist.

On Orgel, Streicher und andere Klange werden endlos gehalten, solange das Dampferpedal getreten ist.

1. Damper Hold Einstellung auswéahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Damper Hold Einstellung
auswahlen.

2. Damper Hold Einstellung andern

Mitden < oder » Tasten kdnnen Sie die Damper Hold Einstellung
aus- bzw. einschalten.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurilickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument

ausgeschaltet wird. ‘
* lhre bevorzugte Damper Hold Einstellung kénnen Sie dauerhaft
als Startup Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten m
steht |hnen diese Einstellung automatisch zur Verfligung. J Tunin
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 75 dieser 1
Bedienungsanleitung. o Split .
HEACE |

3. Damper Hold Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Damper Hold Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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9 split (split Modus)

Die Split Einstellung bietet eine alternative Methode zum Aktivieren der Split Mode Funktion. Der Split Modus lasst
sich so einstellen, dass er bei jedem Einschalten des CS11/CS8 automatisch aktiviert ist.

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, stehen alle Split Modus Einstellungen zur Verfiigung, die auf der Seite 18
dieser Bedienungsanleitung beschrieben sind.

B Split Einstellung

Off (Grundeinstellung) Split Modus ist ausgeschaltet.

On Split Modus ist eingeschaltet.

1. Split Modus Einstellung auswéahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

3 Damper Hold

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Split Modus Einstellung 1
auswahlen. 18 Four Hands

T

H BACE

2. Split Modus Einstellung andern

Mit den < oder » Tasten kdnnen Sie die Split Modus Einstellung

-

aus- bzw. einschalten. 2 Damper Hold
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurilickzusetzen, 1
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». 18 Four Hands =
HEACE |
* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird. ‘
* lhre bevorzugte Split Modus Einstellung kénnen Sie dauerhaft
als Startup Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten
steht |hnen diese Einstellung automatisch zur Verfligung. 5 _Damper Hold :
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 75 dieser 1
Bedienungsanleitung. 18 Four Hands
IR

3. Split Modus Einstellung verlassen
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Driicken Sie dieBBFUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der Split
Einstellung und zum Wechsel zur Seite der Funktionsmeniis.
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10 Four Hands (Vierhand Modus)

Die Four Hands (Vierhand) Einstellung erméglicht, dass sich beim Einschalten des CS11/CS8 automatisch der
Vierhand Modus aktiviert wird. Diese Einstellung kann vorteilhaft fiir den Einsatz in Musikschulen sein.

Wenn diese Funktion aktiviert wird, werden alle vorgenommenen Vierhand Modus Einstellungen beim Einschalten

des Instrumentes libernommen (siehe dazu Seite 20).

B Four Hands (Vierhand) Einstellung

Off (Grundeinstellung) Vierhand Modus ist ausgeschaltet.

On Vierhand Modus ist eingeschaltet.

1. Vierhand Modus Einstellung auswédhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Vierhand Modus
Einstellung auswahlen.

O Splif

1
11 LCD Contrast

H B."'.CKT
2. Vierhand Modus Einstellung andern
Mit den <« oder » Tasten kénnen Sie die Vierhand Modus
Einstellung aus- bzw. einschalten. 0 Split
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurilickzusetzen, 11 LD Cont - 1
. . . e . ancras .
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». B EacE]

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* lhre bevorzugte Vierhand Modus Einstellung konnen Sie dauerhaft
als Startup Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten

2

steht |hnen diese Einstellung automatisch zur Verfligung. 8 Split

Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 75 dieser I

Bedienungsanleitung. 11 LCD Contrast
IR

3. Vierhand Modus Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Four Hand Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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1 1 LCD Contrast (LCD Kontrast)

Mit der LCD Contrast Einstellung konnen Sie den Kontrast des LC-Displays einstellen. Ein hoherer Einstellwert

verleiht der Displaydarstellung mehr Schérfe.

1. LCD Contrast Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die LCD Contrast Einstellung
auswadhlen.

2.LCD Contrast verandern

18 Four Hands

11 LCD Contr
4

12 Startup Setting .
A EatE]

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie den Wert der LCD Contrast
Einstellung verandern.

* Die LCD Contrast Einstellung kénnen Sie im Bereich von 0 bis 10
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* lhre bevorzugte LCD Contrast Einstellung konnen Sie dauerhaft
als Startup Setting speichern. Bei jedem zukiinftigen Einschalten
steht |hnen diese Einstellung automatisch zur Verfligung.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 75 dieser
Bedienungsanleitung.

3. LCD Contrast Einstellung verlassen

11 LCD Contr
4

17 Startup Setting

H EBACE

. 2

18 Four Hands
11 LCD Con

12 Startup Setting |
E E&CE

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der LCD Contrast Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.




12 StartuE Setting (Anfangskonﬁguration)

Die Startup Setting Funktion erlaubt das Sichern eigener Einstellungen, so dass diese beim nachsten Einschalten

direkt zur Verfligung stehen.

* Startup Settings konnen auch auf ein USB Speichermedium gespeichert oder davon geladen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf

den Seiten 118/113 dieser Bedienungsanleitung.

B Speicherbare Funktionen/Einstellungen im Startup Setting Speicher

Gewahlter Klang
Dual Modus / Split Modus / Four Hands Modus (inklusive Einstellungen)
Reverb, Effects (Typ, Einstellungen)

Metronome (Beat, Tempo, Volume)

Einstellungen

Basic Settings (Basis Einstellungen)
Virtual Technician Einstellungen
MIDI Einstellungen

Kopfhorer Einstellungen

* Anderungen der Auto Power Off Einstellung werden automatisch im Startup Setting Speicher gespeichert.

1. Startup Setting Funktion auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Startup Setting
Funktion auswdhlen.

13 Factnru Heset
E EACE

2, Aktuelle Einstellungen im Startup Setting Speicher speichern

Driicken Sie die Taste REC.

Eine Bestatigungsinformation erscheint im Display und die
aktuellen Einstellungen (siehe obige Liste) werden im Startup
Setting Speicher gespeichert.

* Mit der Factory Reset Funktion (Werkseinstellung) kénnen alle
Einstellungen wieder in die Grundeinstellung zurlickgesetzt werden.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der Seite 76 dieser
Bedienungsanleitung.

3. Startup Setting Funktion verlassen

12 Facfdru Heset

H Eack

2

11 LED Enntrast
12 r i

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Startup Setting Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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Basic Settings (Basis Einstellungen)

13 Factorx Reset (Werkseinstellung)

Die Factory Reset Funktion stellt alle Werkseinstellungen wieder her und kann somit auch zum Riickgangigmachen
der Startup Setting Funktion genutzt werden.

* Die Funktion |8scht nicht den Registrierspeicher und auch keine internen Recorder Songs.

1. Factory Reset Funktion auswdhlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62):

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Factory Reset Einstellung
auswahlen.

H BACE

2. Aktuelle Einstellungen in den Werkszustand zuriicksetzen

Dricken Sie die Taste REC.

Eine Bestatigungsinformation erscheint im Display und alle
Einstellungen (auBer Registrierspeicher und Songs im internen
Recorder) werden in die Werkseinstellung zuriickgesetzt. B BACK

3. Factory Reset Funktion verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Factory Reset Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.

[=
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14 Auto Power Off (Automatische Abschaltung)

Das CS11/CS8 ist mit einer automatischen Abschaltfunktion ausgestattet. Das Instrument schaltet sich aus, wenn
eine gewisse Zeit nicht darauf gespielt wird.

* Die Einstellung wird automatisch gespeichert und bleibt auch bei jedem zukiinftigen Einschalten des CS11/CS8 erhalten.

B Auto Power Off Einstellung

Auto Power Off Beschreibung

Off Die Auto Power Off Funktion ist ausgeschaltet.

30 min. Wenn 30 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das CS11/CS8 aus.
60 min. Wenn 60 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das CS11/CS8 aus.
120 min. Wenn 120 Minuten lang nicht auf dem Instrument gespielt wird, schaltet sich das CS11/CS8 aus.

1. Auto Power Off Einstellung auswahlen

Nachdem Sie das Basic Settings Men(i aufgerufen haben (ab Seite 62): [Easic zettinas |
13 Factory Reset
14 Auto Power OfF

4

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Auto Power Off

aH Min. F
Einstellung auswahlen. 1 Ked Transpose 1
HEacK
2. Auto Power Off Einstellung @ndern
Mit den <« oder » Tasten konnen Sie die Auto Power Off [Basic settinas |
Einstellung &ndern. 13 Factory Reset

14 Auto Power OFF
4

aH min. *
1 Eey Transpose |
HEACE

* Die vorgenommene ,Auto Power Off’ Einstellung wird automatisch
bei jedem zukunftigen Einschalten des CS11/CS8 aktiviert.

128 min.
key Transpose |
HEacK

1
14 Auto Power Off
1

3. Auto Power Off Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Auto Power Off Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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Dank des Virtual Technician Modus erhélt der Spieler die komplette Kontrolle lber alle verfiigbaren Virtual

Technician Einstellungen wie z.B. Hammerfilzharte, Mechanikregulierung, Gehdausegrof3e und anderen akustische

Charakteristiken. Man kann die Einstellungen ganz nach seinen personlichen Vorstellungen vornehmen. Die Virtual

Technician Einstellungen lassen sich fiir jede Klangvariation unterschiedlich einstellen und speichern.

* Der nachfolgenden Ubersicht kénnen Sie auch entnehmen, welche Einstellungen fiir alle Sounds (All), fiir Akustikpiano Sound (AP) oder fiir E-Piano
Sounds (EP) einstellbar sind.

B Virtual Technician Einstellungen

16

18

Nr. | Funktionsname | Erklarung All | AP | EP | Grundeinstellung
Touch Curve Stellt die Empfindlichkeit der Tastaturerkennung ein. ° Normal
Voicing Andert die Intonation des Instrumentes. ° Normal
User Voicing Ermdoglicht die Intonation jeder einzelnen Taste. ° -
DamperResonance | Stellt die Stérke der schwingenden Saiten bei getretenem Dampferpedal ein. (] 5
Damper Noise Stellt die Lautstarke des Dampfergerausches ein, wenn das rechte Pedal benutzt wird. o 5
String Resonance | Stellt die Stérke der Saitenresonanz ein. ° 5
Undamped Str. Res. | Stellt die Stérke der Resonanzen der hochsten ungedampften Saiten ein. ° 5
Cabinet Resonance | Stellt die Stérke der Gehduseresonanzen ein. ° 1
Key-off Effect Stellt den Charakter und die Lange des Klangs beim Loslassen von Tasten ein. ° e |5
Fall-back Noise Stellt die Lautstarke des Hammerrtickfallgerausches ein. ° 5
Hammer Delay Andert die Verzégerung des Hammeranschlags, wenn Pianissimo gespielt wird. ° Off
Topboard Simulation | Virtuelle Einstellung der Position des Fliigeldeckels. ° Open 3
Decay Time Stellen Sie hiermit die Zeit ein, die der Klang beim Halten der Note braucht um abzuklingen. | 5
Minimum Touch Stellen Sie hiermit die minimale Anschlagstérke ein, die fiir eine Klangauslésung benétigt wird. ° e |1
Stretch Tuning Stellt eine gehoroptimierte Stimmung fiir Bass und Diskant ein. ° Normal
User Tuning Erméglicht die individuelle Tonhohen Einstellung aller 88 Tasten. ° -
Temperament Stellt die Stir‘pmung de; In.s.trt..lmentes ein. Hier sind auch Stimmungen fiir barocke N Equal Temp.

oder romantische Musik moglich.
User Temperament | Verdndern Sie die Tonhohe jeder einzelnen Note (inneralb einer Oktave) um eine N _
eigene Temperierung zu kreieren.
Temperament Key | Stellt die Tonart fiir reine Stimmungen ein. ° C
Key Volume Verandern Sie die Lautstarke Balance der Tastatur. ° Normal
User Key Volume Ermoglicht die individuelle Lautstérke Einstellung fiir alle 88 Tasten. ° -
Half-Pedal Adjust | Erméglicht die Einstellung des Auslosepunktes, ab dem die Funktion des Sustainpedals einsetzt. | @ 5
Soft Pedal Depth Ermoglicht die Einstellung der Intensitat des Softpedals. ° 3

19

* Die Grundeinstellungen werden in der jeweils ersten LC-Display Darstellung (z.B. Schritt 1) jeder der folgenden Erklarungen gezeigt.

B Virtual Technician Menii aufrufen

Wdhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden: 2]

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EDIT).

Die Funktionsmenis werden im Display angezeigt.

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie das Virtual Technician
Meni anwahlen.

v A Tasten:
Gewdinschte Einstellung auswahlen.

[Furiction Merus |
1.Basic Settings

2. lUirtual Tech.

3.Phones Settings

HENTERIE ExIT

(]
< >

Durch nochmaliges Driicken der B FUNCTION Taste (ENTER)

gelangen Sie in das Virtual Technician Men.

* SiegelangenauchindasVirtual Technician Men(, wenn Sieim normalen
Spielmodus die Taste @ FUNCTION (VT) kurz gedriickt halten.



B Auswahl der gewiinschten Einstellung

Wenn Sie sich im Virtual Technician Men(ii befinden:

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die gewlinschte Einstellung
auswahlen.

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewdhlte Einstellung
verandern.

Wirkual Tech

9 Soft Pedal Deith i

¢ Unicing .
M AELF I ET0RE |H] GACE |

< » Tasten:
Gewahlte Einstellung verandern.

< JLaqddl

@]

v A Tasten:
Gewdinschte Einstellung auswahlen.

* Wenn Sie die aktuell angezeigte Virtual Technician Einstellung auf
die Grundeinstellung zuriicksetzen méchten, driicken Sie die beiden
Tasten <€ und » kurz gleichzeitig.

BVirtual Technician Help (Hilfe) Anzeige aufrufen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (HELP).

Eine kurze Beschreibung der momentan angewahlten Virtual
Technician Einstellung wird im Display in englische Sprache
angezeigt.

MitdenTasten v oder A kdnnen Siesich beilangeren Beschreibungen
innerhalb des Textes nach oben oder unten bewegen.

Wirtual Technician

g Touch Curue
setting adjusts
the touch
sensitivity of the

HEaACK

Driicken Sie die Taste B8 FUNCTION (BACK) zum Verlassen des
Virtual Technician Men(s.

B Virtual Technician Einstellung zu einem Klang speichern

Nach der Verdnderung eines Virtual Technician Parameters:
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (STORE).
Die verdnderte Virtual Technician Parameter Einstellung

wird als Grundeinstellung fiir den aktuell eingestellten Klang
verwendet. Eine Bestatigungsanzeige erscheint kurz im Display.

Wirtual Technician

1L
1
i

0 HELF |E STORE |H] EACE

Sk Enncertﬁrand'!'
Storing

* Virtual Technician Einstellungen konnen individuell fur jede
Klangvariation verandert und gespeichert werden.

* Nurdieaktuell gewahlte Virtual Technician Einstellung wird gespeichert.
Um alle Virtual Technician Einstellungen gleichzeitig zu speichern,
empfiehlt sich die Verwendung eines Registrierungsspeicherplatzes
(siehe Seite 30) oder der Startup Setting Speicher (siehe Seite 75).

B Uber gespeicherte Virtual Technician Einstellungen

Wie bereits weiter oben beschrieben, kdnnen die Virtual Technician Einstellungen individuell fir jede Klangvariation verandert
und gespeichert werden. Das ermoglicht unterschiedliche Virtual Technician Einstellungen fiir jeden Pianoklang. So kdnnte es
beispielsweise wiinschenswert sein, den Klang eines SK Konzertfliigels etwas brillanter als den EX Konzertflligel einzustellen oder
die Dampfer-, Saiten- und Gehduseresonanzen des SK-5 Fluigels starker einzustellen, wahrend man den Pop Piano Klang unverdndert

verwenden mochte.

Einstellungen



Virtual Technician Settings (Virtual Technician Einstellungen)

1 Touch Curve (Anschlagdznamikkurven)

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie die Anschlagsempfindlichkeit, d.h. den Zusammenhang zwischen der
Anschlagstarke und der Lautstarke des erzeugten Tones lhrer Fingerkraft anpassen.

Sechs voreingestellte Einstellungen stehen zur Auswahl. Die zusatzliche ,User’ Einstellung ermoglicht dem Spieler
das Erstellen einer eigenen individuellen Anschlagdynamikkurve.

Die Einstellung ,Normal’ entspricht dem Anschlagverhalten eines Kawai Konzertfliigels. Sollte lhnen die
Anschlagdynamik zu leicht erscheinen, kdnnen Sie eine schwerere Dynamikkurve wahlen. Sollte Ihnen die
Dynamikkurve zu schwer erscheinen, konnen Sie eine leichtere Dynamikkurve wahlen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

BTouch Curve Typen

Touch Curve Beschreibung

Light + Bendtigt die geringste Fingerkraft, um den Fortissimo Klang zu erreichen.

Ermaglicht leichter den Fortissimo Klang zu erreichen.

Light
9 * Diese Einstellung eignet sich gut fiir Kinder oder Orgelspieler.

Normal (Grundeinstellung) | Normales Verhalten eines akustischen Pianos.

Es wird etwas mehr Fingerkraft benétigt, um das Fortissimo zu erreichen. Ideal fiir Spieler mit hoher

Heavy Fingerkraft.
Heavy + Bendtigt die meiste Fingerkraft.
Off (konstant) Hierbei"ist die Leiutst‘cirke konstant und una'bhéi.ng.;ig von der Ansshlags§térke. . )
* |deal fur Orgelklange und Cembalo, da auch die Original Instrumente tiber keine Anschlagdynamik verfiigen.
User Eigene Einstellung mit Analyse Funktion der Fingerkraft.

B Anschlagdynamikkurven Grafik

Die nachstehende Abbildung zeigt Ihnen eine grafische Darstellung der verschiedenen Kurven.

laut

@ Light +

5 ° ® Light

=
g‘ = ® ///// ® Normal (Grundeinstellung)
=] -
— =
T 3 offofofofo © | Heay
0 2 ® Heavy +
c K y
1] x ® Off (konstant)

leise
h

Anschlagsstarke

leicht fest
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1. Touch Curve Einstellung auswidhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Men(i befinden (ab Seite 78):

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Touch Curve Einstellung
auswahlen.

2. Touch Curve Typ dndern

virtual Tec

19 Soft Pedal DEith

¢ Uoicing
0 AELF 1B ST0RE |E BACE 1

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie sich durch das Verzeichnis
der Touch Curve Typen bewegen und eine Touch Curve
auswahlen.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Touch Curve Einstellungen kénnen dauerhaft zu einem
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert
und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder
aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den
Seiten 79 und 30 dieser Bedienungsanleitung.

3. Touch Curve Einstellung verlassen

19 Snft Pedal Depth i

¢ Unicing
M AeCr |2 =70/ 18 EACE

¢ Unicing
0 ReLF | SToRE |8 BACE |

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Touch Curve Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmenis.

User Touch Curve (Erstellung einer eigenen Anschlagdxnamikkurve)

BErstellen einer eigenen Anschlagskurve

Wenn Sie sich bereits in der Touch Curve Einstellung befinden:

Wahlen Sie mit den <« oder » Tasten User aus und driicken Sie
dann die Taste REC.

* User Touch Ccurves konnen individuell fur jede Klangvariation
verandert und gespeichert werden.

Eine Nachricht erscheint im Display.

Spielen Sie nun auf der Tastatur mit verschiedenen
Anschlagsstarken von leicht bis fest, aber immer so wie es lhrem
personlichen Spielgefiihl entgegen kommt.

* Méglicherweise bendtigen Sie mehrere Versuche zur Erstellung einer
idealen Anschlagdynamikkurve.

* Manchmal erhalten Sie bessere Resultate, wenn Sie vorher die
Lautstarke auf 0 stellen.

Driicken Sie die Taste PLAY/STOP.

Die neue User Touch Curve wird als User Touch Typ gespeichert
und automatisch angewdhlt.

* Wenn Sie die User Touch Curve auch nach dem Ausschalten des
Instrumentes erhalten mochten, driicken Sie die B8 FUNCTION Taste
(STORE).

c Unlc1n9
0 ReLF | SToRE |8 BACE |

virtual Tec

th i

c Unlc1n9
H HELF ¥ =ToORE |E BACE |

Wirtual Technician

10 Soft Pedal Depth i

= UDlElI'IEI

0 AELF 1B ST0RE |E BACE 1
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2 Voicing (Intonation)

Bei einem akustischen Klavier beeinflusst unter anderem die Form und die Dichte der Himmer den tonalen Charakter
desKlangs.Klaviertechnikerverwendenverschiedene Werkzeuge (z.B.Nadeln, Feilen undBiirsten), um die Hammerfilze
zu bearbeiten, mit dem Ziel, einen gleichmafligen tonalen Charakter liber die gesamte Tastatur zu erlangen.

Die Voicing Einstellung beinhaltet unterschiedliche Hammerbeschaffenheiten. Damit kénnen Sie den tonalen
Klancharakter Ihres C511/CS8 nach lhren Vorstellungen verédndern. Es stehen Ihnen sechs verschiedene Voicing
Presets zur Verfiigung (die Presets beeinflussen alle Tasten gleichermaf3en). Mit der zusatzlichen ,User’ Einstellung
kénnen Sie Anderungen fiir jede einzelne Taste vornehmen.

Die Grundeinstellung ,Normal’ eignet sich wohl fiir eine Vielzahl von musikalischen Genres. Fiir Balladen konnen
Sie aber auch einen weicheren oder fiir modernere Stiicke einen brillanteren tonalen Charakter einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Voicing Typen

Voicing Typ Erklarung

Normaler Hammerkopf. Dies ist die werksseitige Voreinstellung, die dem normalen Klangcharakter
eines Klaviers iber den gesamten Dynamikbereich entspricht.

Normal (Grundeinstellung)

Mellow 1 Weicher Hammerkopf. Der Klang wird weicher und wérmer.
Mellow 2 Sehr weicher Hammerkopf. Der Klang wird noch weicher und warmer als bei Mellow 1.

. Der Klangcharakter kann durch die Anschlagstarke geregelt werden und reicht von dunkel und rund
Dynamic .

bis zu hell und scharf.

Bright 1 Harter Hammerkopf. Ein brillanter Klang.
Bright 2 Sehr harter Hammerkopf. Der Klang wird noch brillanter als bei Bright 1.
User Ermoglicht hnen den tonalen Charakter jeder einzelnen Taste separat zu verandern.

1. Voicing Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 78): irtual Technician

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Voicing Einstellung
auswahlen.

2. Voicing Typ dndern

Mit den < oder » Tasten kdnnen Sie einen Voicing Typ auswahlen.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

gl
3 Damper Resonance
* Eine Verdnderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das I HELF |E STORE |E] BACE |

Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Voicing Einstellungen konnen dauerhaft auf zu einem l
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert
und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder
aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den
Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

3 Damper Resonance |
I HELF |E STORE |E EACE |

3. Voicing Einstellung verlassen

Driicken Sie die BB FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Voicing Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.



User Voicing

Die Funktion User Voicing ermdglicht die Intonation separat fiir jede einzelne Taste.

1. User Voicing Typ auswahlen

Nachdem Sie die Voicing Einstellung aufgerufen haben: virtual Technician

Driicken Sie die € oder » Taste zur Auswahl des User Voicing
Typs.

* User Voicing kann individuell fir jede Klangvariation verdandert und
gespeichert werden.

F=ToRE I® ECIT |H BACE |

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT).

Die User Voicing Anzeige erscheint im Display.

2. Note auswahlen und User Voicing Wert einstellen

Wahlen Sie mit den v oder A Tasten die zu dndernde Note ual Technici
aus. 29 Lser B3
: Y
* Sie konnen eine Note auch direkt anwahlen, Halten Sie dafiir die i ey a
. . - . =1=

FUNCTION Taste (+ KEY) gedriickt und driicken Sie die gewtlinschte B rEr I EAcE]

Taste auf der Tastatur.
Andern Sie mit den < oder » Tasten den User Voicing Wert fiir l

die gewahlte Note.

ual Technici
* Der User Voicing Wert kann im Bereich von -5 bis +5 eingestellt Uag lser ﬂ'—l
werden. DerKlang wird bei kleineren Werten weicher und bei hoheren 4 A4

. | =y
Werten brillanter. CH User AH#Y
E +EEY E EACK

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleizeitig die Tasten <€ und ».

* Alle vorgenommenen Anderungen bleiben erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte User Voicing Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf
einen Klangspeicherplatz oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
speichern und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder abrufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den
Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

3. User Voicing Funktion verlassen

Einstellungen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der User Voicing Anzeige und zum Wechsel zur Voicing
Einstellungsseite.
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3 DamEer Resonance (DémEferresonanz)

Beim Niederdriicken des Dampferpedals eines herkdmmlichen Klaviers heben alle Dampfer von den Saiten ab,
so dass diese ungehindert schwingen konnen. Wenn bei gedriicktem Dampferpedal ein Ton oder Akkord auf der
Tastatur angeschlagen wird, schwingen nicht nur die Saiten der angeschlagenen Tasten, sondern gleichzeitig

resonieren andere Saiten.

Dieses akustische Phanomen wird als ,Damper Resonance” bezeichnet. Sie konnen die Lautstarke dieser Resonanz
einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

c
v
(=)}
(=
=
v
o=
(7]
£
w

84

1. Damper Resonance Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 78):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Damper Resonance
Einstellung auswahlen.

2. Damper Resonance Lautstdrke andern

Wirtual Technician

£ Uoicing

3 Damper
4

Y Danper hoise .
I HELF |E STORE |H BACE |

Mit den <« oder » Tasten kann die Lautstirke der Damper
Resonance Einstellung verandert werden.

* Die Damper Resonance Lautstdrke kann im Bereich von 1 bis 10
eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off).

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Damper Resonance Einstellungen konnen dauerhaft
auf zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

3. Damper Resonance Einstellung verlassen

Wirtual Technician

2 Uoicing

3 Damper nance
4

U Danper Hoise
M AELF IH FTURE |H] BACE |

Wirtual Technician

U Damper hoize .
H HELF |E ETURE |H] BACE |

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Damper Resonance Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmeniis.




4 DamEer Noise (DémEfergeréusch)

Dieser Parameter stellt die Lautstarke des Dampfergerdusches ein. Wenn die Dampfer beim Treten des rechten
Pedals von den Saiten abheben bzw. wieder auf die Saiten treffen, wird ein spezifischer Klang erzeugt. Dies wird
mit dieser Einstellung simuliert. Die Geschwindigkeit - mit der man das Dampferpedal betétigt — hat Einfluss auf die
Intensitat des Dampfergerausches. Bei schnellem Pedalspiel wird das Gerausch lauter.

Das CS11/CS8 reproduziert dieses Dampfergerausch, dass sich in der Intensitat einstellen lasst. Die Geschwindigkeit
- mit der man das Dampferpedal betatigt — hat Einfluss auf die Intensitat des Dampfergerausches. Bei schnellem
Pedalspiel wird das Gerausch lauter.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

1. Damper Noise Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendii befinden (ab Seite 78):

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Damper Noise . A NOLEE

Einstellung auswahlen. String Resonance .
HELF | STORE |H BACE |

2. Damper Noise Lautstarke andern

Mit den <« oder » Tasten kann die Lautstarke der Damper Noise
Einstellung verdndert werden.

[amper Moise
4

* Die Damper Noise Lautstarke kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt

oder ausgeschaltet werden (Off). S5tring Resonance

HELF IE FTORE |H GACE |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». ‘

* Die gewdhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Damper Noise Einstellungen konnen dauerhaft auf
zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

< 1B
String Resonance
HELF 1B STORE | BACE |

3. Damper Noise Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Damper Noise Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

85

Einstellungen



c
v
(=)}
(=
=
v
o=
(7]
£
w

86

5 String Resonance (Saitenresonanz)

Saitenresonanz tritt dann auf, wenn eine Note gehalten wird und eine andere angeschlagen wird, die in einem
harmonischen Zusammenhang zu der gehaltenen Note steht.

Das CS11/CS8 simuliert dieses Phanomen und die Moglichkeit, die Lautstarke der Saitenresonanz einzustellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

EDemonstration der Saitenresonanz

Zum einfachen Erleben dieser Saitenresonanz driicken Sie einfach mal die Taste ,C’, wie in der Grafik gezeigt, langsam herunter
und halten diese gedriickt. Nun schlagen Sie die mit einem @ Symbol gekennzeichneten Tasten kurz an. Sie horen nun auler dem
Originalton der angeschlagenen Taste deren Resonanz mit der gehaltenen Taste ,C'. Dies nennt man Saitenresonanz.

RN

B G CDE

\

,Q'b

1. String Resonance Einstellung auswdhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 78): Yirtual Technician
Dam er anse

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die String Resonance
Einstellung auswahlen.

UndamPed SEP.HESD.,
HELF IH FTORE |B GACE |

2, String Resonance Lautstarke andern

Mitden <« oder » Tasten kann die Lautstérke der String Resonance wirtual Te<
Einstellung verdndert werden.

* Die String Resonance Lautstdarke kann im Bereich von 1 bis 10
eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off).

ndamped Str Reso. |
ELF |E STORE |H EACE |

=

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». l

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument

ausgeschaltet wird. wirtual Tachnician
Y Damper hoise
* Bevorzugte String Resonance Einstellungen kénnen dauerhaft £ String Resonance
1 1H

auf zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

E Undamped Str.Reso. |
H HELP |E STORE |E BACE |

3. String Resonance Einstellung verlassen

Druicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
String Resonance Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.



6 Undameed String Resonance (Saitenresonanz der ungedémeften Saiten)

Die Dampfung eines akustischen Klaviers umfasst fast die komplette Tastatur. Lediglich die obersten ca. 1 1/2
Oktaven sind ungedampft, da die kurzen Saiten dieser hohen Tone ohnehin nicht lange nachklingen.

Gedampfte Saiten | Ungedadmpfte Saiten

A0 G6 c8

Da die Saiten der obersten Tasten immer ungedampft sind, schwingen diese Saiten beim Spiel von tieferen Noten,
die in einem harmonischen Verhiltnis stehen, immer in einem gewissen Maf3 mit. Der Klang wird durch die daraus
resultierenden zusatzlichen Obertone lebendiger.

Das CS11/CS8 reproduziert dieses Resonanzgerdusch, dass sich in der Intensitat einstellen lasst.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

1. Undamped String Resonance Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Men(i befinden (ab Seite 78): Jirtual Technician

String Resonance
IIru:I:unpm:I ifr F.E':l:l 1

gl =

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Undamped String

Resonance Einstellung auswihlen. 7 EElIIIlI‘lEt HESDI‘lElI‘lI:E .
M RELF |H =AVE @ EACE |

2. Undamped String Resonance Lautstarke dndern

Mit den <« oder » Tasten kann die Lautstarke der Undamped virtual Technician

String Resonance Einstellung verindert werden. String Resonance .
||r||:|:|r||F'Hl:| -’rr Reso.

[mpli ] B

l-
7 Eahlnet Hesunance .

* Die Undamped String Resonance Lautstéarke kann im Bereich von 1
bis 10 eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off).

H HELF |H ZAYE |H BACE |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die € und » Tasten. l

* Die gewdhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte ~ Undamped  String  Resonance  Einstellungen
kdnnen Sie dauerhaft auf einen Klangspeicherplatz oder auf
einen Registrierungsspeicherplatz speichern und zu einem
beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder abrufen. Weitere
Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 79 und 31 dieser
Bedienungsanleitung.

F
7 Eahlnet Hesunance R

H HELF |® ZAVE |H BACE |

3. Undamped String Resonance Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Undamped String Resonance Einstellung und zum Wechsel zur
Seite der Funktionsmen(is.
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7 Cabinet Resonance (Gehauseresonanz)

Der Klang eines akustischen Klaviers entsteht durch das Schwingen der Saiten, die lhre Energie auf den
Resonanzboden libertragen. Das Gehduse (z.B. der innere und duBere Rahmen, der Gussrahmen oder die Rasten)
des Instrumentes selbst resoniert ebenfalls und tragt in einem gewissen Maf3 auch zum Gesamtklang des Klaviers
bei.

Das CS11/CS8 reproduziert diese Gehdauseresonanz, die sich in der Intensitat einstellen lasst.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

1. Gehduseresonanz Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendii befinden (ab Seite 78): virtual Technician

£ Undamped Str Reso. ™
7 Cabinet Resonance |
4

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Cabinet Resonance

Einstellung auswéhlen. a3 Key Off Effect
H HELP |E STORE |E BACE |

k

2. Gehauseresonanz Einstellung Lautstarke andern

Mit den <« oder » Tasten kann die Lautstarke der Cabinet Wirtual Technician
Resonance Einstellung verandert werden. Undamped Str, Reso.
/ Cabinet Resonance [
4

2 Key OFf Effect
H HELF |® =ToRE |& BACE |

3

* Die Cabinet Resonance Lautstarke kann im Bereich von 1 bis 10
eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off).

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die € und » Tasten. ‘

* Die gewdhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument

ausgeschaltet wird. Wirkual Technici i
E Undamped Str.Reso.

* Bevorzugte Cabinet Resonance Einstellungen konnen Sie dauerhaft auf 7 Cabinet onance
3

einen Klangspeicherplatz oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
speichern und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder
abrufen. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den Seiten 79
und 31 dieser Bedienungsanleitung.

4
3 key Off Effect
I HELF |E STORE |E] BACGE |

3. Gehduseresonanz Einstellung verlassen

Dricken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Cabinet Resonance Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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8 Kex-off Effect

Wenn man bei einem akustischen Klavier eine Taste fest anschlagt und dann schnell loslasst, verstummt der Klang
- insbesondere im Bereich der dickeren Basssaiten - nicht sofort. Es ist ein Klang horbar, der dadurch entsteht, dass
die Dampfer wieder die Saiten beriihren. Der Key-Off Effekt simuliert dieses Phanomen.

Die Geschwindigkeit, mit der man die Tasten loslasst, beeinflusst den Charakter und die Lange dieses Klangs. Wenn
man eine Taste schnell loslasst (z.B. beim Staccatospiel) ist das Ausklingen kiirzer als wenn man eine Taste langsamer
loslasst (z.B. beim Legatospiel).

Das CS11/CS8 reproduziert dieses Klangverhalten. Mit der Key-Off Effekt Einstellung kdnnen Sie diesen Nachklang
in der Intensitdt verandern oder ganz ausschalten.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano und E-Piano Klange.

1. Key-off Effekt Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendii befinden (ab Seite 78):
=}

ey OFF ETT

C

1 g
Fall Back MWoise
HELF |H ETORE |H BACE |

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Key-off Effekt Einstellung
auswahlen.

— Ma

2. Key-off Effekt Lautstarke andern

Mit den € oder » Tasten kann die Lautstarke der Key-Off Effekt “wirtual Technician
Einstellung verandert werden. 7 Cabinet Resonance

8 Key Off Effect
4 C

O Fall Back hoige .
H HELF |® ZToORE |H BACE |

* Die Key-off Effect Lautstdrke kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt
oder ausgeschaltet werden (Off).

* Wenn die Key-Off Effekt Einstellung ausgeschaltet ist (Off), ist kein
Nachklang mehr horbar. ‘

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
dricken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». irtual Tec

7 Cabinet Resonance
* Die gewdhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument g key Off Effect
ausgeschaltet wird. 4 164
g Q Fall Back hoise
* Bevorzugte Key-off Effect Einstellungen konnen dauerhaft auf M HECF |H STORE || BACE |

zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

Einstellungen

3. Key-off Effekt Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Key-Off-Effekt Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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9 Fall-back Noise (Hammerr[ickfallgeréiusch)

Stellen Sie mit dieser Funktion die Lautstarke des Hammerriickfallgerausches ein, welches beim Loslassen einer
Taste beim Fliigel entsteht.

Der Fall Back Noise Effekt simuliert dieses Phdnomen. Der Effekt lasst sich im CS11/CS8 in der Lautstarke einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano und E-Piano Klange.

1. Fall-Back Noise Einstellung auswéhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendii befinden (ab Seite 78):

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie die Fall Back Noise Einstellung
auswdhlen.

H HELF |E ETURE |H] BACE |

2. Fall-Back Noise Lautstarke andern

Mit den <« oder » Tasten kann die Lautstarke der Fall-Back
Noise Einstellung verandert werden. ked OFf Effec
? 0 Fall Back t—h SE
4

16 Hanmer Delad
H HELF |® =ToRE |& BACE |

* Die Fall-back Noise Lautstarke kann im Bereich von 1 bis 10 eingestellt
oder ausgeschaltet werden (Off).

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». ‘

* Die gewdhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument
ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Fall-back Noise Einstellungen kénnen dauerhaft
auf zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

10
16 Hammer Delay .
I HELF & STORE |B EACE |

3. Fall Back Noise Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Fall-Back Noise Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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10 Hammer Delax (Hammerverzégerung)

Je groB3er ein Fliigel ist, desto mehr ergibt sich eine Zeitverzégerung zwischen Anschlag und Erklingen der Saite.
Dies tritt allerdings nur beim Pianissimo Spiel auf.

Mit dem CS11/CS8 kénnen Sie diesen Effekt einschalten und die Lange der Verzégerung einstellen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

1. Hammer Delay Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendii befinden (ab Seite 78):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Hammer Delay
Einstellung auswahlen.

H HELF |E ETURE |H] BACE |

2. Hammer Delay Verzogerungszeit andern

Mit den « oder » Tasten kann der Wert der Hammer Delay “wirtual Technician

Einstellung veréndert werden. 8 Fall Back Moise
16 Hammer H?%au

* Der Wert der Hammer Delay Einstellung kann im Bereich von 1 bis 10

eingestellt oder ausgeschaltet werden (Off). 11Topboardsinulation -

I HELF |E =TORE & BACE |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». ‘

* Die gewdhlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument

ausgeschaltet wird. Wirtual Technician

0 Fall Back Moise

* Bevorzugte Hammer Delay Einstellungen konnen dauerhaft auf
zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

16 Hammer Delay '
bl 1K

11TopboardSinulation,
I HELF |E STORE |E] BACGE |

3. Hammer Delay Einstellung verlassen

Dricken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Hammer Delay Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.

Einstellungen
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11 Toeboard Simulation (Flijgeldeckel Simulation)

Der Klang eines Fliigels ist unter anderem abhangig von der Position (z.B. geschlossen, halboffen oder offen) des
Fliigeldeckels. Ein komplett geoffneter Fliigeldeckel ermdglicht eine Refektion der Klangwellen in den Raum hinein.
Bei geschlossenem Deckel klingt der Fliigel gedampfter und auch der Raumklang ist deutlich weniger vorhanden.

Das CS11/CS8 simuliert diese Charakteristiken mit vier Fliigeldeckel Positionen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano Klange.

BTopboard Positionen

Topboard Position | Beschreibung

Open 3 (default) Simuliert den Charakter eines komplett gedffneten Fliigeldeckels.
Open 2 Simuliert den Charakter eines halb geoffneten Fliigeldeckels.
Open 1 Simuliert den Charakter eines minimal geoffneten Fliigeldeckels.
Closed Simuliert den Charakter eines geschlossenen Fliigeldeckels.

1. Topboard Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 78): virtual Technician

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Topboard Einstellung 11I':'Flt":"ar"ji;iI.EH;_I

Latinn
anwahlen. 12 Decay Time .
M HELF |E STORE IH EACE |

2. Topboard Position verdandern

Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie zwischen den verschiedenen irtual Technician
Topboard Positionen auswahlen.

11 TopboardSimulation
i [Jpena

12 Decay Time .

H HELF |E STORE |& BACK |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. l

* Bevorzugte Topboard Simulation Einstellungen kénnen dauerhaft
auf zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz Viktual Technician
m.ltgespelchert und zu einem bélleblgen spat(?:-ren Zeitpunkt elnfac.h 11 Topboardsimoiation
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie C1osed v
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung. 12 Decay Time .
I HELF |E £TORE |E GACE |
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3. Topboard Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Topboard Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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1 2 Decax Time (Ausklingzeit)

Die Ausklingzeit bei einem Fliigel (also die Zeit bei angeschlagener und gedriicktgehaltener Taste, bis der Ton nicht
mehr horbar ist) ist beispielsweise abhdngig von der Lange eines Fliigels (z.B. wegen der Lange der Saiten).

Das CS11/CS8 simuliert diese Charakteristik und gibt lhnen mit dieser Einstellung die Moglichkeit, die Lange des
Ausklingens (beim Gedriickthalten einer Taste) zu verandern.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. Decay Time Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 78):

i TopboardSinulation

Mitden w oder A Tasten kdnnen Sie die Decay Time Einstellung 1

auswahlen. 13 Minimam Tauch
I HELF |E STORE |H BACE |

2. Decay Time Einstellung verdndern

Mit den <« oder » Tasten kann der Wert der Decay Time Einstellung wirtual Te<hnician

verandert werden. 1 ITDEDDar‘dSimulatiDn‘
* Die Decay Time Einstellung konnen Sie im Bereich von 1 bis 10 !

13 Rinimum Touch .
I HELF IE STORE |E EACE |

verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». l

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. k

11 TopboardSinulation”

* Bevorzugte Decay Time Einstellungen kénnen dauerhaft auf zu einem
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert — '
13 Rinimum Touch .
I RELP |H STORE | EACE |

und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder
aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den
Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

3. Decay Time Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Decay Time Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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13 Minimum Touch (Minimale Anschlagstérke)

Mit der Funktion Minimum Touch kann man einstellen, ab welcher Anschlagstirke ein Ton erklingt. Die
Grundeinstellung dieser Funktion ist so konzipiert, dass die Anschlagdynamik der eines Konzertfliigels entspricht
und bereits mit einer sehr geringen Anschlagstarke ein Ton erklingt. Mit dieser Funktion konnen Sie die minimale
Anschlagstéarke Ihren personlichen Bediirfnissen anpassen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt nur Einfluss auf Akusikpiano und E-Piano Klange.

1. Minimum Touch Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Mendii befinden (ab Seite 78): virtual Technician
1¢ Decay Time

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Minimum Touch Einstellung

1
auswahlen. 1YStretchAserTuning,

H HELF |E ETURE |H] BACE |

2. Minimum Touch Einstellung verandern

Mit den <« oder » Tasten kann der Wert der Minimum Touch Wirtual Technician
Einstellung verandert werden. 12 Decad Time

* Die Minimum Touch Einstellung kdnnen Sie im Bereich von 1 bis 20
verandern.

1
14StretchAserTuning,
H HELF |® =ToRE |& BACE |

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten < und ». ‘

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das

Instrument ausgeschaltet wird. irtual Technician
12 Decay Time
* Bevorzugte Minimum Touch Einstellungen koénnen dauerhaft 13 Minimum Touch
4 [ [}

auf zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

105treteh/UserTuning,
I HELF |E STORE |E] BACGE |

3. Minimum Touch Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Minimum Touch Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.



14 Stretch Tuning

Die Horfahigkeit eines Menschen ist bei Bass- und Hohenfrequenzen ungleich im Vergleich zu den mittleren
Frequenzen. Die Stimmung eines akustischen Pianos wird daher im Bass etwas nach unten und im Diskant etwas nach
oben korrigiert, um diesen Effekt zu kompensieren.

Der Grad der Stretch Tuning Einstellung kann eingestellt werden, wenn die Stimmung Equal Temperament ausgewahlt
ist. Sie kdnnen auch eine eigene Stimmung vornehmen, bei der Sie die Tonhohe jeder einzelner Taste einstellen
kénnen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Stretch Tuning Einstellung

Stretch Tuning Beschreibung

Off Stretch Tuning ist ausgeschaltet.
Normal (Grundeinstellung) | Normale Stretch Tuning Einstellung.
Wide Weite Stretch Tuning Einstellung.

User Speicher flr eigene Einstellung, bei der Sie die Tonhdhe jeder einzelnen Taste einstellen kénnen.

1. Stretch Tuning Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 78): virtual Technician
13 Minimum Touch

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Stretch Tuning Einstellung lLIi-thEHflgl l'IE:EPTumr"?
auswahlen. 15 Temperament

H HELF |E ETURE |H] BACE |

2, Stretch Tuning Einstellung verdndern

Mit den <« oder » Tasten kann man zwischen den Einstellungen virtual Technician
,Normal’ und Wide’ auswéhlen. L3 Minimam Touch
14Streteh/UserTuning
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, 4 Morma 4
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». 15 Temperament x
H HELF |E STORE |& BACK |

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das c
Instrument ausgeschaltet wird. l g,
[=

* Bevorzugte Stretch Tuning Einstellungen kénnen dauerhaft auf 2
zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz Wirtual Technician 0
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach 13” iLI ':h . k7
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie lq'i't[d'fg:;;h"' User T”r'lr"? =
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung. 15 TEITIF'PEIITIE.'I'It R w

I HELF |E £TORE |E GACE |

3. Stretch Tuning Einstellung verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Stretch Tuning Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

95



User Tuning (Eigene Tuning Einstellung erstellen)

Die User Tuning Funktion erlaubt die individuelle Stimmung aller 88 Tasten.

1. User Tuning auswahlen

Wenn Sie sich bereits in der Stretch Tuning Einstellung befinden virtual Technician
(Seite 95): 13 Minimum Touch
145treto erT

Mit den < oder » Tasten kénnen Sie User Tuning auswahlen. 15 Temperament .
M =TorE |H EOIT |® BACE |

* User Tuning kann individuell fir jede Klangvariation verandert und
gespeichert werden.

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT).

Die User Tuning Seite wird im Display angezeigt.

2. Wahlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die gewtlinschte Note ual Te<hnici
auswahlen. Liser 3
* Sie konnen eine Note auch direkt anwahlen, in dem Sie die i #'—l a
. - . =1=
FUNCTION Ta?te (+ KEY) gedruckt halten und dabei die gewiinschte B rEr I EAcE]
Tastaturtaste driicken.
Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie den gewlinschten Wert fiir l

die gewahlte Note einstellen.

ual Technici
* Der User Tuning Wert kann im Bereich von -50 bis +50 eingestellt Us Userr F#Y
werden. Ein Wert von +20 entspricht einer Anhebung der Tonhéhe 4

K
um 20 Cent. Ua User G#Y
E +EET | BACE

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
dricken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte User Tuning Einstellungen kdnnen dauerhaft auf zu einem
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert
und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder
aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den
Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

3. User Tuning Funktion verlassen
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Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
User Tuning Einstellung und zum Wechsel zur Stretch Tuning
Seite.
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15 Temeerament (Temeerierung)

Das CS11/CS8 verfiigt nicht nur iiber die sog. gleichschwebende Temperatur, die heute allgemein gebrauchlich ist,

sondern auch lGiber mehrere altere Temperaturen, die wahrend der Renaissance und im Barockzeitalter verwendet

wurden.Probieren Sie die verschiedenen Temperaturen aus, uminteressante Effekte zu erzielen oder Kompositionen

aus jener Zeit originalgetreu zu spielen. Sie kdnnen auch eine eigene Temperierung kreieren.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Verfiigbare Typen

Temperierungstypen Erklarung

Equal Temperament (Grundeinstellung)
(Equal)

Pure Temperament
(Pure Major/Pure Minor)

Pythagorean Temperament
(Pythagorean)

Meantone Temperament
(Meantone)

Werckmeister Temperament
(Werckmeister)

Kirnberger Temperament
(Kirnberger)

User Temperament
(User)

Dies ist die heutzutage populérste Pianostimmung. Sie fiihrt zu stets gleichen chordalen Intervallen bei allen 12
Halbténen. Die Ausdrucksstarke dieser Stimmung ist allerdings nur begrenzt und kein Akkord klingt rein.

Diese Temperatur, bei der stérende Dissonanzen bei Terzen und Quinten beseitigt werden, ist auch heute noch in
der Chormusik gebrauchlich. Wenn Sie diese Temperatur wahlen, mussen Sie der Tonart, in der Sie spielen wollen,
besondere Aufmerksamkeit widmen, da Modulationen zu Dissonanzen fiihren.

* Die Tonart dieser Temperierung muss korrekt eingestellt werden.

Bei dieser Temperatur werden mathematische Verhéltnisse eingesetzt, um die Dissonanzen bei Quinten zu
beseitigen. Dies fuhrt bei Akkorden zu Problemen, doch lassen sich sehr attraktive Melodielinien erzielen.

Bei dieser Temperatur wird ein Mittelton zwischen einem Ganzton und einem Halbton verwendet, um Dissonanzen
bei Terzen zu beseitigen. Sie wurde entwickelt, um das Fehlen von Konsonanzen bei bestimmten Quinten der
reinen Mersenne-Temperatur zu kompensieren.

Dabei werden Akkorde erzeugt, die besser klingen als bei der gleichschwebenden Temperatur.

Diese beiden Temperaturen liegen zwischen der mitteltonigen und der pythagordischen Stimmung. Bei Tonarten
mit wenigen Vorzeichen liefern sie die wohlklingenden Akkorde der mitteltonigen Stimmung, doch nehmen
die Dissonanzen bei steigender Anzahl der Vorzeichen zu, so dass dann die attraktiven Melodielinien der
pythagordischen Stimmung moglich werden.

Beide Temperaturen sind aufgrund ihrer besonderen Eigenschaften am besten fiir Barockmusik geeignet.

Sie kénnen Ihre eigene Stimmung durch Andern der Tonhéhe jedes Halbtonschritts innerhalb einer Oktave selbst
erstellen.

1. Temperament Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 78):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Temperament

Einstellung auswahlen.

2, Temperament Typ auswahlen

E
16 Temperament key
I HELF |E STORE |E] BACGE |

Mit den <« oder » Tasten kénnen Sie einen gewiinschten
Temperament Typ auswdhlen.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Temperament Einstellungen konnen dauerhaft auf
zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

3. Temperament Einstellung verlassen

E
16 Temperament key |
H HELP |E STORE |E BACE |

16 TemPerement key |
H HELF |® =ToRE |& BACE |

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Temperament Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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User TemEerament (eigene TemEerierung)

Mit der User Temperament Funktion kdnnen Sie eine eigene Temperierung kreieren.

1. User Temperament auswdhlen

Wenn Sie sich bereits in der Temperament Einstellung befinden virtual Technician
Seite 97): 145tretch/UserTuning
‘ 4 I5 T t

1 o g
Wihlen Sie mit den <« oder » Tasten die Einstellung User 16 Temperament key |
Temperament und driicken Sie dann die B8 FUNCTION Taste [ =ToRE 1E EDIT 18 BACK |
(EDIT).

Die User Temperament Seite wird im Display angezeigt.

2. Wdhlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Note
auswahlen.

Mit den <« oder » Tasten kénnen Sie den gewtinschten Wert furr
die gewahlte Note einstellen.

* Der User Temperament Wert kann im Bereich von -50 bis +50 ‘
eingestellt werden. Ein Wert von +20 entspricht einer Anhebung der
Tonhdéhe um 20 Cent.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte User Temperament Einstellungen kénnen dauerhaft
auf zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

3. User Temperament Funktion verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der User Temperament Einstellung und zum Wechsel zur
Temperament Seite.

c
()
(=)}
(=
=
v
o=
(7]
£
w

98



16 Temeerament Kex (Grundton der Temeerierung)

Wie lhnen vielleicht bekannt ist, wurde eine uneingeschriankte Modulation zwischen allen Tonarten erst nach
Einfiihrung der gleichschwebenden Temperatur moglich. Wenn Sie daher eine andere Temperatur als diese
verwenden, miissen Sie die Tonart, in der Sie das betreffende Stiick spielen wollen, sorgfaltig auswahlen. Falls das

zu spielende Stiick z.B. in D-Dur notiert ist, wahlen Sie ,D" als Tonarteinstellung.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

* Diese Einstellung dndert nur die ,Balance’ des Tuning Systems. Die Tonhdhe der Tastatur bleibt unverandert.

1. Temperament Key Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 78):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Temperament Key
Einstellung auswahlen.

2. Temperament Key Einstellung verdndern

[
17 User Key Uolume
M AECF I ET0RE B GACE |

Nachdem ein anderer Typ als Equal Temperament gewdhlt worden
ist (Seite 97):

Mit den 4 oder » Tasten kénnen Sie die Temperament Key
Einstellung verdndern.

* Die Temperament Key Einstellung kann im Bereich von C bis H (engl.
B) eingestellt werden.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Temperament Key Einstellungen konnen dauerhaft
auf zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

3. Temperament Key Einstellung verlassen

Wirtual Technician

15 Temperament

16 Temperaﬁent Key
3

17 User Keg Lolume
H HELP |E STORE |E BACE |

2

Wirtual Technician

15 Temper-ameant

16 Temperagent key

3

17 Uzer Ked Uolume
H HELF & =ToRE |H BACE |

Druicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Temperament Key Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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17 Kex Volume (Tasten Lautstarke)

Die Key Volume Einstellung erméglicht eine Reduzierung der Lautstéarke von unterschiedlichen Tastataturbereichen.
Vier verschiedene Presets stehen zur Auswahl. Zuséatzlich steht lhnen eine ,User’ Einstellung zur Verfligung, mit der
Sie die Lautstarke jeder einzelnen Note verdndern kénnen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

B Key Volume Typen
Normal (Grundeinstellung) Eine gleichméaRBige Lautstédrke Balance Uiber die gesamte Tastatur.
High Damping Reduziert die Lautstarke im oberen Tastaturbereich.
Low Damping Reduziert die Lautstarke im unteren Tastaturbereich.
High & Low Damping Reduziert die Lautstarke im unteren und oberen Tastaturbereich.
Center Damping Reduziert die Lautstarke im mittleren Tastaturbereich.
User Speicher fir eigene Einstellung, bei der Sie die Lautstérke jeder einzelnen Taste einstellen konnen.

1. Key Volume Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Men(i befinden (ab Seite 78): irtual Technician

7 keu Uolume
Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Key Volume Einstellung ' Lﬁ:ﬁ{r.['ﬁ:g:%ur"ﬂ N

auswahlen. 18 Half Pedal Adjust!
H HELF |® =ToRE |& BACE |

2. Key Volume Typ andern

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie einen anderen Key Volume wirtual Technician
Typ auwdhlen.

17 Key Uolume
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen, Mormal + '

driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ». 18 Half Pedal Adjust
M HELF IE STORE |E BACE |

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. ‘

* Bevorzugte Key Volume Einstellungen kdnnen dauerhaft auf zu einem
Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz mitgespeichert irtual Technician
und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach wieder
aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie auf den i Léntér— Daneing *
Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung. 18 Half Pedal F||j_]'|_|5t!

M RELF |H =TORE | EACE |
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3. Key Volume Funktion verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Key Volume Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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User Kex Volume (Lautstarke einzelner Tasten verandern)

Die User Key Volume Funktion erlaubt die individuelle Lautstérke Einstellung aller 88 Tasten.

1. User Key Volume Typ auswahlen

Wenn Sie sich bereits in der Key Voicing Einstellung befinden:

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie Key Volume User
auswahlen.

* User Key Volume kann individuell fiir jede Klangvariation verandert
und gespeichert werden.

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (EDIT).

Die User Key Volume Anzeige erscheint im Display.

i g
18 Half Pedal Adjust"
M =TorE I® ECIT |H BACE |

2. Wahlen Sie eine Note und stellen Sie den gewiinschten Wert ein

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die gewtlinschte Note
auswahlen.

* Sie konnen eine Note auch direkt anwahlen, in dem Sie die
FUNCTION Taste (+ KEY) gedriickt halten und dabei die gewlinschte
Tastaturtaste driicken.

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie den User Key Volume Wert
flr die gewdhlte Note verdndern.

* Der User Key Volume Wert kann im Bereich von -50 bis +50 eingestellt
werden.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte User Key Volume Einstellungen kénnen dauerhaft
auf zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

3. User Key Volume Funktion verlassen

Wirtual Tac a

39 User B3
Y

He 1

U1 User CHY
E +KEY E E&CE

g lser GRG )
B+ EET 0 EAeE ]

Druicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
User Key Volume Einstellung und zum Wechsel zur Key Volume
Einstellung.
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18 Half-Pedal Ad'lust (Halbeedal Einstellung)

Die Half-Pedal Adjust Funktion ermdglicht die Einstellung des Auslésepunktes, ab dem die Funktion des
Sustainpedals einsetzt. Stellen Sie den Punkt auf lhre personlichen Bediirfnisse ein, ab dem der Klang bei

c
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Pedalbetatigung beginnt nachzuklingen.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. Half-Pedal Adjust Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 78):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Half-Pedal Adjust
Einstellung auswahlen.

2. Half-Pedal Adjust Einstellung verandern

Wirtual Technician

17 User keyg Uolume

g Half Pedgl Adjust

4 ] 3
19 Saoft Pedal Depth 1@
H HELF & =TORE |H BACE |

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie die Half-Pedal Adjust
Einstellung verandern.

* Die Half-Pedal Adjust Einstellung kdnnen Sie im Bereich von 1 bis 10
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Half-Pedal Adjust Einstellungen konnen dauerhaft
auf zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

3. Half-Pedal Adjust Einstellung verlassen

Wirtual Technician

1/ User kKey Uolume

3 Half PEd@l Ad just
4 = 3
19 Sofft Pedal Depth ¥
I HELF |E STORE |E BACE |

wirtual Tachnicis
1/ User kKey Uolume
8 Half PE?EI Adjust

4

19 Soft Pedal Depth 1
H HELP |E STORE |E BACE |

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Half-Pedal Point Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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19 Soft Pedal DeEth (Soft Pedal Einstellung)

Mit der Soft Pedal Depth Einstellung kénnen Sie bestimmen, wie stark die Lautstdrke der gespielten Tone bei

Betatigung des Softpedals (linkes Pedal) abgesenkt werden soll.

Die Grundeinstellung entspricht der Lautstarkeabsenkung eines Konzertfliigels. Bei Bedarf kann man diesen Wert

aber verandern.

Wenn man bei einem Fliigel das Una Corda Pedal betatigt, wird die Tastaturmechanki leicht nach rechts verschoben.

Das hat zur Folge, dass die Himmer nur noch 2 der tiblichen 3 Saiten trifft, was eine Reduzierung der Lautstarke der

gespielten Tone zur Folge hat.

* Diese Virtual Technician Einstellung nimmt Einfluss auf alle Klange.

1. Soft Pedal Depth Einstellung auswdhlen

Wenn Sie sich im Virtual Technician Menii befinden (ab Seite 78):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Soft Pedal Depth
Einstellung auswahlen.

2. Soft Pedal Depth Einstellung verandern

Wirtual Technician

12 Half Pedal Adjust”

19 Soft Pedal Depth
] *

4
1 Touch 1
I HELF |E STORE |H BACE |

Mit den <« oder » Tasten konnen Sie die Soft Pedal Depth
Einstellung verandern.

* Die Soft Pedal Depth Einstellung kénnen Sie im Bereich von 1 bis 10
verandern.

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Eine Veranderung dieser Einstellung bleibt so lange erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird.

* Bevorzugte Soft Pedal Depth Einstellungen konnen dauerhaft
auf zu einem Sound oder auf einen Registrierungsspeicherplatz
mitgespeichert und zu einem beliebigen spateren Zeitpunkt einfach
wieder aufgerufen werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf den Seiten 79 und 31 dieser Bedienungsanleitung.

3. Soft Pedal Depth Einstellung verlassen

Wirtual Technician
18 Half Pedal Adijust”
19 Soft Pedal Depth

4 __'= F

1 Touch 1
M AELF IH FTURE |H] BACE |

. 2

Wirkual Technician
18 Half Pedal Adjust”
19 Soft Pedal Depth

4

H

1 Touch 1
H HELF |E ETURE |H] BACE |

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Soft Pedal Depth Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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Phones Settings (Kopfhorer Einstellungen)

Das Phones Settings Menii beinhaltet Einstellungen zur Auswahl des SHS (Spatial Headphone Sound) Modus, des
Typs des angeschlossenen Kopfhorers und des Kopfhorer Lautstérkepegels.

B Kopfhorer Einstellungen

Einstellung Beschreibung Grundeinstellung
1 SHS Mode Zur Auswahl des gewtinschten SHS (Spatial Headphone Sound) Modus. Normal
2 Phones Type Zur Auswahl des angeschlossenen Kopfhorer Typs. Normal
3 Phones Volume Zur Auswahl des maximalen Kopfhorer Lautstarkepegels. Normal

BPhones Settings Menii aufrufen

Weéhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER).
Das Funktionsmenti erscheint im Display.

Wahlen Sie mit den v oder A Tasten das Phone Settings Menu.

Function Manus

c. Uirtual Tech.

3.Phones Settings
Y.MIDI Settings .
EEHTER |E ExIT |

Driicken Sie nochmals die FUNCTION Taste (ENTER) zur

Auswahl des Phones Settings Men(s.
B Gewiinschte Einstellung auswahlen und verandern
Wenn Sie sich bereits im Basic Settings Men(i befinden: ——— <> Tasten:

Gewahlte Einstellung verandern.
Mitden v oder A Tasten konnen Sie die gewiinschte Einstellung

auswahlen. < ] [ A I [ >
Mit den « oder » Tasten kdnnen Sie die gewéhlte Einstellung v :]
verandern.
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen, v A Tasten:

driicken Sie gleichzeitig die €« und » Tasten. Gewiinschte Einstellung auswihlen.
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1 sHs Mode (SHS Modus)

»Spatial Headphone Sound” (SHS) ist ein spezielles Ausstattungsmerkmal des CS11/CS8 Digitalpianos, das dem

Klangbild des Akustikklavierklangs tiber Kopfhorer mehr raumliche Tiefe verleiht.

Die SHS Modus Einstellung ermdglicht dem Spieler die Auswahl zwischen drei verschiedenen Presets, die durch
einen psychoakustischen Effekt die raumliche Wahrnehmung des Klangs verandern. Zusatzlich verbessern die
Presets auch das Horerlebnis bei Verwendung von Kopfhorern liber einen langeren Zeitraum.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang Uber Lautsprecher oder Gber die Line Out Ausgénge.

B SHS Modus Einstellung

SHS Modus Beschreibung

Off (aus) Die Funktion Spatial Headphone Sound (SHS) ist abgeschaltet.

Forward Der Klang wird akustisch weiter vorne wahrgenommen.
Normal (Grundeinstellung) Nattrliche raumliche Wahrnehmung.

Wide Weite und sehr offene raumliche Wahrnehmung.

1. SHS Modus Einstellung auswdhlen

Wenn Sie sich bereits im Phones Settings Men(i befinden (siehe Seite
104):

Dricken Sie die v oder A Tasten zur Auswahl der SHS Mode
Einstellung.

2. SHS Modus Einstellung verandern

Mit den <« oder » Tasten kénnen Sie den gewlinschten SHS Fhones Sethinas
Mode Typ auswahlen. 3 Phones Liolume
1 SHS [l1|;||:_||§e
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen, 4 Mormal
driicken Sie gleichzeitig die € und » Tasten.

* Alle vorgenommenen Anderungen bleiben erhalten, bis das

T

H BACE

Instrument ausgeschaltet wird. l c
v

* Bevorzugte SHS Mode Einstellungen konnen als Startup Setting (=)
gespeichert werden und stehen somit bei jedem zukiinftigen [Fhones fattinas | g
Einschalten zur Verfiigung. Weitere Informationen dazu finden Sie 3 |'|I'IES Uolume —

) : . ) 1 SHS Made [}

auf der Seite 75 dieser Bedienungsanleitung. 2
2 Phones Type £

i

3. SHS Modus Einstellung verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der SHS Modus Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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2 Phones Txee (Kothérer Txe)

Die Kopfhorer Typ Einstellung optimiert den Kopfhorerklang fiir bestimmte Kopfhorertypen.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tber Lautsprecher oder tber die Line Out Ausgénge.

BKopfhorer Typ Einstellung

Kopfhorer Typ Beschreibung

Normal (Grundeinstellung) Die Kopfhorer Optimierung ist ausgeschaltet.

Open Optimiert den Klang fir offene Kopfhorer.

Semi-open Optimiert den Klang fiir halboffene Kopfhorer.

Closed Optimiert den Klang fiir geschlossene Kopfhorer.

In-ear Optimiert den Klang fiir lose im Ohr getragene In-Ear Kopfhorer.
Canal Optimiert den Klang fiir den Horkanal abdichtende In-Ear Kopfhorer.

1. Kopfhorer Typ Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Phones Settings Men(ii befinden (siehe Seite Fhones settings
104): SHS Mode
¢ Fhones Tupe
kormal
Driicken Sie die v oder A Tasten zur Auswahl der Phones Type 3 Phones Uolume 1
Einstellung. B BACK

2. Kopfhorer Typ Einstellung verandern

Mitden <« oder » Tasten kdnnen Sie den gewiinschen Kopfhorer Fhones settinas
Typ auswahlen. 1 SHS Mode

* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zuriickzusetzen,
driicken Sie gleichzeitig die €4 und » Tasten.

* Alle vorgenommenen Anderungen bleiben erhalten, bis das
Instrument ausgeschaltet wird. ‘

* Bevorzugte Phones Type Einstellungen kdonnen als Startup Setting
gespeichert werden und stehen somit bei jedem zukinftigen
Einschalten zur Verfligung. Weitere Informationen dazu finden Sie -. !
auf der Seite 75 dieser Bedienungsanleitung. = Eh 4

3 Phones Uolu

|
ne |
HEACE

3. Kopfhorer Typ Einstellung verlassen
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Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Kopfhorer Typ Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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3 Phones Volume (Kothérer Lautstarke)

Die Funktion Phones Volume begrenzt die Kopfhorer Lautstarke.

Die Grundeinstellung ist ,Normal’ und soll hohe Schallpegel vermeiden. Es kann jedoch sein, dass die Lautstarke
beim Gebrauch von hochohmigen Kopfhoérern zu gering ist. In diesem Fall sollten Sie die Einstellung ,High’
verwenden.

* Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf den Klang tber Lautsprecher oder tber die Line Out Ausgédnge.

BPhones Volume Einstellung (Kopfhorer Lautstérke)

Kopfhorer Lautstarke Erklarung
Normal (Grundeinstellung) Die Lautstarke iber Kopfhorer ist auf einen normalen Pegel eingestellt.
High Die Lautstarke Uber Kopfhorer ist lauter als bei der Einstellung ,Normal'.

1. Phones Volume Einstellung auswahlen

Wenn Sie sich bereits im Phones Settings Ment(i befinden (siehe Seite
104):

Mit den v oder A MENU Tasten kdnnen Sie die Kopfhorer
Lautstérke Einstellung auswahlen.

2. Phones Volume Typ auswahlen

Mit den <« oder » VALUE Tasten konnen Sie zwischen den
Einstellungen ,Normal’ und ,High’ auswahlen.

=]
3 Phones UDIQWE_
* Um die Einstellung wieder auf die Grundeinstellung zurlickzusetzen, armal
dricken Sie gleichzeitig die beiden Tasten € und ».

* Die gewahlte Einstellung bleibt erhalten, bis das Instrument ausgeschaltet
wird.

* Bevorzugte Phones Volume Einstellungen kdnnen als Startup Setting
gespeichert werden und stehen somit bei jedem zukinftigen
Einschalten zur Verfiigung. Weitere Informationen dazu finden Sie
auf der Seite 75 dieser Bedienungsanleitung.

3. Phones Volume Einstellung verlassen

Einstellungen

Driicken Sie die BB FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Phones Volume Einstellung und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.

107



Das CS11/CS8 Digitalpiano bietet die Méglichkeit eine MIDI Verbindung via ,USB to Host’ Anschluss mit einem
Computer herzustellen. Abhdangig von Computer und/oder Betriebssystem kann ein zuséatzlicher Treiber notwendig
sein damit die MIDI Kommunikation funktioniert.

B USB MIDI Treiber

Betriebssystem USB MIDI Treiber

Windows ME
Windows XP (ohne SP, SP1, SP2, SP3)
Windows XP 64-bit

Windows Vista (SP1, SP2) Ein zusétzlicher USB MIDI Treiber wird NICHT benétigt.

Windows Vista 64-bit (sp1,sp2) | Der Standard (integrierte) Windows USB MIDI Treiber wird automatisch installiert, wenn das
Windows 7 (ohne SP, SP1) Instrument angeschlossen wird.

Windows 7 64-bit * Stellen Sie sicher, dass ,USB Audio Device’ (Windows ME/Windows XP) oder ,USB-MIDI (Windows Vista/
Windows 8/ 8.1 Windows 7/Windows 8) erkannt wurde und in lhrer MIDI Software verwendet wird.

Windows 8/ 8.1 64-bit

Windows 10

Windows 10 64-bit

) Ein zusatzlicher USB MIDI Treiber wird benétigt.
W!ndows 98 se Bitte laden Sie den USB MIDI Treiber von der Kawai Website:
Windows 2000 = http://www.kawai.co.jp/english

Windows Vista (ohne SP)
* Stellen Sie sicher, dass ,Kawai USB MIDI" als Gerat erkannt ist und angezeigt wird.

USB MIDI wird nicht unterstiitzt.

Wind Vista 64-bit (ohne sP,
indows Vista 't (ohne 5P) Bitte laden Sie das aktuelle Service Pack 1 oder 2.

Ein zusatzlicher USB MIDI Treiber wird NICHT bendtigt.
Mac OS X Der Standard (integrierte) MAC OSX USB MIDI Treiber wird automatisch installiert, wenn das
Instrument angeschlossen wird.

USB MIDI wird nicht unterstiitzt.

Mac 059 Bitte verwenden Sie die Standard MIDI IN/OUT Buchsen.

B USB MIDI Informationen

® Wenn sowohl die MIDI Buchsen als auch der USB Port benutzt ® Wenn Sie I|hr Digitalpiano ausschalten oder die USB
werden, hat USB immer Vorrang. Kabelverbindung wahrend der nachfolgend genannten Schritte
trennen, kann die Verbindung instabil werden:

5 B Wenn Sie ein USB Kabel benutzen, stellen Sie erst die

g‘ Verkabelung her und schalten dann erst das Digitalpiano ein. — Wahrend der Installation des USB Treibers

=] - Wéhrend des Bootvorgangs des Computers
] B Es kann einige Zeit dauern bis die Verbindung beginnt, wenn - Wahrend eine MIDI Anwendung arbeitet

ks das Digitalpiano per USB mit dem Computer verbunden - Wahrend der Datenilibertragung

iﬁ wurde. - Wenn der Computer im Energiesparmodus ist

B Falls die USB Verbindung instabil ist und Sie einen Hub ® Wenn Sie Probleme mit der USB Verbindung haben, lesen
verwenden, schlielen Sie das USB Kabel direkt an den USB Sie die Anleitung Ihres Computers und tberprifen Sie lhren
Port Ihres Computers an. Computer.

* ,MIDI" ist ein eingetragenes Warenzeichen der ,Association of Manufacturers of Electronic Instruments (AMEI)".
* Windows ist eine registrierte Marke der ,Microsoft Corporation”.
* Macintosh ist eine registrierte Marke von ,Apple Computer, Inc”.

* Andere Firmennamen oder Produktnamen, die in dieser Anleitung moglicherweise genannt werden, kénnten eingetragene Warenzeichen oder
Warenzeichen der jeweiligen Besitzer sein.
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Das USB Menii beinhaltet Funktionen zum Laden und Speichern von Registrierungen und Songs von/auf einem/ein

USB Speichermedium. Dariiber hinaus erméglicht Ihnen die USB Taste Zugriff auf USB Funktionen wie Umbenennen,

Loschen und Formatieren.

BUSB Menii Funktionen

1 | Load Song
2 | Load Registration All
3 | Load Registration Single
4 | Load Startup Setting
5 | Save Internal Song
6 | Save SMF Song
7 | Save Registration All
8 | Save Registration Single
9 | Save Startup Setting

10 | Rename File

11 | Delete File

12 | Format USB

BUSB Menii aufrufen

Ladt einen Song von einem USB Speichermedium in den internen Recorder.

Ladt eine Datei (die alle Registrierungen beinhaltet) von einem USB Speichermedium in den internen Speicher.
Ladt eine einzelne Registrierung von einem USB Speichermedium in den internen Speicher.

Ladt eine Startup Einstellung von einem USB Speichermedium in den internen Speicher.

Speichert einen aufgenommenen Song aus dem internen Speicher auf ein USB Speichermedium als Kawai Song Datei.
Speichert einen Song aus dem internen Recorder als SMF Datei auf ein USB Speichermedium.

Speichert eine Datei (die alle Registrierungen beinhaltet) aus dem internen Speicher auf ein USB Speichermedium.
Speichert eine einzelne Registrierung aus dem internen Speicher auf ein USB Speichermedium.

Speichert eine Startup Einstellung aus dem internen Speicher auf ein USB Speichermedium.

Umbenennen einer Datei auf einem USB Speichermedium.

Loscht eine Datei auf einem USB Speichermedium.

Formatiert ein USB Speichermedium. Achtung: Alle Daten darauf werden geloscht.

Wdhrend Sie sich im normalen Spielmodus befinden:

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (EDIT).

Die Funktionsmenis werden im Display angezeigt.

Mit den w oder A Tasten kénnen Sie das USB Meni auswahlen.

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestitigung

[ 2 1]

Function Menus

4.MIDI Settings

i =

C_IISE Menu
1.Basic Settings |
EENTER |E ExIT | v A Tasten:

lhrer Auswahl.

USB Meni auswahlen.

B Gewiinschte Funktion im USB Menii auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Mendi befinden:

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die gewiinschte Funktion

auswahlen.

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER) zur Bestitigung

lhrer Auswahl.

[ 2 1]

@]

v A Tasten:
Funktion auswahlen.

FUNCTION Taste:
Auswahl bestatigen.
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1 Load Song (Song laden)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie interne Songs - die mit der Funktion Song Save auf ein USB Speichermedium

gespeichert wurden - wieder in den internen Speicher des CS11/CS8 einladen.

* Diese Funktion Uberschreibt eventuell vorhandenen Song Daten auf dem gewéhlten internen Songspeicherplatz.

* Weitere Informationen zur ,Internal Song Recorder’ Funktionalitat finden Sie ab der Seite 46 dieser Bedienungsanleitung.

1. Load Song Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 109):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Load Song Funktion
auswahlen.

2, Songspeicherplatz auswahlen

UZE Menu
12 Format
1 Load 5o

q
¢ Load Regist A1l
HEHTER |H BACE

Mit den <« oder » Tasten kdnnen Sie einen Songspeicherplatz
auswahlen, auf den Sie einen Song einladen mdchten.

* Wenn sich auf einem Song Speicherplatz bereits Song Daten befinden,
wird ein % Symbol angezeigt.

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt lhnen

die CS11/CS8 Songs an, die auf dem USB Speichermedium
gespeichert sind.

3. Einzuladenden Song auswahlen

12 Format

-

1 Load Song i

SOnglE * ogm

¢ Load Regist A11
HENTER |H BACE

Beinhaltet Song Daten

Mitden v oder A Tasten kdnnen Sie einen Song auswahlen und
lhre Auswahl anschlieBend durch Driicken der B8 FUNCTION

[Fatact File ]
FurkIdeafiz kSO

Taste (LOAD) bestatigen. PianoGroove kSO I
Toussaint K50 1

Eine Bestitigungsanfrage erscheint im Display. B L0AD IE BACK

4, Ladevorgang bestitigen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestdtiging des salect Rile. |

Ladevorgangs oder die BB FUNCTION Taste (NO), um den FunkIdead2 K50

Vorgang abzubrechen.

5. Load Song Funktion verlassen

FianoGrooue . k50
Are you sure?
I ez | g "o |

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Load Song Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

Weitere Informationen zur Wiedergabe eines eingeladenen Songs
finden Sie unter der Uberschrift ,Wiedergabe eines Songs’ auf der
Seite 48 dieser Bedienungsanleitung.
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2 Load Registration All (Registrierungen laden)

Mit der Load Registration All Funktion kann man Dateien von einem USB Speichermedium in den Speicher des
CS11/CS8 einladen, die alle 16 Registrierungen beinhalten.
* Diese Funktion Uberschreibt eventuell vorhandene Registrierungen, die sich aktuell im Speicher des CS11/CS8 befinden.

* Weitere Informationen zur Registrierspeicher Funktionalitdt finden Sie ab der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.

1. Load Registration All Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 109):

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Load Registration All

Funktion auswéhlen. 3 Lnad HEEIISt Single,

HENTERIH BACE

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt lhnen

die CS11/CS8 Registrierungsdateien an, die auf dem USB
Speichermedium gespeichert sind.

2. Einzuladende Registrierungsdatei auswdhlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie eine Registrierungsdatei [retect File ]

auswahlen und Ihre Auswahl anschlieBend durch Driicken der DualPianos kM3

B FUNCTION Taste (LOAD) bestatigen. James® Sounds . kM3
TakuyaReg  KM3 1

Eine Bestitigungsanfrage erscheint im Display. B LoAD |H BACK

3. Ladevorgang bestatigen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestdtiging des salect Rile. |

Ladevorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

4, Load Registration All Funktion verlassen

Druicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Load Registration All Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.

Einstellungen

Weitere  Informationen zur Verwendung von eingeladenen
Registrierungen finden Sie auf der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.
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3 Load Registration Single (Einzelne Registrierung laden)

Mit der Load Registration Single Funktion kann man Dateien von einem USB Speichermedium zuriick in den

Speicher des CS11/CS8 einladen, die eine einzelne Registrierung beinhalten.

* Diese Funktion Uberschreibt den Inhalt des gewahlten Registrierungsspeicherplatzes.

* Weitere Informationen zur Registrierspeicher Funktionalitdt finden Sie ab der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.

1. Load Registration Single Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 109):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Load Registration
Single Funktion auswahlen.

2, Registrierungsspeicherplatz auswahlen

UZE Menu

HENTER|H BACE

Wadhlen Sie mit den <« oder » Tasten den gewiinschten

Registrierungsspeicherplatz aus, auf den die Registrierung vom DIII Regist A1l I

USB Speichermedium in den internen Speicher eingeladen - 1|:|'_5___|_' ant. ¥

werden soll. Y Load Startup Set. |
HENTER |H BEACE

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER).

Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt lhnen

die CS11/CS8 Einzelregistrierungsdateien an, die auf dem USB

Speichermedium gespeichert sind.

3. Einzuladende Registrierungsdatei auswahlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie eine Registrierungsdatei EEG T

auswahlen und lhre Auswahl anschlieBend durch Driicken der BA's Grand EME

FUNCTION Taste (LOAD) bestatigen. BigPiano EME
OldUpright KME

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display. B LOAD I8 BACK

4, Ladevorgang bestitigen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des [Felect File. |

Ladevorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

5. Load Registration Single Funktion verlassen

BA's Grand EME i

Are You sure? B
[ IEE B HO |

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Load Registration Single Funktion und zum Wechsel zur Seite
der Funktionsmendis.
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4 Load StartuE Setting (Anfangskonﬁguration Seeicherung laden)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Startup Setting Dateien — die mit der Funktion Save Startup Setting auf ein USB
Speichermedium gespeichert wurden - wieder in den Startup Speicher des CS11/CS8 einladen. Bei jedem Einschalten
des Instrumentes wird diese Einstellung automatisch als Grundeinstellung vom CS11/CS8 verwendet.

* Diese Funktion Gberschreibt den aktuellen Startup Setting Speicher im Speicher des CS11/CS8.

* Weitere Informationen zur Startup Setting Funktionalitédt finden Sie auf der Seite 75 dieser Bedienungsanleitung.

1. Load Startup Setting Funktion auswédhlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 109):
2 Load Regist Single®
Y Load Startup Set.

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Load Startup Setting =P g
Funktion auswéhlen. 5 Saue Song(INWT) .
HENTER |H EACE

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt lhnen

die CS11/CS8 Startup Setting Dateien an, die auf dem USB
Speichermedium gespeichert sind.

2. Einzuladende Startup Setting Datei auswahlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie eine Startup Setting Datei Er
auswdhlen und lhre Auswahl anschlieBend durch Driicken der Church kML
B FUNCTION Taste (LOAD) bestatigen. FaueCRI? kMl
FWl Preset KM 1T
Eine Bestitigungsanfrage erscheint im Display. B LOAD IE BACK
3. Ladevorgang bestitigen
Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des [zelect File. |
Ladevorgangs oder die FUNCTION Taste (NO), um den Church Eml
Vorgang abzubrechen. |
Are you sure? | |
0 vEz: | g no |

4, Load Startup Setting Funktion verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Load Startup Setting Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

Einstellungen
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5 Save Internal Song (Interne Songs sEeichern)

Mit der Funktion Save Internal Song kdnnen Sie Songs, die im internen Speicher des CS11/CS8 aufgenommen
wurden, auf ein angeschlossenes USB Speichermedium als Kawai-spezifische Datei speichern.

* Songs, die im Kawai-spezifischen Song Format gespeichert wurden, kénnen spater wieder in den internen Speicher des Instrumentes eingeladen
werden.

* Weitere Informationen zur ,Internal Song Recorder’ Funktionalitat finden Sie ab der Seite 46 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save Song Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menli befinden (Seite 109): USE Menu

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Save Song Funktion
auswahlen.

E Save Song(SMF) |
BENTER 1§ BATE 1

2. Songspeicher auswdhlen, auf den Sie speichern mochten

Mit den < oder » Tasten kdnnen Sie sich durch das Verzeichnis UZE Meru
bewegen und einen Titel zum Speichern auswahlen. '-| Load Startup Set.
S Save songl IHT ] |
* Wenn sich auf einem Song Speicherplatz bereits Song Daten befinden, Bt = _-ll * Oy
ird ei ; aue =ong
* -
wird ein ¥ Symbol angezeigt. HEnTin g 50T

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER). Beinhaltet Song Daten

Im nun erscheinenden Display kénnen Sie den Song benennen.

3.Song benennen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie das gewtinschte Zeichen
auswdhlen und mit den <« oder » Tasten die gewiinschte
Position.

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestitiging des B et @ 6m o
Speichervorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (BACK), um den
Vorgang abzubrechen.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

4, Speichervorgang bestatigen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des UsE Manu
Speichervorgangs oder die B FUNCTION Taste (NO), um den H Load Startup Set
5 Save songiIWTy )

Vorgang abzubrechen.
£ |Are you suref? .
0 vEz: | g Ho |

* DieSongDateiwird aufdem USB Speichermediumim Stammverzeichnis
gespeichert. Eine Abspeicherung in einen Unterordner ist nicht
moglich.

5. Save Song Funktion verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Save Song Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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6 Save SMF Song (SMF Song seeichern)

Mit der Funktion Save SMF Song kénnen Sie Songs, die im internen Speicher des CS11/CS8 aufgenommen wurden,
auf ein angeschlossenes USB Speichermedium als Standard MIDI File (SMF) speichern.

* Songs, die im SMF Format gespeichert wurden, kénnen nicht mehr in den internen Speicher des Instrumentes eingeladen werden.

* Weitere Informationen zur ,Internal Song Recorder’ Funktionalitat finden Sie ab der Seite 46 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save SMF Song Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 109):

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die Save SMF Song ang 1+ »

Funktion auswahlen. Regist All .
BEATER |H GaCE

2. Song auswdhlen, den Sie speichern mochten

Mit den < oder » Tasten kdnnen Sie sich durch das Verzeichnis USE Menu
bewegen und einen Titel zum Speichern auswéhlen.

* Wenn sich auf einem Song Speicherplatz bereits Song Daten befinden,
wird ein % Symbol angezeigt.

7 Save Reg .
HEHTER |H BACE

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER). Beinhaltet Song Daten

Im nun erscheinenden Display kénnen Sie den Song benennen.

3. SMF Song benennen
Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie das gewtinschte Zeichen UsE Manu
auswihlen und mit den < oder » Tasten die gewiinschte Saue I‘| ".
Position. - - i«

.
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestatiging des B 3aVE |8 BACK

Speichervorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (BACK), um den
Vorgang abzubrechen.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

4, Speichervorgang bestatigen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestdtiging des
Speichervorgangs oder die B FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

Einstellungen

* Die SMF Song Datei wird auf dem USB Speichermedium im
Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht moglich.

5. Save SMF Song Funktion verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Save SMF Song Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.
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7 Save Registration All (Alle Registrierungen sEeichern)

Mit der Save Registration All Funktion kann man alle 16 Registrierungen aus dem internen Speicher des C511/CS8 in

einer Datei auf ein USB Speichermedium speichern.

* Weitere Informationen zur Registrierspeicher Funktionalitat finden Sie ab der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save Registration All Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 109):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Save Registration All
Funktion auswdhlen.

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER).

Im nun erscheinenden Display kdnnen Sie die Datei benennen.

2. Registierungsdatei benennen

FI

A Sauve Regist Single
E EMTER E EACE

T

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie das gewtinschte Zeichen
auswahlen und mit den « oder » Tasten die gewiinschte
Position.

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestétiging des
Speichervorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (BACK), um den

Vorgang abzubrechen.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

3. Speichervorgang bestatigen

UZE Menu

izt All

o |Wew_Reaist |
H ZAVE |H BACE

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestdtiging des
Speichervorgangs oder die B FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

* Die Registrierungsdatei wird auf dem USB Speichermedium im
Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht moglich.

4, Save Registration All Funktion verlassen

UZE Menu

=

7 Saue
N u]

M ez | B Ho |

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Save Registration All Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmends.




8 Save Registration Single (Einzelne Registrierung seeichern)

Mit der Save Registration Single Funktion kann man eine einzelne Registrierung aus dem internen Speicher des
CS11/CS8 als Datei auf ein angeschlossenes USB Speichermedium speichern.

* Weitere Informationen zur Registrierspeicher Funktionalitat finden Sie ab der Seite 30 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save Registration Single Funktion auswédhlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 109):

Mit den w oder A Tasten kdnnen Sie die Save Registration

Single Funktion auswahlen. O Saue Startup SEt .
HENTER |8 BACE

2. Den zu speichernden Registrierungsspeicherplatz auswahlen

Wahlen Sie mit den <« oder » Tasten den zu speichernden UZE Menu
Registrieungsspeicherplatz aus.
; :
Driicken Sie die B FUNCTION Taste (ENTER). 9 Saue Startup Bt R
EENTER |H BACK
Im nun erscheinenden Display kdnnen Sie die Datei benennen.
3. Registierungsdatei benennen
Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie das gewtinschte Zeichen UsE HMenu
auswahlen und mit den <« oder » Tasten die gewiinschte J caue Regist ALl
Positi 8 Saue Regist single
osition. 10 I

o |’ SEPRSEr. .
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestitiging des B SAVE |H BACK
Speichervorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (BACK), um den

Vorgang abzubrechen.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

4, Speichervorgang bestatigen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestdtiging des
Speichervorgangs oder die B FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

* Die Registrierungsdatei wird auf dem USB Speichermedium im
Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht mdglich.

5. Save Registration Single Funktion verlassen

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Save Registration Single Funktion und zum Wechsel zur Seite
der Funktionsmens.
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9 Save StartuE Setting (Anfangskonﬁguration seeichern)

Mit dieser Funktion konnen Sie die aktuellen Startup Settings des C511/CS8 auf ein USB Speichermedium speichern.

* Weitere Informationen zur Startup Setting Funktionalitat finden Sie auf der Seite 75 dieser Bedienungsanleitung.

1. Save Startup Setting Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 109): USE Menu

Mit den v oder A Tasten kénnen Sie die Save Startup Setting

=P
Funktion auswahlen. 18 Rename .
HEATER IH BACE

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER).

Im nun erscheinenden Display kdnnen Sie das Startup Setting
benennen.

2, Startup Setting Datei benennen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie das gewtinschte Zeichen
auswahlen und mit den <« oder » Tasten die gewlinschte
Position.

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (SAVE) zur Bestétiging des
Speichervorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (BACK), um den
Vorgang abzubrechen.

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

3. Speichervorgang bestitigen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestdtiging des USE Menu
Speichervorgangs oder die B FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

* Die Startup Setting Datei wird auf dem USB Speichermedium
im Stammverzeichnis gespeichert. Eine Abspeicherung in einen
Unterordner ist nicht moglich.

ez | B Ho |

4, Save Startup Setting Funktion verlassen

Driicken Sie die B FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen der
Save Startup Setting Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmen(s.
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10 Rename File (Datei umbenennen)

Die Rename File Funktion erlaubt das nachtragliche Umbenennen von Audio, Song und Registration Dateien auf

einem angeschlossenen USB Speichermedium.

1. Rename File Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Ment(i befinden (Seite 109):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Rename File Funktion
auswahlen.

UZE Menu

.I'r
11 Deleta

HENTER I BACE
Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt lhnen
die Dateien an, die auf dem USB Speichermedium gespeichert
sind.
2. Umzubenennende Datei auswahlen
Mit den w oder A Tasten konnen Sie eine Datei zum [zetect File

Umbenennen auswahlen und lhre Auswahl anschlieBend durch
Driicken der BB FUNCTION Taste (RENAME) bestatigen.

Int5ong_1 K50

IntSong_1 JMID
MF3 Song B1 MRS e

Im nun erscheinenden Display kénnen Sie die Datei umbenennen. EREHAME |6 EACK
3. Ausgewahlte Datei umbenennen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie das gewlinschte Zeichen [salect Fite |
auswahlen und mit den <« oder » Tasten die gewiinschte IntSong_1 K50

Position.

IntSong_1 MID

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (RENAME) zur Bestitiging ETREHAME | BACK
der Umbenennung oder die BB FUNCTION Taste (BACK), um den
Vorgang abzubrechen.
Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.
4. Umbenennung bestitigen
Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestatiging des salect Rile. |
Umbennenungsvorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (NO), um IntSong_1 K50
den Vorgang abzubrechen
Are You sure? .
a0 vEz | GIEE

5. Rename File Funktion verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Rename File Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.

Einstellungen
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11 Delete File (Datei loschen)

Die Delete File Funktion erlaubt das L6schen von Audio, Song und Registration Dateien auf einem angeschlossenem

USB Speichermedium.
Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

1. Delete File Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menti befinden (Seite 109):

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie die Delete File Funktion
auswahlen.

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER).
Die Select File Anzeige erscheint im Display und zeigt lhnen

die Dateien an, die auf dem USB Speichermedium gespeichert
sind.

2.Zu loschende Datei auswahlen

Mit den v oder A Tasten kdnnen Sie eine Datei zum Loschen
auswahlen und Ihre Auswahl anschlieBend durch Driicken der

& Be7

B FUNCTION Taste (OK) bestatigen. CAxY_Lcd_BES MP3 B
CAxH_Lcd_@Ag kS0

Eine Bestitigungsanfrage erscheint im Display. B 0K I BATK

3. Loschvorgang bestitigen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestdtiging des [zelect File. |

Léschvorgangs oder die FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

4, Delete File Funktion verlassen

Driicken Sie die FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Delete File Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmendis.
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12 Format USB (USB Seeichermedium formatieren)

Diese Funktion erlaubt das Formatieren eines angeschlossenen USB Speichermediums.

Die USB Format Funktion lI6scht alle Daten auf einem angeschlossenen USB Speichermedium.
Achten Sie bei der Verwendung dieser Funktion darauf, da ansonsten wichtige Daten verloren
gehen kénnen. Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

1. Format USB Funktion auswahlen

Wenn Sie sich bereits im USB Menli befinden (Seite 109): USE Menu

Mit den v oder A Tasten konnen Sie die Format USB Funktion
auswahlen.

Driicken Sie die B8 FUNCTION Taste (ENTER).

Eine Bestatigungsanfrage erscheint im Display.

2. Formatierungsvorgang bestatigen

Driicken Sie die @ FUNCTION Taste (YES) zur Bestdtiging des
Formatiervorgangs oder die B8 FUNCTION Taste (NO), um den
Vorgang abzubrechen.

11 Delete

1 |Are You sure? |
b wEz | B Ho |

3. Format USB Funktion verlassen

Driicken Sie die BB FUNCTION Taste (BACK) zum Verlassen
der Format USB Funktion und zum Wechsel zur Seite der
Funktionsmeniis.

Einstellungen

121



Aufbauanleitung (nurcss)

Bitte lesen Sie die Aufbauanleitung einmal komplett durch, bevor Sie mit dem Aufbau des CS8 beginnen.
Stellen Sie sicher, dass fiir den Aufbau mindestens 2 Personen zur Verfiigung stehen, insbesondere beim
Anheben des Spieltisches auf das Unterteil.

M Beiliegende Teile

Bevor Sie mit dem Aufbau beginnen sollten Sie sich vergewissern, dass alle Teile vollstandig vorhanden sind.
Fir den Aufbau benétigen Sie einen Kreuzschraubendreher, welcher nicht im Lieferumfang enthalten ist.

<

Spieltisch Seitenteil Pedaleinheit
(links und rechts) und Einstellschraube

. ' A
Rickwand Frontblende Netzkabel

—————— SchraubenSet ————

Kopfhorerhalter Set

Kopfhorerhalter Befestigungsschrauben
(14 mm) x 2

) <) <mf)

® Schraube (black, 12 mm) x 3
o) o) emf)

@ Schraube (black, 30 mm) x 4

® Schraube (black, 20 mm) x 4
) <ommmf) <o) <)

@ Schraube (silver, 16 mm) x 4
) <omp) <o) <mmf)

(=]
c
]
L
c
<

@ Schraube (black, 20 mm) x 2
) - o)
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1. Zusammenbau des Unterteils (Seitenteile und Pedaleinheit)

2. Befestigung der Riickwand

[1] Losen Sie das Pedalkabel unter der Pedaleinheit (D) und
ziehen Sie es heraus.

[2] Drehen Sie die Einstellschraube ca. 1,5 cm in das dafir
vorgesehene Gewinde auf der Unterseite der Pedaleinheit
(siehe untenstehende Abbildung).

[3] Fiihren Sie die vormonierte Schraube (auf der Unterseite
der Pedaleinheit (D) in die dafiir vorgesehene Aussparung
in der Metallplatte am Seitenteil (B und C) ein. Achten Sie
darauf, dass Sie die beiden Seitenteile nicht miteinander
vertauschen.

[4] Die Seitenteile missen ganz dicht an der Pedaleinheit
anliegen.

[5] Nehmen Sie nun die 4 silbernen Holzschrauben ® und
schrauben diese in die Offnungen der Metallplatten (siehe
Abbildung) und befestigen Sie damit die Pedaleinheit mit
dem rechten und linken Seitenteil.

(4]

dicht anliegend

(< JO)

[4] Bereits
vormontierte
Schraube

[1] Stellen Sie das montierte Unterteil aufrecht auf.

* Vergewissern Sie sich, dass die Einstellschraube an der Pedaleinheit
befestigt ist.

[2] Befestigen Sie nun die Riickwand (E) mit den vier langen
schwarzen Schrauben @ an beiden Seitenteilen. Ziehen Sie
die Schrauben aber noch nicht fest an.

[3] AnschlieBend befestigen Sie die Riickwand am unteren
Ende mit der Pedaleinheit. Verwenden Sie dafiir die vier
mittellangen schwarzen Holzschrauben @. Ziehen Sie die
Schrauben aber noch nicht fest an.

[4] Uberpriifen Sie nun nochmals die Ausrichtung der einzelnen
Teile (Pedaleinheit, Seitenteile und Rickwand) und ziehen
Sie dann alle Schrauben (Schritt [2] und [3]) richtig an.

(]

= &

Pedal Einstellschraube

nicht gerade
ausgerichtet

. X
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Aufbauanleitung (nur css)

3. Montage des Spieltisches auf dem Unterteil

4, Befestigung des Spieltisches auf dem Unterteil

Stellen Sie sicher, dass fiir das nun folgende

ﬁ Anheben des Spieltisches und dessen Befestigung

auf dem vormontierten Unterteil mindestens 2
Personen zur Verfiigung stehen.

[1] Heben Sie den Spieltisch langsam an und legen Sie ihn

vorsichtig auf dem Unterteil ab. Positionieren Sie den Spieltisch
5o, dass er sich in die dafiir vorgesehenen Aussparungen der
beiden Seitenteile schieben ldsst. Der Instrumentendeckel
Uberlappt dabei die Seitenteile.

Schieben Sie den Spieltisch langsam nachhinten, bis Sie
einen Gegendruck spuren und der Spieltisch komplett
eingeschoben ist.

* Wenn Sie bei den einzelnen Montageschritten keine Schraubenlocher
sehen, 16sen Sie die Schrauben (siehe Schritt 4-2) und richten Sie
die entsprechenden Teile neu aus und ziehen Sie anschlieBend alle
Schrauben wieder fest.

Achten Sie darauf, dass Sie sich nicht die Finger
einklemmen, wenn Sie den Spieltisch auf dem
Unterteil positionieren.

124

[1] Befestigen Sie zunachst die vordere Seite des Spieltisches mit

dem Unterteil. Verwenden Sie daflir die beiden Schrauben @
(mit Unterlegscheibe) fiir die Befestigung im vorderen Bereich
unter dem Spieltisch. Ziehen Sie die Schrauben aber noch nicht
festan.

Befestigen Sie nun die hintere Seite des Spieltisches mit dem
Unterteil. Verwenden Sie dafiir die beiden Schrauben @ (mit
Unterlegscheibe) auf beiden Seiten im hinteren Bereich unter
dem Spieltisch. Ziehen Sie die Schrauben noch nicht fest an.

Befestigen Sie die Riickseite des Spieltisches an den beiden
Metallwinkeln am oberen Ende des Unterteils mit den
beiden Schrauben @ .

Wenn alle sechs Schrauben locker befestigt sind und die
Positionierung des Spieltisches auf dem Unterteil stimmt,
kénnen Sie nun alle Schrauben fest anziehen.

Ziehen Siealle Schrauben gut an umsicherzustellen,
dass der Spieltisch einen guten Halt auf dem
Unterteil hat.




5. Befestigung der Frontblende

7. Befestigung des Kopfhorerhalters (optional)

[1] Befestigen Sie die Frontblende (F) an den Metallwinkeln
unter dem Spieltisch mit den 3 kurzen schwarzen
Gewindeschrauben ©.

6. Pedalkabel und Netzkabel anschlieBen

Im Lieferumfang des CS11/CS8 ist ein Kopfhérerhalter enthalten,
an dem man den Kopfhérer aufhdngen kann, wenn man ihn nicht

benutzt.

[1] Wenn Sie diese Méglichkeit nutzen méchten, dann befestigen
Sie den Kopfhorerhalter mit den beiden Holzschrauben unter
dem Spieltisch (siehe nebenstehende Abbildung).

Iz

8. Justieren der Einstellschraube

[1] Verbinden Sie das Pedalkabel mit der PEDAL Buchse auf der
Riickseite des Instrumentes (siehe Abbildung).

[2] Verbinden Sie das Netzkabel mit der AC IN Buchse auf der
Riickseite des Instrumentes (siehe Abbildung).

[3] Wenn Sie das Pedalkabel und das Netzkabel am Instrument
eingesteckt haben, kdnnen Sie die beiden Kabel an den
Kabelhalterungen befestigen.

(1] Drehen Sie die Einstellschraube, bis sie den Bodenbelag
berlhrt und der Pedaleinheit eine gute Stabilitdt verleiht.

@L@&%&

A\

Wenn Sie das Instrument transportieren, entfernen
Sie vorher die Einstellschraube. Wenn Sie das
Instrument an einem neuen Ort aufstellen, bringen
Sie die Schraube wieder an.
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Anschlussmoglichkeiten

Das CS11/CS8 ist mit zahlreichen Anschliissen ausgestattet, an die Sie beispielsweise MIDI Gerate, einen Computer,
Aktivboxen oder auch ein Mischpult anschlieBen kénnen. An den Audio Eingang (LINE IN) kénnen Sie z.B. die
Audio Ausgédnge eines MP3 Players oder eines Keyboards — zur Wiedergabe Uber die Lautsprecher des CS11/CS8
- anschlieBen. Die nachfolgenden Abbildungen geben lhnen einen Uberblick iiber mégliche Verbindungen mit
anderen Produkten.

LINE IN LINE ouT USB to HOST MIDI
STEREO LEVEL L/MONO LEVEL

©| M@lnm . . Min | Max ’E‘
|
v

-
&)

[] [ ]

;

USB Typ ,B’

LHJ USB Typ ,A’
— O v —O O— — =

STEREO
L/ MONO R
3
[ ] g
€5
A —
5 @
SchlieBen Sie hier z.B. einen SchlieBen Sie hier z.B. Verbinden Sie das Instrument SchlieBen Sie hier z.B.
MP3 Player an, um ihn tGber Aktivboxen oder ein mit einem Computer oder andere MIDI Instrumente
die Lautsprecher des CS11/ Mischpult an. Tablet, um MIDI Daten zu oder einen Computer an.
CS8 wiederzugeben. senden oder zu empfangen.
\ J J J U J

A Achten Sie vor dem Verbinden lhres CS11/CS8 mit anderen Gerdten unbedingt darauf, dass alle Gerate (inklusive
lhres CS11/CS8) ausgeschaltet sind. Anderenfalls konnen sehr unangenehme Gerdusche entstehen, die im
glinstigsten Fall die Schutzschaltung des Verstarkers aktivieren. Schalten Sie dann das CS11/CS8 einmal aus und
wieder ein. Im ungiinstigsten Fall kann der Verstarker oder andere Teile lhres CS11/CS8 beschadigt werden.

Verbinden Sie niemals direkt die Eingange LINE IN mit den Ausgdngen LINE OUT lhres CS11/CS8. Es wiirde eine
Riickkopplung entstehen, die ebenfalls den Verstarker lhres CS11/CS8 beschadigen kénnte.

(=]
c
]
=
c
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Hinteres Anschlussfeld

HLINE IN STEREO Anschluss
(Stereo-Mini-Klinkenbuchse)

An diese Stereo-Mini-Klinkenbuchse kénnen Sie den Stereo-
Ausgang lhres Smartphones, Tablets, Computers oder eines anderen
elektronischen Audiogerates anschlieen, deren Signal Sie Uber den
Verstarker und die Lautsprecher des CS11/CS8 horen mochten. Mit dem
LINE IN LEVEL Regler (befindet sich direkt neben der Buchse) oder mit
dem Lautstarkeregler des angeschlossenen Gerates (sofern vorhanden)
kénnen Sie die Lautstarke des angeschlossenen Gerétes einstellen.

Bei Verwendung der USB Audio Recorder Funktion wird das Signal
eines an den LINE IN Anschluss angeschlossenen Gerates als MP3/WAV
Audio Datei zusammen mit dem Klang des CS11/CS8 aufgenommen.

* Mit der ,Line In Level’ Einstellung lasst sich auch die Lautstarke des
LINE IN Signals regeln. Weitere Informationen dazu finden Sie auf der
Seite 68 dieser Bedienungsanleitung.

BUSB to HOST Anschluss (Typ ,B’)

HLINE OUT Buchsen (6,3mm Monoklinke)

Diese Ausgangsbuchsen liefern ein Stereosignal an einangeschlossenes
Gerét, z.B. einen Verstarker, Aktivboxen, Mischpult, Aufnahmegerat
oder dhnlichem Equipment.

Wenn Sie nur ein Kabel an den Anschluss L/MONO anschlieen und
den Anschluss R nicht verwenden, wird das Stereo-Signal zu einem
MONO Signal zusammengefasst und lber den Anschluss L/MONO
ausgegeben.

Der Ausgangspegel kann mit dem LEVEL Regler (befindet sich direkt

neben den Buchsen) eingestellt werden. Der MASTER VOLUME Regler
hat keinen Einfluss auf den LINE OUT Lautstarkepegel.

HMIDI IN/OUT Buchsen

Wenn Sie das CS11/CS8 mit einem handelstblichen USB Kabel mit einem
Computer verbinden, wird das CS11/CS8 als MIDI Gerét erkannt. Diese
Verbindung ist eine Alternative zur herkémmlichen Verbindung tber die
MIDI Anschliisse und ein MIDI Interface. Uber diese Verbindung kénnen
ausschlieBlich MIDI Daten ausgetauscht werden. Verwenden Sie zum
Anschuss ein USB Kabel des Typs A/B. Den Stecker Typ A schlieBen Sie am
Computer an und den Stecker Typ B am CS11/CS8.

* Weitere Informationen zum Thema USB MIDI finden Sie auf ab Seite
108 dieser Bedienungsanleitung.

Mit zusatzlichen Adaptern kann dieser Anschluss auch verwendet
werden, um das CS11/CS8 mit einem Tablet oder anderen mobilen
Geraten zwecks MIDI Datenuibertragung zu verbinden.

Vorderes Anschlussfeld

Uber diese Anschliisse kdnnen Sie das CS11/CS8 mit anderen MIDI-
fahigen Gerdten verbinden, um MIDI Daten zu senden und/oder zu
empfangen.

* Weitere Informationen zum Thema MIDI finden Sie auf ab Seite 1 der
,CS11/CS8 MIDI-Konfigurationsanleitung” dieser Bedienungsanleitung.

HPHONES Buchsen
<6,3mm und 3,5mm Stereo-Klinkenbuchsen>

Verwenden Sie diese Buchsen, wenn Sie einen Kopfhorer anschlieBen
mochten. Die internen Lautsprecher werden dann automatisch
abgeschaltet. Es kdnnen gleichzeitig bis zu 2 Kopfhorer angeschlossen
werden.

B Hinweise zum USB to Device Anschluss

BUSB to DEVICE Anschluss (Typ ,A’)

Der USB TO DEVICE Anschluss ermdglicht das Anschlieen eines USB
Sticks oder einer USB Festplatte an das CS11/CS8 Digitalpiano. Darauf
gespeicherte SMF MIDI Dateien und MP3/WAV Audio Dateien kdnnen
mit dem CS11/CS8 wiedergegeben werden. Sie kénnen |hr Spiel auch
als Audio Datei im Format MP3 oder WAV auf ein USB Speichermedium
speichern oder Songs aus dem internen Speicher darauf auslagern.

B Die ,USB to Device’ Funktionalitdt des CS11/CS8 entspricht den
USB2.0 Hi-Speed Standards. Bei dlteren USB Speichermedien kdnnen
wegen einer geringen Ubertragungsgeschwindigkeit beispielsweise
Aufnahmeprobleme entstehen.

B Der ,USB to Device’ Anschluss ist ausschlieBlich fiir das AnschlieBen
von USB Speichermedien konzipiert. USB Diskettenlaufwerke eignen
sich nur zum Ubertragen von Songs aus dem internen Recorder des
CS11/CS8 oder zum Abspielen von SMF MIDI Dateien.

B Andere USB Gerdte (z.B. Computermaus, Computertastatur,
Batterieladegerate etc.) kbnnen mit dem CS11/CS8 nicht betrieben
werden.

B Manche USB Speichermedien mussen zunachst formatiert werden,
bevor man sie mit dem CS11/CS8 verwenden kann. In diesem
Fall missen Sie die ,Format’ Funktion durchfiihren (Seite 121).
Beachten Sie, dass die Format Funktion alle Daten auf dem USB
Speichermedium unwiderruflich 16scht.

B Bevor Sie die Verbindung zwischen dem Musikinstrument und einem
USB Speichermedium trennen, sollten Sie unbedingt darauf achten,
dass das Instrument nicht auf das Speichermedium zugreift (z.B. beim
Kopieren, Speichern, Loschen oder Formatieren). Ansonsten konnen
Daten verloren gehen oder das USB Speichermedium sogar beschadigt
werden.
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Die nachfolgende Liste zeigt lhnen eine Ubersicht von eventuell auftretenden Problemen mit dem CS11/CS8 und

dazu jeweils mdgliche Ursachen und Losungen.

B Stromversorgung
Problem ‘ Maogliche Ursachen und L6sungen ‘ Seite
Das Instrument Icisst sich nicht einschalten. Prifen Sie, ob das Netzkabel richtig am Instrument und an der 12
Steckdose angeschlossen ist.
Wenn man nicht auf dem Instrument spielt, Prifen Sie, ob die ,Auto Power Off’ Funktion aktiviert ist. 77

schaltet es sich nach einer gewissen Zeit
automatisch aus.

HSound

Das Instrument ist eingeschaltet aber es ist kein
Ton zu héren, wenn man auf der Tastatur spielt.

Prifen Sie ob der MASTER VOLUME Lautstérkeregler auf der 13
Position MIN (Minimum) steht.
Prifen Sie, ob der Kopfhorer (oder der Kopfhdreradapter) noch in 13

der Kopfhorerbuchse PHONES steckt.

Priifen Sie, ob die Funktion Local Control in den MIDI
Einstellungen eingeschaltet ist.

siehe ,CS11/CS8 MIDI-
Konfigurationsanleitung”

Seite 5
Der Klang verzerrt bei hoher Lautstdrke. Reduzieren Sie die Lautstdrke mit dem MASTER VOLUME Regler 13
auf einen Pegel, bei dem keine Verzerrungen mehr hérbar sind.
Wenn Sie das CS11/CS8 mit den LINE OUT Anschlissen an einem
externen Verstdrker oder Mischpult angeschlossen haben, prifen
Sie die Einstellung ,Line Out Volume’ im Basic Settings Men(.
Ungewdhnliche Klanganteile oder Gerdusche sind | Um den Klang eines Konzertflligels auf einem Digitalpiano 78
bei bestimmten Klavierkldngen zu héren. moglichst authentisch reproduzieren zu kénnen, sind viele
komplexe Klanganteile zu bertlicksichtigen. Dabei handelt es sich
um typische charakteristische Merkmale eines akustischen Pianos,
wie z.B. Saitenresonanz oder Dampferresonanz.
Die Intensitat dieser Klanganteile kann man verdndern. Die
entsprechenden Einstellungen kénnen Sie im Virtual Technician
Meni vornehmen.
Beim Driicken und anschlielSenden Loslassen einer | Das ist beabsichtigt und entspricht dem Klangverhalten eines -
der hdchsten 18 Tasten klingt der Ton immer nach. akustischen Fligels.
Die Lautstdrke des am LINE IN Anschluss Uberpriifen Sie die Einstellung des LINE IN LEVEL Reglers 127
angeschlossenen Gerdites ist zu leise/laut (befindet sich direkt neben der LINE IN Buchse) und @ndern Sie
(verzerrt). gegebenenfalls die Regler Position.
(=)}
g
s BPedale
<
Problem Maogliche Ursachen und L6sungen Seite
Die Pedale funktionieren nicht oder teilweise nicht. | Priifen Sie, ob das Pedalkabel richtig eingesteckt ist (nur CS8). 125
Beim Betdtigen der Pedale macht die Pedaleinheit | Prifen Sie, ob die Einstellschraube richtig justiert ist. 125
einen instabilen Eindruck.
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B Kopfhorer

Die Lautstdirke liber Kopfhérer ist zu leise | Wenn die Impedanz des Kopfhorers hoher ist als 100 Q (Ohm), stellen Sie 107
die Einstellung ,Phones Volume’im ,Phones Settings’ Men( auf ,High".

Der Klang liber Kopfhorer klingt seltsam. | Priifen Sie, ob die Einstellungen fiir ,SHS Mode’ und ,Phones Type” auf 105
,Normal’ eingestellt sind. 106

BUSB to Device (Speichermedium)

Ein USB Speichermedium wird nicht
erkannt bzw. [disst keine Speicherung oder
Formatierung zu.

Priifen Sie, ob das USB Speichermedium im Format FAT/FAT32 formatiert ist
und dass ein eventueller Schreibschutz ausgeschaltet ist.

127

Entfernen Sie das USB Speichermedium, schalten Sie das Instrument aus
und wieder an und schlieBen Sie das USB Speichermedium wieder an. Falls
das USB Speichermedium dann immer noch nicht funktionieren sollte, ist es
maoglicherweise defekt oder nicht kompatibel mit dem CS11/CS8. Testen Sie
ein anderes USB Speichermedium.

Beim Einstecken eines USB
Speichermediums Idsst sich das Instrument
voriibergehend nicht spielen.

Dieser Vorgang ist normal. Das CS11/CS8 benotigt einen Moment, um
das USB Speichermedium einzulesen. Je grof3er die Kapazitat eines USB
Speichermediums ist, desto langer dauert dieser Vorgang.

HUSB (MIDI)

Das Instrument ist per USB Kabel mit
dem Computer verbunden. Die MIDI
Datenlibertragung funktioniert aber
nicht.

Priifen Sie, ob der USB MIDI Treiber auf Inrem Computer installiert ist.

108

Prifen Sie, dass ,USB Audio Gerat’ oder , KAWAI USB MIDI" in den MIDI
Einstellungen lhres Software Programmes fiir Eingang/Ausgang richtig
gewadhlt sind.

108

BMP3/WAV/SMF Dateien

Anhang

Beim Abspielen von Audio Dateien Priifen Sie, ob die Lautstarke des Audio Players auf 0 eingestellt ist. 55
im Format MP3/WAV - von einem . . . L .
. . Priifen Sie, ob das Format der Audio Datei mit dem CS11/CS8 kompatibel 54

angeschlossenen USB Speichermedium, ) - - . N A
. . - ist. Ndhere Informationen dazu finden Sie in der ,Unterstiitzte Audio
ist kein Ton zu héren. ) )

Wiedergabe Formate’ Liste.
Eine Audio Dateiim Format MP3/ Priifen Sie, ob das Format der Audio Datei mit dem CS11/CS8 kompatibel 54
WAV ldsst sich von einem USB ist. Nahere Informationen dazu finden Sie in der ,Unterstiitzte Audio
Speichermedium nicht richtig abspielen Wiedergabe Formate’ Liste.
oder klingt fehlerhaft. . . . . .

Die Ubertragungsgeschwindigkeit des USB Speichermediums ist eventuell 127

zu langsam. Versuchen Sie es mit einem schnelleren USB Speichermedium.

Achten Sie darauf, dass es den USB2.0 Hi-Speed Standards entspricht.
Beim Aufnehmen von Audio Dateien (MP3/ | Priifen Sie die GAIN Einstellung vor einer Audio Aufnahme und passen Sie 52
WAV) ist der Klang verzerrt oder zu leise. den Aufnahmepegel gegebenenfalls an.
Eine SMF MIDI Datei ldsst sich nicht Da das CS11/CS8 nicht die komplette General MIDI Soundauswahl 57

richtig von einem USB Speichermedium
abspielen oder klingt fehlerhaft.

beinhaltet ist es moglich, dass SMF Dateien nicht optimal wiedergegeben
werden.
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Sound Name

Demo Song Liste

Song Titel

Komponist

SK Concert Grand Grande Polonaise Brillante Op.22 Chopin
EX Concert Grand Polonaise-Fantaisie Chopin
SK-5 Grand Lieder Ohne Worte No.18 “Duetto” Mendelssohn
Jazz Clean Original Kawai
Warm Grand Sonata No.30 Op.109 Beethoven
Warm Grand 2 La Fille aux Cheveux de lin Debussy
Standard Grand Petit chien Chopin
Pop Grand Original Kawai
Pop Piano Original Kawai
New Age Grand * Original Kawai
Upright Piano Alpengliihen Op.193 Oesten
Modern Piano Original Kawai
Classic E.Piano Original Kawai
Modern E.P. Original Kawai
Modern E.P.2 * Original Kawai
Jazz Organ Original Kawai
Blues Organ Original Kawai
Drawbar Organ Original Kawai
Church Organ Chorale Prelude “Wachet auf, ruft uns die Stimme.” Bach
Diapason Wohl mir, daf ich Jesum have Bach
Full Ensemble Original Kawai

HARPSI & MALLETS

Harpsichord French Suite No.6 Bach
Harpsichord Oct. Prelude in Ab Bach
Vibraphone Original Kawai
Clavi Original Kawai
Slow Strings Original Kawai
String Pad Original Kawai
String Ensemble Le quattro stagioni: La primavera Vivaldi
Choir Londonderry Air Irish folk song
Choir 2 Original Kawai
Jazz Ensemble Original Kawai
New Age Pad Original Kawai
Atmosphere Original Kawai
Wood Bass Original Kawai
Finger Bass Original Kawai
Fretless Bass Original Kawai
W. Bass & Ride Original Kawai
Ballad Guitar Original Kawai
Pick Nylon Gt. Original Kawai
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Sound Liste

PIANO 1 HARPSI & MALLETS
SK ConcertGrand Harpsichord

EX ConcertGrand Harpsichord Oct
SK-5 GrandPiano Vibraphone

Jazz Clean Clavi

Jazz Old School * Marimba

Warm Grand Celesta

Warm Grand 2 Harpsichord 2 *
Standard Grand Bell Split *

PIANO 2 STRINGS

Pop Grand Slow Strings

Pop Grand 2 String Pad

Pop Piano Warm Strings
New Age Grand * String Ensemble
Upright Piano Soft Orchestra
Modern Piano Chamber Strings *
Boogie Piano * Harp

Honky Tonk * Pizzicato Str. *
Classic E. Piano Choir

60's E.P. Pop Ooh
Modern E.P. Pop Aah

Classic E.P.2 Choir 2

New Age E.P. Jazz Ensemble
Crystal E.P. Pop Ensemble
Modern E.P. 2 * Slow Choir *
Modern E.P. 3 * Breathy Choir *
ORGAN New Age Pad
Jazz Organ Atmosphere
Blues Organ Itopia

Ballad Organ Brightness
Gospel Organ New Age Pad 2 *
Drawbar Organ Brass Pad
Drawbar Organ 2 Bowed Pad
Drawbar Organ 3 * Bright Warm Pad *
Drawbar Organ 4 * BASS & GUITAR
Church Organ Wood Bass
Diapason Finger Bass

Full Ensemble

Fretless Bass

Diapason Oct. W. Bass & Ride
Chiffy Tibia E.Bass & Ride *
Principal Oct. Ballad Guitar
Principal Choir * Pick Nylon Gt.
Baroque * Finger Nylon Gt *

*nur CS11
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Liste der Programmwechselnummern

Multi Timbral Modus = Off/On1 Multi Timbral Modus = On2

Sound Name Programmwechselnummer Programmwechselnummer
Cs8 MSB LSB

PIANO 1

SK ConcertGrand 1 1 1 121 0
EX ConcertGrand 2 2 1 95 27
SK-5 GrandPiano 3 3 1 95 30
Jazz Clean 4 4 1 121 1

Jazz Old School 5 - 1 95 32
Warm Grand 6 5 1 121 2
Warm Grand 2 7 6 1 95 29
Standard Grand 8 7 1 95 16

PIANO 2

Pop Grand 9 8 1 95 28
Pop Grand 2 10 9 1 95 31
Pop Piano 1" 10 2 95 10
New Age Grand 12 - 1 95 17
Upright Piano 13 n 1 95 25
Modern Piano 14 12 2 121 0
Boogie Piano 15 - 1 95 33
Honky Tonk 16 - 4 121 0

E. PIANO

Classic E. Piano 17 13 5 121 0
60’s E.P. 18 14 5 121 3
Modern E.P. 19 15 6 121 0
Classic E.P.2 20 16 5 121 1
New Age E.P. 21 17 6 95 2
Crystal E.P. 22 18 6 95 1
Modern E.P.2 23 - 6 121 1
Modern E.P.3 24 - 6 121 2
Jazz Organ 25 19 18 121 0
Blues Organ 26 20 17 121 0
Ballad Organ 27 21 17 95 5
Gospel Organ 28 22 17 95 3
Drawbar Organ 29 23 17 95 1
Drawbar Organ 2 30 24 17 95 2
Drawbar Organ 3 31 - 18 121 2
Drawbar Organ 4 32 - 17 121 3
Church Organ 33 25 20 121 0
g Diapason 34 26 20 95 7
-E Full Ensemble 35 27 21 95 1
< Diapason Oct. 36 28 20 95 6
Chiffy Tibia 37 29 20 95 17
Principal Oct. 38 30 20 95 24
Principal Choir 39 - 20 95 23
Baroque 40 - 20 95 19
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Multi Timbral Modus = Off/On1 Multi Timbral Modus = On2

Sound Name Programmwechselnum Programmwechselnummer

Bank
MSB (Y]

mer
CS8

HARPSI & MALLETS

Harpsichord 4 31 7 121 0
Harpsichord Oct 42 32 7 121 1
Vibraphone 43 33 12 121 0
Clavi 44 34 8 121 0
Marimba 45 35 13 121 0
Celesta 46 36 9 95 1
Harpsichord 2 47 - 7 121 3
Bell Split 48 - 15 95 5
Slow Strings 49 37 45 95 1
String Pad 50 38 49 95 8
Warm Strings 51 39 49 95 1
String Ensemble 52 40 49 121 0
Soft Orchestra 53 41 50 95 1
Chamber Strings 54 - 49 95 14
Harp 55 42 47 121 0
Pizzicato Str. 56 - 46 121 0
Choir 57 43 53 121 0
Pop Ooh 58 44 54 95 39
Pop Aah 59 45 54 95 40
Choir 2 60 46 54 95 53
Jazz Ensemble 61 47 54 95 2
Pop Ensemble 62 48 54 95 7
Slow Choir 63 - 53 95 2
Breathy Choir 64 - 53 95 1
New Age Pad 65 49 89 121 0
Atmosphere 66 50 100 121 0
Itopia 67 51 92 121 1
Brightness 68 52 101 95 1
New Age Pad 2 69 - 89 95 2
Brass Pad 70 53 62 95 2
Bowed Pad 71 54 93 121 0
Bright Warm Pad 72 - 90 95 1
Wood Bass 73 55 33 121 0
Finger Bass 74 56 34 121 0 g
Fretless Bass 75 57 36 121 0 -E
W. Bass & Ride 76 58 33 95 1 <
E.Bass & Ride 77 - 34 95 2
Ballad Guitar 78 59 26 95 6
Pick Nylon Gt. 79 60 25 95 3
Finger Nylon Gt 80 - 25 95 4
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Rhythmus Liste

Rhythm Name Rhythm Name

1 8 Beat 1 53 | Dancel
2 | 8Beat2 54 | Dance?2
3 | 8Beat3 55 | Dance3
4 | Pop1 56 | Disco
5 | Pop2 57 | Techno1
6 | Pop3 58 | Techno?2
7 [Pops
8 | Pop5 59 | 16 Shuffle 1
9 | Pop6 60 | 16 Shuffle 2
10 | Ride Beat 1 61 | 16 Shuffle 3
1 Ride Beat 2 62 | AcidJazz?2
12 | Dance Pop 1 63 | AcidJazz3
13 | Country Pop 64 | New Jack Swing
14 | Smooth Beat 65 | Modern Dance
15 | Rim Beat 66 | Indie Pop 3
16 | Modern Rock 1 67 | Swing Beat
17 | Modern Rock 2 68 | Motown
18 | Modern Rock 3 69 | Country 2 Beat
19 | Modern Rock 4 70 | Boogie
20 | Pop Rock
21 Ride Rock 71 | 8Shuffle 1
22 | Jazz Rock 72 | 8Shuffle 2
23 | SurfRock 73 | 8Shuffle3
74| Dance Shuffle
24 | 16 Beat 75 | Triplet1
25 | Indie Pop 1 76 | Triplet2
26 | AcidlJazz 1 77 | Triplet Rock
27 | Ride Beat3 78 | Reggae
28 DancePop2
29 | Dance Pop 3 79 | H.H.Swing
30 | Dance Pop 4 80 | Ride Swing
31 Dance Pop 5 81 Fast 4 Beat
32 | DancePop6 82 | Afro Cuban
33 | DancePop7 83 | JazzBossa
34 | Dance Pop 8 84 | Jazz Waltz
35 | Indie Pop 2 85 | 5/4Swing

36 | CajunRock Latin / Traditional

86 | HH.Bossa Nova
37 | PopBallad 1 87 | Ride Bossa Nova
38 | Pop Ballad 2 88 | Beguine
39 | PopBallad 3 89 | Rhumba
40 | RockBallad 1 90 | ChaCha
41 Rock Ballad 2 91 | Mambo
42 | Slow Jam 92 | Samba
43 | 6/8 R&BBallad 93 | Sala
44 | Triplet Ballad 1 94 | Merenge

o)) 45 | Triplet Ballad 2 95 | Tango
g 16 Beat Ballad 96 | Habanera
N = 46 16 Ballad 1 97 | Waltz
é 47 | DanceBallad 1 98 | Ragtime
48 | Dance Ballad 2 99 | March
49 | Dance Ballad 3 100 | 6/8 March

50 | Electro Pop
51 16 Ballad 2
52 | Mod Pop Ballad
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Spezifikationen

cs1 Ccs8

LEBLITE 88 Holztasten mit Ivory und Ebony Touch Oberflichen
Grand Feel Il (GFIl) Mechanik mit Druckpunktsimulation, 3-fach Sensor und einzeln gewichteten Tasten

LELTLEUNIE Harmonic Imaging™ XL (HI-XL), 88 Tasten Sampling

Interne Klange 80 Kldnge ‘ 60 Kldnge

AW max. 256 Noten

LOTLEICNGEIN Dual Modus, Split Modus, Vierhand Modus (Lautstérke/Lautstirkeverhiltnis einstellbar)

Hall Typ: | Room, Lounge, Small Hall, Concert Hall, Live Hall, Cathedral

Parameter: | Reverb Depth, Reverb Time

Typ: | Mono Delay, Ping Delay, Triple Delay, Chorus, Classic Chorus, Ensemble, Tremolo, Classic Tremolo,
Vibrato Tremolo, Tremolo+Amp, Auto Pan, Classic Auto Pan, Auto Pan+Amp, Phaser+Auto Pan,
Phaser, Classic Phaser, Phaser+Amp, Phaser+Chorus, Rotary (1~6)

Parameter: | Dry/Wet, Time, Speed, Mono/Stereo, Accel./Rotary Speed - Parameters dependent on effect.

Virtual Technician Touch Curve: | Light+, Light, Normal, Heavy, Heavy+, Off (Constant), User Touch Curve

Voicing: | Normal, Mellow 1, Mellow 2, Dynamic, Bright 1, Bright 2, User Voicing

Resonanz, | Damper Resonance, Damper Noise, String Resonance, Undamped String Resonance,
Gerdusche & Effekte: | Cabinet Resonance, Key-off Effect, Fall-back Noise, Topboard Simulation, Decay Time
Temperament | Equal, Pure Major, Pure Minor, Pythagorean, Meantone, Werckmeister, Kirnberger,

& Tuning: | User Temperament, Temperament Key, Stretch Tuning, User Tuning

Others: | Hammer Delay, Minimum Touch, User Key Volume, Half-Pedal Adjust, Soft Pedal Depth

INETHEREIGIGE® 10 Songs, 2 Spuren — max. 90.000 Noten

USB Funktionen Wiedergabe: | MP3, WAV, SMF

Aufnahme: | MP3, WAV, SMF

Funktionen: | Load Song, Load Registration All, Load Registration Single, Load Startup Setting, Save Internal
Song, Save SMF Song, Save Registration All, Save Registration Single, Save Startup Setting,
Rename File, Delete File, Format USB, Convert Song to Audio, Overdub Audio

Metronom Taktart: | 1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8,12/8 + 100 Rhythmen

Tempo: | 10-400BPM (20 - 800 BPM bei Achtel-Takt)

Music Meni Demo Songs: 39 Songs 37 Songs

Piano Music: | 29 Songs

Lesson Funktion: | Ubungsstiicke von Burgmiiller, Czerny, Beyer, Bach und Fingeriibungen inkl. Notenhefte /
Songs von Chopin und Alfred ohne Notenhefte

Concert Magic: | 176 Songs (88 x 2 Banke)

LELTRUEUELEN 16 Speicherplatze (8 x 2)

VIENEIEN Key Transpose, Song Transpose, Tone Control (incl. User EQ), Speaker Volume, Line In Level, Wall EQ¥, Tuning, Damper
ERBEIVLEELRILGE Hold, Split, Four Hands, LCD Contrast, Startup Setting, Factory Reset, SHS Mode, Phones Type, Phones Volume, Lower
GIOIRCIELN  Octave Shift, Lower Pedal On/Off, Split Balance, Layer Octave Shift, Layer Dynamics, Dual Balance, MIDI Channel, Send

PGM#, Local Control, Transmit PGM#, Multi-timbral Mode, Channel Mute, Auto Power Off, Audio Recorder Gain

(HEDIHJENA 128 x 64 Pixel LC-Display mit Hintergrundbeleuchtung

GELEIER Sustain (Halbpedal-fihig), Soft, Sostenuto. Grand Feel Pedal System

LUBQITER [INE IN (Stereo-Mini-Klinke), LINE IN Regler, LINE OUT (2 x 6,3mm Mono-Klinke L/MONO, R), LINE OUT Regler,
Kopfhorer x 2 (Stereo-Mini-Klinke und 6,3mm Stereo-Klinke), MIDI (IN/OUT), USB to Host, USB to Device

Lautsprecher System Lautsprecher: 7 cm x 4 (Lautsprecher) 13cmx2
1,4 cm x 2 (Kalottenhochtdner) (8x12)cmx 2
Soundboard System 5cmx2 gﬁ
Verstarkerleistung: 45 W x 2 + 45 W Transducer 50 Wx2 .':5
Leistungsaufnahme 55 W 45 W é
Abmessungen 1510 (B) x 542 (T) x 1049 (H) mm 1447 (B) x 476 (T) x 956 (H) mm
(ohneliotenpit) 60" (B) x 21 5" (T) x 41 5" (H) 57" (B) x 18 34" (T) x 37 34" (H)
Gewicht 99,0Kg /218 V2 Ibs. 85,0 Kg /187 2 lbs.
*Nur CS11 Spezifikationen kdnnen ohne Vorankiindigung geandert werden.
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